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TIHY TOUCH’N’ GO

BETOLTES

TeKerje a szalagot az elejére ' Nyomja le az Enterprise-on
az 1 Funkcid billentyfit (START) és inditsa el a magndt !

Ha a program hibdsan t81t8dik be, akKor ismételje meg a
fentl miiveleteket a *RESET’ gomb Kétszeri megnyomasa utan
Ygy, hogy eldzbleg a magnédé hangerd szabidlyozdjanak allasan
valtoztat !

1 SMERTETO

A TIRY TOUCH'N'GO egy gépirdst oktatd program. Segitségével
néhany ora alatt elsajdtithatja a magyar Dbillentylzet
haszndlatdt és megtanulhatja a tizujjas vaKirast.

A program feladatanyaga K&éKény Siandor: Gépiras cimd munkaja
alapjan Készllt,

Meglehet8sen egyszer{li médon, gyorsan €s érdeKesen tanulhatja
meg a betliket, Jjeleket, szamockat. A gyakorlatok legvégén mar
értelmes szavak, KkKifejezések, mondatoKk ¢és bekezdések gyors
és pontos begépeléséhez 1s el juthat.

A PROGRAMRESZEK BETOLTESE

Futds Kézben a program egy-egy djabb blokkot t&élt be a
magnérél, mert a programhoz tartozdé adatok tul hosszdak,
ezért nem lehet mindegylk egyszZerre a memérliiban,

A program Kezell a magné-tdvvezérlidKet (REMOTE). Ha ezt a
szolgdltatdst igénybe veszl, akkor a szamitdégép minden bloKkkK
beolvasidsit automatiKusan elvégzi. Hogyha a magndjan nincs
tavvezérid bemenet, akKKor a programnak ezt jelezze, mert
ebben az esetben a magnd Kezelésére vonatkKozd idzenetek
jelennek meg a Képernydn.

Amikor tanulds Kkdzben egy Kordbbili anyagra akar visszatérni,
akKKor vissza Kell tekernlie a szalagot a megfeleld DblokkK
helyvéig. (LAsd még a TartalomjegyzéKet. )

A HASZHALAT

A program megtanit a magyvar billentylizeten térténd tizujjas
vaKirasra.

Minden egyes betll vagy jel megtanulasakor a Képernydén villog
az adott Jelhez tartozd billentylt és néhany soros szoveg
elmagyardazza a szabdlyos leiltés feltételeit, Itt tajékoztat
arrél 1is, hogy melyikK ujjat hogyan Kell mozgatni.

A 76 foKozatosan nehezedd lecke mindegyike t6bb feladatbdl
411. Eleinte c¢sakK KUléndllé bdetliket Kell begépelni, Késbbb
mar értelmetlen Vagy értelmes betlicsoportokat, majd
szavakat, KifejezéseKet, mondatoKat, és 1legvégll tel]jes
bekezdéseKet is.

Barmikor befejezheti a tanulast. IlyenKor a program Kiirja
annak a leckénekK a szamat, ahonnan legkdzelebb folytatnia
Kell. Igy a KdvetKezdé alkalommal nem Kell ismételten elvé-
geznie az d9sszes megeldzd Kénnyebb gyaKorlatot,

Minden feladat begépelése utin a program minésiti a
tel jesitményt és javaslatot tesz a tovadbbl tennivaldKra,
példiul gyenge eredmény esetén a feladat megismétlésére.



A feladat minden esetben az, hogy a Képernvyd tetején
megjelend betllket vagy szavakat pontosan gy gépelje be,
ahogy azokK ottt szerepelnek. Minden sor végén le Kell nyomni
az 'ENTER’ billenty(it, mert ez jelzi a gépnek, hogy
befgjezte a feladatot,

Az On els3d billentylinyomdsdtdl Kezdve a gép méri az idét
egészen az 'ENTER’ lelitéséig és a sebességet kiirija
percenkénti lelitésben szamolva. Minden olyvan Jjel f£818tt
megjelenik a KiértéKelés sordn egy ‘!’ jel, ahol hibit
vétett. Ha a begépelésl sebesség nem elédg gyors vagy a
pontossdg nem elég jé, akKkor addig Kell ismételnlie a
feladatot, amig ezek megfelelfeK nem lesznek.
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