OPENING PRACTICE
angol nyelvi gyakorldprogram
az OPENING STRATEGIES nyelvkonyvhoz

Az International House Budapest nyelvoktatd soro—
zatdnak 12. programjdat tartja kezében a felhasz—
nalé. Az eddigi nyelvoktatdé jétékok, gyakorldprog—
ramok fejlesztéseinek tapasztalataira é&és a [fel-
hasznaldk visszajelzéseire tamaszkodva egy Ossze—
tett nyelvgyakorldé—rendszert dolgoztunk ki, amely
az 'OPENING STRATEGIES nyelvkonyvhoz kapesolddik.

1. Ondll6 tanulds — egyszerd kezelds

Egyéni vagy csoportos  tanuldshoz egyarant
ajanl juk.

2. Gazdag nyelvi anyag

A program nyelvi anyaga a konyv szovegeire épil

de néhdny U3 szét és kifejezést is tartalmaz. A
két leckét felolell gyakorlatok mennyisége és vé-
letlenszer{l megjelenitése lshetlvé teszi a program
tobbszori felhasznidlasat.

3. Sokféle gyakorldas

A nyelvi anyag sokoldali begyakoroltatésa aiapos
memorizdlist, rogzitést tesz lehetdvé., A nyolc
killonbozd gyakorlat—tipus a figyelem ébrentarta—
sat, a motivacid megerbsitését is szolgilja.

4, Fokozatosan nehezed§ feladatok

Bar a program rugalmassdga lehetdvé teszi, hogy a
tanul 6 maga ddntse el, mikor milyen tipusu gyakor-
latot valaszt, a gyakorlatok a szamozott sorrend
szerint egyre nehezednek, egyre tobb gondolkodsst,
fejtorést igényelnek. Lehetdsége van a tanuldnak
arra is, hogy az &ltala eldszir hibdsan megoldott
feladokon itjra végigmenjen, mieldtt tovAabblép.

5. Dokrétl "segitségrendszer"

A tandr hisnyédt prébiltuk ellensdlyozni egy sokré-
t{l segitséegrendszer bedpitédsével. Ha a tanuld va-
lamit nem ért, egy feladatot nem tud megoldani,
dltalédban nem egy, hanem tobbféle '"ravezetd" se-
gits%get kérhet. (pl. magyar forditédst, kezd8betiit
sth.




6. Jatékos Keret

Minden egyes gyakorldrészt egy rejitvényszerl
kitaldlds jéték zar. Minél sikeresebben oldotta
meg a jdtékos/tanulé a feladatokat, annél +tobb
segitséget kap a rejtvény megfejtéséhez.

7. Azonnali visszajelzés

A gyakorlds iitemét a tamuld hatdrozza meg. A
program minden esethen gyorsan  visszajelez,
illetve tovabblép a jatékos utasitasa szerint.

8. Kontextusban térténd gyakorlds

Minden egyes <feladattipus nagyobb szdvegkOrnye—
zetben (mini—pdrbeszédekben, szitudcids parbeszé—
dekben, ill. Osszefiiggd sztvegekben) gyakoroltatja
be a nyelvi szerkezetelket, ‘

A program sordn a gyakorlatokbdél az  ESC
billentyiivel lehet kilépni.

A MINI-PARBESZEDEK c¢. kazettdn +aldlhaté felada-
tok:
1. Which word? (Melyik szd?)
Feladat: eldtnteni, hogy egy magyar mondat
angol forditédsdhoz a megadott 4 szd/szerkezet
koziil melyik szilkkséges
2. Missing word (Hidnyzd szd)
Feladat: a mondatbdl kihagyott sz6 beirdsa
(minden gyzkorldsndl mas-mds szd marad ki)
3, Jumbled (Rossz sorrendben)
Feladat: egy mondat szaval rossz sorrendben
jelennek meg — a helyes sorrendben kell beirni

a szavakat
4, Please ask me! (Kérlek, kérdezz!)
Feladat: a képernydn megjelenik egy szd6 — a

jédtékos olyan kérdéseket tesz fel, amelyek
tartalmazzdk a megadott szdét — mindaddig pré
bdlkozik, amig '"rataladl" egy olyan kérdésre,
amit "megért" a szamitdgép, tehat tud r4 vala-
szolni.



A SZOVEGEX, TORTENETEK c. kazettdn taldlhatd

feladatok:

1. Frame—work (Parbeszédkeret)
A nyelvtanulénak a képernydn megjelend
parbeszédekrsl kell eldéntenie, hogy helye-
sek-e, illetve beillenek-e az adott szitua-
cidba. A feladatnak akkor wvan vége, ha a
tanuld az Osszes helyes parbeszédet felis-
merte.

2. Skeleton dialogue (Parbeszédvaz)
A képernybn megjelend péarbeszédvazat kell
szavakkal feltdlteni.

3. Gap—filling (Kiegészités)
Fey  Osszefiiggd szoveghfl véletlenszerten
kihagyott szavakat kell kitaldlni és a
megfeleld helyre beirni.

4, Skeleton text (Sztvegviz)
Fgy dsszefliggd szoveget kell a megadott vaz
alapjdn szavakkal felttlteni. E - feladat
szivegei megegyeznck az eldzd feladatéval.

0t feladat megolddsa utdn megjelenik a SECRET PAGE

(Titkos oldal), amely a két szoveges feladat

kzponti figurdjardl, Colinrdl ad valds adatokat.

Minden 3j8l és kevés segitséggel (92-99) megoldott

feladat jutalma egy szé. Rosszabb eredmény (89-21)

esetén a tanuld csak a szd els§ és utolsd betiit

kapja meg, til sok segitség felhaszndldsa esetén

(0-88) pedig nem kap Jjutalmat, de a tovdbbi

segitségekkel gy is megkisérelheti a  mondat

kitaldldssdt. Egy szd wég maximalis teljesitmény
esetén is hidnyzik a SECRET PAGE mondataibdl.

A Skeleton dialogue, GapTfilling, Skeleton texfi

feladatcknal a segitségek a kiGvetkezdk:

LETTERS (-1): bizonyos szavek, illetve kitol-
tendd szavak els8é és  utolsd
betliinek megadésa.

WORDS (~2): egy—egy 526 megaddsa. Ezzel a
segitséggel a feladat  teljes
helyes megolddsa is megkaphatd.

HUNGARIAN (-3): egy—egy mondat magyar forditdsdnak
megaddsa.,

PHRASE (-4): bizonyos mondatok megadédsa.




Tizztelt VAsdridénk!

Koszint jik Ont az OPENING PRACTICE szdmitdgépes nyelvoktaté progrem
megvésdrlasa aikalmdbsl.

MegeySzidésiink, hogy a tapasztalt nyelvtandrok és anyanvelvi lekiorok
mmkéjdval teszedllitott anyaz hatékony segitedget nyijt az idegen
nyelv elzajititdsdban.

Ezfton tdjskoztatjuk Ont, homy C-16, Plus/h, 064, Enterprise &z TVC
szAmitdigépekre Building Practice eimmel za kibzeljoviben elkdszill az
oktatdprogram kivetkezd része, amely a2 jelenlegihez hasonld mddon
ezittal a Bullding Strategies ¢. nyelvkinyvhiz kapesolddik.

Ahhoz, hogy az 4] programot az elsdk kozstt - és 10%  kedvezménmyel -
visdrolhassa meg, mindissze ezt a lapot kell kitdlive eljuttatnia
ciminkre., {139, Budapest, Pf. 139.)

A Building Practice kazettdk megjelendsérsl haladéktalanul t4idkoztat—
Jukt, és megrendelése esetdn a kért programot uténvéttel - a jelzett
Arkedvezmérnyel ~ juttatjuk el Onnek.

NOVUTRADE RT. [ELTASoft Ireda

Cim: _

Géptipus:

Gyakorolt nyelvek:__



