NEWTON ALMAJA

A Newton almdja kilonb&iz6 rejtvényekbdl 4116
jédtékprogram. A cim arra utal, hogy a feladatok
megfejtéséhez sziikség van jo oOtletekre is.

A jaték két vdrosban jatszédik. BetBlteskor az
els6 varos felilnézeti képét lathatjuk a kep-
ernydn. A hdzak kozott Jjdarkald, botkormannyal
mozgathatd figura a jdtékost szimbolizil ja.

A feladatokhoz a kapukon belépve lehet hozza-
jutni; a bejutast egy kiulonleges, elektronikus
betlzarrendszer neheziti meg.

A JATEKOS EGYIK FO FELADATA A ZARRENDSZER FEL-
DERITESE., Ehhez célszerl egy varostérképet raj-
zolni, s azon Jjeldlni a bejutasi kisérletek
eredményeit.

Bizonyos kapukat viszonylag egyszerO kinyitni,
mig masok minden prdbdlkozéds ellenére zarva ma-
radnak, s vannak olyanok is, amelyek 1l4tszdlag
kiszém{thatatlanul viselkednek, de némi odafi-
gyeléssel ezek rejtélye is megoldhato.

Csak bizonyos szami kisérletet tehetink a
bejutdsra; ha ezek sikertelennek bizonyulnak,
mikddésbe 1ép a védelmi rendszer, e€s a zarat
tobbé nem lehet kinyitni. Ez a rendszer akkor
is mikodésbe 1ép, ha egyszer mar sikeriilt be-
lépniink az adott kapun. Ilyenkor a

TILOS A BEMENET
uzenetet olvashatjuk a kepernyfn.

Mindkét vdros két részbdl 411, legalabbis ami a
zirrendszert illeti. Ez a vdros képen nem 1&at-
szik, de kisérletezéssel rdjohetiunk arra, hogy
am{g az egyik védrosresz €1, addig a mdsik kapui
kinyithatatlanok, és forditva.

Vigydzzunk: ha egy adott varoson belil dtjutot-
tunk a mdsik vérosrészbe, visszatéresi lehet(-
ség mdr nincs. Ugyanigy, a mésodik varosbol sem
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juthatunk tobbé vissza az elsbbe.

Ha sikeriilt bejutni a megfeleld kapukon, akkor
kovetkeznek a rejtvények. Ezek egy reszeének
sikeres megolddsaért jutalmat kap a jatékos. Az
elsd vdrosban egy mozaikkép kis részletét, a
misodikban betlket és szémokat. A Jutalmak
kulcsszerepet jdtszanak a  végsd  feladvany
megoldasaban.

A PROGRAM MOKODTETESE:

Botkormany : mozgatas
Szokdzbillentyl: kivalasztas

A az aktudlis feladat feladdsa

A 3&tékosnak eldszor a kapukon kell bejutnia.
Ha a figurdt valamelyik kapu felé mozgatjuk,
akkor a képerny8 aljdn megjelenik egy kerakier-
t4abla, amelyen az abécé betlii, szémok es  ku-
lonleges jelek ldthatdk. Jobbra a

MI A BETOZAR KODJA?

felirat olvashatd. Ilyenkor HAROM BETOT kell
megadnia a jdtékosnak, a kovetkezd modon:

A kurzort a karaktertdbldn mozgatjuk (mindig a
negativban 14tszé karakter van kijeldive), €s a
sz6kdzbillentyld lenyomdsdval valaszthatjuk Ki
a kivant betlt. A kijelolt karakter atirodik a
képernyd alsd sordban taldlhato, ugynevezeit
INPUT mezfibe. Ezt az eljdrdst mindaddig isme-
telhetjik, amig a teljes INPUT mezf betelik. A
harmadik karakter kivdlasztdsa utdn 183lnk ra a
RET feliratra, igy fejezhetjik be a betlzar
kddjdnak megaddsat.
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Eleinte sirln eldfordul, hogy rossz kodot adunk
meg, ilyenkor a hibds betlk villognak, €s

A ZAR NEM NYILIK
iizenetet kapjuk. U3 kaddal kell kisérleteznink.

Ha a megadott betlkod vegll hibatlarn, akkor 1is
csak abban az esetben lephetink be, ha a kapu
az eldzbekben tett sikertelen kisérletek miatt
nem vilt kinyithatalanna, mert ilyenkor a

BELEPNI TILOS

felirat olvashaté. Ha az éppen zart varos-
reszben probdlkozunk a belépéssel, akkor az

E7 MOST NEM IDOSZERD
mondat jelenik meg a képernyln.

Ha sikeriilt a bejutds, kiirddik a feladat.
Egyes esetekben eldszdr csak a magyarézi szoveg
jelenik meg; ez az M vagy valamelyik irany-
billentyG lenyomdsara torldodik, €s megkap]uk
magat a feladatot.

A karaktertdbla alsd sordban ket nyil van. A
bal oldali az utolsoként bevitt karaktert for-
li, a mellette 1évd visszadllitja az INPUT mezd
eredetl allapotat.

A feladatok nagy részében a program ellendrzi a
megoldsst. (Figyeljink tebat sz  ékezetes be-
tikre is!) A feladatokban szerepld titkositott
szovegekben irdsjelek nincsenek! Ahol a beiran-
dd vélasz egy név, ott elegendd s vezeteknev -
hacsak nincs ettdl elterd utasitas.

Siker esetén kiirddik valamilyen gratuldld szo-
veg, s a sSzokozbillentyGvel a jéték folyta-
thatd. Ha rossz megolddst adtunk, meg egyszer
megnézhetjiik - nehogy ujra elkdvessik ugyanazt
a hibat -, majd tovabblephetunk.



KERESZ TREJTVENY

Itt elfire megadott bet@isorozatokat (gyakorlati-
lag értelmetlen szavakat) kell behelyezniink egy
keresztrejtvénybe. A betlsort a botkormannyal
jelolhetjik ki. A szdkiz lenyomdsa utan a
kivdlasztott betlsorozat inverz marad, egy
villogd négyzet jelenik meg a keresztrejtvény-
ben, ezzel jeldlhetjiik ki a beirandd betdsor
helyét. Ha a betik a kivdlasztott helyre nem
illenek, 4j betlikkel kell kiserleteznunk. Befe-
jezes: a V%GE szd kijeldlesével.

SZOVEGSZERKESZTO

A bal oldali ablakban a szokdsos mddon - egye-
sével - vdlaszthatjuk ki a betidket, ezutan egy
villogd négyzet jelenik meg a Jjobb aldalon.
Ennek mozgatdsdval, majd a székoz lenyomdsaval
kivdlaszthatjuk a kicserélendd betlt., A
kivdlasztott betd (a szdékdz is annask szdmit) a
tel jes sztvegben kicser€lGdik. Befejezeés: a RET
kijelolésével.

B VEZER

A botkormdnnyal mozgathatd villogd négyzet Je-
101i ki a kovetkezd vezér helyét a sakktablan,
s ha a hely megfelels, az M billentylvel te-
hetjik le a vezért. Ha olyan helyre akarunk
letenni, shol mér van figura, akkor sz eltiinik
onnan; igy tdvolithatjuk el a korabban hibdsan
letett figurdt. A nyolcadik vezér lerakdsa utan
a program automatikusan értékeli a megoldast.

{JSSZEKEVERT KEP

Az eltérd szind karakter és szomszédja a bot-
kormdny segitségével felcserélhetd. Cserél-
gessiik a karaktereket, amig az eredeti kep
helyreall.



LOLEPES

Az 4j helyet ugyantigy vélaszthatjuk ki, mint a
vezérek esetében, de a program csak szabdlyos
161épést engedélyez. Javitani ugy lenet, hogy
visszaugrunk az elfzd helyre (ez a hely a tob-
bitdl eliit6 szinG).

KEP(SSZERAKAS

A bal oldali ablakban annyi darab képrészletet
taldlunk, ahdny jutalmat kaptunk a feladatok
megoldisa sordn. Kivdlasztds, letevés a szoka-
sos médon. Uj letevéskor a kordbban elhelyezett
képrészlet eltdnik. Befejezés: a RET kivélasz-
tdsaval.

VEGEZETUL NEHANY JO& TANACS:

Megfigyelhetjik, hogy - a8 létszélag filiggetlen
feladatok kdzott - bizonyos tipusd rejtvények
vissza-visszatérnek., Mindennek megvan a maga
oka, s ott is léteznek Usszefiipgések, ahol elsd
pillanatban nem is gondolndnk. Figyeljunk a
részletekre, mert minden aprdsdgnak jelentdsége
lehet a kés6bbiekben. A program segitségével
egyértelmien megfejthetd a végsd talany, senkit
se riasszanak el a kezdeti nehézségek!

Es még valami: a sikeresen teljesitett felada-
tok helyes megfejtését érdemes papirra felirni,
mert szinte biztos, hogy egyhuzamban nem tudjuk
a jdtékot végigjdtszani; a legkbzelebbi betdl-
téskor viszont gyorsabban juthatunk el oda,
ahol elBzbleg abbahagytuk.
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PALYAZATI FELTETELEK
A végs6 megfejtésiil kapott SZAM bekiildése
A MELLEKELT SZELVENYEN, 1988. januar 31-ig.

Cim: NOVOTRADE-OCTASOFT

Budapest
Kresz Géza u. 14,
1137

Fényeremény: 1 db videdmagno

10 tovébbi megfejtdnk kbzott 500 forint erteka,
a Novotrade 2C iizletében bevalthatd vésdrlasi
utalvanyt sorsolunk Ki.

A helyes megfejtést bekiildbk koziil hivatalos
sorsoldssal, kozjegyz6 jelenlétében vélasztjuk
ki a nyerteseket. CSAK A SZELVENYEN BEKULDOTT
MEGFEJTEST FOGADJUK EL! Kérjik, a megfejtest
tartalmazé boritékra feltétlenill ir)a ra:

"NEWTON ALMAJAM!
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