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Tengeraiattiard-szianl ftor

az ellenséges haj A hajbk négy konvojba
rendezéidve hal adn: program &Altal kijeldlt
Utvonalon (tobb |, lehetséges (tvonal = ké&zil
valaszt). Minden konvojba harom hajd (egy
teherhajt &z k6t rombolf) tartozik.

A tengeralattjard sok tekintetben hasonlit a
11. vilaghaborGban résztvettekre, de a
miszerfal és a fegyverek kialakitSs&nal  inksbb
Ugyeltink a jstszhatbség szempontjaira, mint
arra, hogy min&l reélisabb szimulétort
készitsunk,

NEzzlk, melyek a legszikségesebb tudnivalbk a
tengeralattjard kezeléséhez! -

!. A tengeralattjartbd] kinézni a periszkSpon
keresztul lehet, A jAtékban ez a képernyd felss
harmadat foglalja el, kozepén a célzsshoz
szukséges szilkereszt talSlhatb. Az alatta 1&vS
kismutatbs  miszer jelzi a torpedbcsdvek
helyzetét a hajé orrshoz képest - a
torpedbcsdvek ugyanis csak +-6 fokig k&vetik a
periszkép elforduldsst a haj6 orrshoz képest,
igy, ha a mliszer mutatbSja m&r nem l&thatd, nem
érdemes torpedd kilovésével kis&rletezni -. A
periszkbp minden, a  jatékban el&forduls
objektumoct jelez, mely a lStémez8ben, 15t6-
tévolsigon belul van.

Ezek az objektumok a kdvetkezsk:

teherhajs

rombol6 (&gyGir6]l kénnyen azonosithatd)
farosziget

vilagitbtorony (forgh lSmpsSja alapjsn felis-
merése nem okozhat gondot)

sziget

dokk.

Az lllbh nem wvEletlend]l emlitéttik a Jl&ts-
tévolségot: ha a jSték elején kddbt is. ké&r a
jétékos, a l1&tGtSvolsag menet kdzben -~ vélet-
lenszerden - megvaltozhat. E2t @ program

A jAtEk cé]ja nyi vals: meg kell semmisiteni
t
a
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azormal jelzi. A jAték kézben gyakran fontos
lehet, hogy korillné&zhessink, nincs-# a hajb
mightt egy veszélyesen kézeledsS rombolb. Ezért
a periszkfpot b&rmikor el lshet forgatni. Finom
forgatis esetén 1/6 fokos Bgységekben fordul,
de lehet egyszerre 5 fokot 18 forditani rajta
(erre ké&slbb mEg vissrzatérunk!),
Ha valamilyen targy tdlsagosan tivol van ahhoz,
hogy szemigyre  vehessik, hasznilhat juk a
periszkbpba &pitett zoomot is, gy 1-B-ig
tetsz8leges nagyitiet Erhetdnk el.
2. A program a periszkfp helyére rajzolja ki a
navigicibs térképet: ezen egyszerre lathatjuk a
tel jes jStékteriletet és meghatarozhatjuk a
soron kévetkezd célpont helyzetét. A térkép
baloldalén a "nagytérkép" talalbatd, rajta az
egyes objektumoknak megfeleld szimbSlumok :

tengeralattjarb

el lenséges konvoj

dokk

flirbsziget

vilagitbtorony

sZiget
Kbzépen a négy konvoj €s a k&t dokk koordindtad
18thatbk, a térkép jobboldalan a4  térkép
kinagyitott rézzlete kdnnyiti me g a
tajeékozbdast (ezen az  ellenséges ha jok
természetesen nem lathatbk, ez csak térkép!).
Ha a tengeralattjart a viz alé meril. a program
automatikusan térkép dzemmbodba walt. Amig a viz
alatt vagyunk, nem is lehet visszakapcsolni a
periszkbphoz.
3. A miszerfal:
A miszerfal kozépsS, legnagyobb részé&t a sonar
{a radar viz alatti megfelelSje) foglalja el.
L&thatd rajta minden, a tengeralattjérbval egy
magassSgban vagy nala magasabban 1&v0 tTargy,
melyr8l a miszer Sltal keltett hanghull&mok
visszaverGdnek. A sonaron megjelend objektumok
egy bizonyos “utdnvilagitisi id6" wutén elhal-
vinyodnak. A miszer hatbsugara 5 km, de ezt egy
gombnyomissal (R) a felére csoOkkenthetjuk. Ez
kiilénbsen viz alatt & az ellenség kozelBben
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hasznos, mert a kozelebb [&v8 targyak Igy
Jjobban megfigyelhetdk.

A sonartb]l balra talslhatbk a fegyverekkel
kapcsolatos miszerek: a négy torpedbcsbnek és a
rak@takilévének megfeleld miszer, illetve a
tartalék torpedbkat (max. 1@) Es raké&takat
fmax. &) jelzd miszerek taldlhatbk. A torpedb-
cedvek &5 a rakétakilévs betdltése mindig
automatikus. A fegyverek alatt a tenger-
alattj&r6 sematikus rajzan jelzi a program a
sérilések helyét &s mértéké&t. A pircs a "halal®
szine: megjelenfse a legrosszabbat, a Aték
elvesztésér jelenti. Lejjebb a kis hajbrajzok
mallett a leldtt ellenséges hajbk széminak
nyilvantartSsa tSrténik. Alatta a dokkolashoz
nylijt segitséget egy kiirss, wmely jelzi a
tengeralattjsro helyzetét a dokkhoz képest (az
egyes Egthjakat 2z N: £szak, S: D&l, E: kelet,
W: Nyugat jelzi), ez a wmlszer azonban csak
akkor lathatt, ha a dokk kbdzelGbe Er hajonk.
Legalul olykor széveget Iir ki a program, ha
kedve szottyan feleselni.

A sonar f6l6tt 6és jobboldalt tal&lhatbk a
navigal 8shoz szlikséges miszerek. MGk 6désik
azonban csak akkor valik @&rthetévé, ha elfbb
megtanul juk, hogyan lehet tengeralattjértval
hajbzni .

- Gazt nkgy fokozatban (eldre és hatra 1/4,
172, 3/4 &s teljes gdz) lehet adni.

= Forduléshoz a korményt +-3@ fokig &11ithatjuk
be. Ha a korményt “maghra hagy juk*®,
automatikusan wvisszafordul kOz&psl 1 ssba. A
kormaényt azonban rdgziten! Is lehet, ekkor
viszont dgyelnink kell, nehogy tilfordul junk a
célon (azaz Ggy Jjarjunk, mint a Zendilés a
Caine hadihajon ciml k&nyvben Queeg kapitény).

- A tengeralattjlrfba Diesel- &s villanymotort
is Epitettek. Viz alatt csak a wvillanymotor
mikddik, a felszinen mindkettd (ridadisul a
Diesel télti az akkumulStort). Ha mindk&t tank
tele van, @&rdemes elfszér a villanymotort
hagzn&lni, maskdlénben semmi hasznunk sincs

———
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abb6l, hogy a Diesel-motor tolti az akku-

mul Stort.
- Ha wviz ald akarunk merulni, a ballaszt-

tartalyba vizet kell beszivni. Ekkor a hajo - a
beszivott viz mennyiségéts]l figgd mélységig - a
viz ala sil lyed. Felemelkedéshez a
ballasztvizet slritett levegd nyomja ki a
tartélybb]l (ha ez a levegl kifogy, soha nem
fogunk tudni feljémni a viz albl!), A felszinen
a Diesel-motorral ismét feltdlthet jik a
levegftartalyt.

- Fincmabb  slllyedéshez és eme lkedéshez
haszn&lhatbk a hidroplénok. Ha ezek szdvegét
megvaltoztat juk ("letol juk® vagy “feltoljuk®l,
a hajé6 szép finoman a viz als merdl wvagy
felemelkedik onnan (h&tramenetben pont forditva
kell hasznalni, mint alSremenatben).
Haszn&lhatjuk a hidroplénckat a sillyedés vagy
emelkedés mErtbkének fokozasara is.

Normélis koOrulmények kozott egy tengeralattjard
tGls&gosan lassG ahhoz, hogy a j&tékos rovid
idé alatt eljuthasson & 956 km hosszl
Jatékteruleten egy tévoli célpontig-{egy jaték
normélis kordlmények kozott kb. f&l napig
tartanal!), Ezért "idosdritdt" Epitettink a
programba (az irodalomb6l kélcsbnzott
kifejezéssel Deus ex machininak vagy rdviden
Deusnak neveztlk el). *Deusban® az idd
harmincszor gyorsabban telik, mint normdlisan.
A hajbk sokkal gyorsabban mozognak &s fordulnak
fez utdbbira dgyelni kell!), az @&ra 1is
harmincezor gyorsabban jdr. Ez azonban csak a
célpont megkézelitésére jb, a csata mar
*normélis” id8sz8miths mellett torténik
imSskilénben agy ravasz™ j&tékos kil8ng
torpecbit, majd Deusba kapcsolva elhlizns a
csikot!). Ezért, ha birmilyen 185ved&k (rakéta,
sgyligolyd wvagy torpedb) a vizben vagy a
levegfiben van, nem lehet Deusba kapcsolni. Ez
forditva is igaz: Deusban nem lehet 16ni! A
mbdszer elSnye gy is pillanatok  alatt
nyilvanval bvl fog vain! minden jatékos széméra:
percek alstt (1) ©6riSsi tévolségot megtéve
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el juthat a2z ellenséges  hajbk kbzelbbe.
Azonkivid]l l&tvSnynak sem utolsd bedlni a wizen
vaddszgépsebességgel (826 hajbba.

4. A dokkol&shoz szikséges tudnivalbk: ;

A jAtek kezdetén is dokkbsl 811 ki @
tengeralattjirb, a jatBk végén is - feltéve,
hogy sikerdlt az &sszes ellenséges hajit
lel8ni - valamelyik dokkba kell visszadllni a
Jatékosnak. Jaték kbfzben akkor kerdlhet erre
sor, ha fogybban wvan az (zemanyag. kevés
fegyver maradt raktéron, vagy sGlycs sérulések
javitésa v&lt elkeridlhetatlenné. 4 dokkot
hasSbszer(d t&rgy jelzi a periszkbpun, végében
egy horgonyjel jelzi a helyes irsryl. A dokk
csak az egyik oldalsn nyitott, cask kb. 950
fokban { h&tramenatben 279 fokbtan) lehet
megktzeliteni. A bedllésnak nagyon pontosnak
kell lennie, ezt segiti el a fentebb mér
emlitett miszer. A miszer @ é&rtékéhez képest
kelet-nyugati irdnyban csak 1@ méter,
észak-d8li ir&nyban csak +-2 métar tévedést
enged meg a program. A hajd orra az optimélis
98 fokth]l csak +-1 fokban térhet el. A fenti
sorokat &rdemcs j6)1 megjegyezni, maskllbdnben a
tengeralatt jars kénnyen Ssszeltkdzhet a dokkal!
Az is természetes, hogy a kikOtéshez meg is
kell &llni a hajbval (&rdemes mér kikapcsolt
motorokkal siklani az utolst par méteren), a
szSguldsd hajobt ugyanis senki sem tudja elkapnd
a kotelekkel.

Dokkolds idejére a program automatikusan Deusba
kapcsol - hogy & folyamat ne tartson  tGl
sok8ig -, &s elkezd!: a tdltést € a Javitést.
Természetesen, ha slrgds dolgunk akad (pl. jén
az ellenség), barmikor kisllhatunk a dokkbbl,
ceak a gazkart kell ehhez hétratolni.

5. Amit a lovoldézéshez tudni kell:

Célozni nyilvSnvalban a periszkGppal lehet, de
mig @ torpedfkat a hajb orréhoz képest csak +-6
fokban lehet kilfni (lasd feljebb!), a
rakétékat barmilyen irsnyban ealereszthetjik.
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Réadasul , a rakétat wmenet kbzben is
irényithatjuk (fel, le, jobbra &s balra), és
igy ravezethetjuk az ellenfélre. A rakéta
inditésakor két tovabbi mutatd jelenik meg a
periszk6pon: a baloldali a rakéta Uzemanyagsnak
csdkken&sdt jelzi (ha ez el fogyott, a rakéta
beleesik a wvizbe), a jobboldali a  rakéta
vizfeletti magassigst mutatja, max. 40 méterig.
A rakéta mindig Ggy fordul, hogy a szslkereszt
kozepe felé wmozogjon. Azt azonban senki ne
vérja, hogy &llandban a szélkereszt kézepén
maradjon: ez teljesen illogikus lenne, hiszen a
tengeralattjart is mozoghat kézben,. a rakétsnak
tehetetlensége is van &s nem oldalirdny( lBkést
kap kdzépfeld; csak fordulni tud vissrafel&, ha
valami eltériti a szSlkereszt kozepftfSl. Arra
is jb6 dgyelni, hogy @& rak&ta 4llandban
emelkedik kissé (fogy az Uzemanyaga, igy
kdnnyebb lesz),

Az 'ellenséges hajok ' kbzdl a teharha)6
fegyvertelen, de csak pontos tal&lattal lehet
elsdllyeszteni - ilyen OriSsi hajs nem
feltétleni] robban fel barmilyen talslattsl, A
rombolbk k&t AgylGb6l (orr- @s tatdgya)
18hetnek, &s tizéreik ugyancsak j61 é&rtik a
dolgukat. Ha a tengeralatt)srb viz alatt wvan,
vizibombakat szbrhatnak a wvizbe. Ezek a viz
alatt felrobbanva 16késhullimokat keltenek,
melyek  Ssszenyomhatjsk a  tengeralattjsrét
(tudniillik csak a viz oOsszenyomhatatlant). A
rombolbk egyébként kénnyld, gyors &s fordulékony
hajok, de a konvojban haladva beérik a
teherhajok sebességével. Ha viszont tSmadnak, a
tengeralattjardondl is jbval gyorsabbak, a
felszinen nem is é&rdemes menekilni el6ldk.
Témadni pedig akkor témadnak, ha vagy a
tengeralattjsrot, vagy a torpedbkat
észreveszik. Ez az "Eszlelési tivolssg” a jatéek
elején wvilasztott nehézségi fokt6l  figgSen
viltozik: "kapitény® fokozatban kissé vaksik
szegények, bhogy wviszonylag koénnyd legyen a
jAtékot megnyerni, “tengernagy" fokozatban
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viszont igen hamar 6&szreveszik a wviz al6l
kibukkant periszkbpot.  Ekkor valamelyikdk
témadd sebességre gyorsit, &s a “vagy te, wvagy
én" elve alapjsn megtémadja a tengeralattjarot,
a konva]j tobbi tagja pedig menekidlni probsl. Ha
a tengeralattjéré, az SgyGgolybkat elkerdlendd
a wviz ald wmerll, azonnal nyakSba kapja a
vizibomb&kat (m&r lehet is figyelni a
sériiléseket!). Ha elég mélyre sillyedink, a
vizibombiknak m&r nince hatSsuk, de ilyen
mé ] ysgben nagyon figyelni kell a
tengerfenékrb] kiemelkedd térgyakra (a sonar
ilyenkor a !egfontosabb wmiiszer!), nehogy
nak imanjlink valaminel.
A jSték kétségkivil nem kénnyd, de a valbssgban
sem lednySlom tengeralattjérbn szolgslni!
Mi lenne hit a kbvetendS taktika? Mi - a jSték
készitli - sem tudjuk pontosan, mivel lehet
nehezebb fokozatban a jétékot megnyerni. Két
mbdszert azért ajénlhatunk:
1. Ha h&tulr6l (fé&lhStulrbl) kdzelitjlk meg a
konvojt, a rombolék fel&nk fordul&sSig tébb idé
marad a célzésra. Nehezebb fokozatban meg lehet
prébsélni *beterfteni” a vizet torpedbkkal, majd
villémgyorsan viz ald sillyedve reménydnk lehet
arra, hogy a rombolSt elkapja valamelyik
torpedb.
2. Kénnyebb fokozatban Erdemesebb oldalrsl
megkSzeliteni a konvojt. Ekkor az egyik rombols
elé c@lozva kildvink néhény torpedSt. Ezutdn
megpréb8&l juk a m&sik rombolSt rakétsval
eltalSlni. A teherhajéval azutén nem lehet gond
elbSnni.
Véglil nézzlik, milyen rdviditések 1&thatbk a
miszerfalon, &s milyen gombokat hasznSlhatunk
Jatek kézben:
1. A sonar f6l6tt, kdézépen:

BTTM: a tengerfenék mélysége a hajthoz
viszonylitva
PA: ‘@& periszk6p szdge a hajb orréhoz
k&pest
MAGN: & periszkGpon alka.m.zott nagyités
ymértéke (1-8). A tivoli objektumok fel-
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deritéséhez &s a rakéta irényitssshoz
hasznélata elengedhetetlen.

RDD: & hajé szdge (9-360 fok)

BRG: a kormény szbge (39 fok)

VSl: figgbleges sebességjelzs (a merilés
vagy emelkedés sebessége).

2. Jobboldalt:

BIT: a villanymotor energiatartalmst
jelzi

FUEL: a Diesel-motor olajtartalékst jelzi
DPT: mélys&gmérs

BLST; a ballasztviz mennyiségét mutatja
AIR: a sOritett levegd mennyiségét jelzi

A szikséges billentydk:

Qr/A: géz eldre/hitra

B: Diesel/villanymotor &tkapcsolb

V: slritett levegd beszivis
bekapcsol &sa

N: motorhang ki/be

w: ballaszt be (ha tele a tartsly
vagy ismételten lenyomjuk, kikapcsol)

51 ballaszt ki (ismételt lenyomdsra
kikapcsol)

1/2: periszkbp balra/jobbra 1/6 fokkal
+CAPS SHIFT: 5 fokot fordul

4: korményrogzités be/ki (kis jel
mutatja)

R: a sonar hatbtSvolsSgst valtja

ide-oda (kis jel mutatja)
RIGHT SHIFT: "Deus® belki (kis jel

mutatja)
/P periszkbp nagyités le/fel
M: térkép beski

LEFT SHIFT+SPACE: Snmegsemmisités. Ha hill-

téstalan a helyzet vagy a jotbk valt

unalmasss. =y



