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ENTERPRISE SPECTRUM

Emul ator

Az ENTERPRISE szamitbégép a  SPECTRUM Emulator
hatasara elveszti az "6ntudatat” es SINCLAIR
SPECTRUM-nak "hiszi magat". Természetesen 2
"tudathasadas" nem tokéletes, &s nem is lehet az.
Ennek els6 oka a jogi problém&kban, a masodik a két
gép eltérd belsl és kllsl felépitésében keresend§.
Ennek ellenére =) SINCLAIR SPECTRUM-o0n futd
programok kb. 80 szidzaléka mikodik az Emulatorral
is. A maradék 20-25 szazalék vagy ellenérzi, hogy
eredeti SINCLAIR SPECTRUM-on fut-e, vagy a rendszer
ROM-ot nem csak a "tisztességes" belépési pontjain
keresztul hasznal ja, vagy agynevezett
turbbloaderrel rendelkezik. Felhivjuk Tisztelt
Vasarlbink figyelmét arra, hogy ezek a sz&zalé&kos
aranyok eredeti SPECTRUM j&tékprogramokra vonat-
koznak. Igy azok esetleges masolatainidl, illetve a
hazai SPECTRUM klubok 4ltal "feltdrt" kazettsk
betoltésénél ez az arany némiké&ppen médosulhat. Ez
ervényes minden é&vjaratl kazettara.

Az 1980-as é&vek 8 bites sligergépe a SINCLAIR
SPECTRUM volt. Ez wvolt az elsé olyan szines
gratikus mikroszamitégép, amely a nagy tomegek
szamara is elérhetd, vagy inkébb kifejezetten olcsd
araval kinalta magat. Igaz, az olcsd gép kissé
igénytelen kils6vel rendelkezett, de a cé&lnak éppen
megfelelt. Az elsOpr6 sikerben komoly szerepet
jatszott, hogy szinte mindenki irt programot a
SINCLAIR SPECTRUM-ra. Ennek az 6ri&si mennyiségd
programnak a haszn&lati lehet8ségét kindlja most
Onnek az ENTERPRISE SPECTRUM Emulator.

Az Emulator csatlakoztat&sdhoz szilkség van egy
"osszekotd hid"-ra, amely a Centrum Aruh&zakban
System Bus Bridge néven kaphatdé. A System Bus
Bridge csereszabatos az eredeti, gyari 0Osszekots



elemmel, amellyel pé&ldiul a lemezvezérl8 - EX-DOS
Controller - is csatlakozik a géphez. Ha On mar

ilyennel rendelkezik, nem kell mégegyszer
megvasarolnia, mert egyarant hasznalhatb
mindkett&hoz.

Ozembehelyezés

1. Kapcsolja le a haldzatrbl a gépet.
Az Emulator uzembehelyezése a feszultség alatt
l1évl gépet &s magat az Emulatort is tonkreteszi.
Erre az esetre a jbtallas nem vonatkozik.

2. Csatlakoztassa a géphez a System Bus Bridge
0sszekdtt elemet (jobboldal, expanzids csat-
1akozd).

3. Csatlakoztassa az Osszekdtd hidhoz a SPECTRUM
Emulator dobozt.

4. Az Osszekdtd hidon, azaz a System Bus Bridge-en
talalhatd egy tapcsatlakozasi pont. Ha
nagyfelbontasu monitort hasznal, kulon
tapegységre lesz szuksége az Emulatorhoz,
amelyet ide csatlakoztathat.

5. A szamitbgép végrehajtja a megszokott memdria-
tesztelést, majd a szines ENTERPRISE felirat
helyett az lal STUDIO SPECTRUM EMULATOR
felirattal jelentkezik be. Ett&]l kezdve mar nem
ENTERPRISE, hanem SPECTRUM-ként mlikodik.

A System Bus Bridge csatlakoztatasa a géphez eléggé
kényes mivelet. El&6fordulhat, hogy elsbre nem
sikerul, amelyet az jelez, hogy az Emulator "nem
jelentkezik be". Ilyenkor kapcsolja le a halbdzatrdl

a gépet és kezdje eldr6l az uzembehelyezést.



Kikapcsolas

Aramtalanitsa a gépet. Tavolitsa el az Emulatort és
szukség esetén a System Bus Bridge-t is.

Ha nem zavarja az Osszek6t6 hid l1&4tvanya, ne hiGzza
le. A gép normalis m(ikodését nem befoly&sol ja.
Vigwyvazat! Ha fesziltség alatt 1&8vé géprél
tavolitja el az Emulatort, ugyanlGgy tonkreteheti
mindkett6t, mint lzembehelyezé&skor.

Figvelem!!

A doboz megbont&sa a garancia teljes elvesztésével
jar.

A szerzGi és alkotdi jogokat sértf beavatkozAis
kovetkezményei a szervizben felismerheté6k. Ilyen
készulék javitdsat a szerviz nem vallalja.

A billentylizet

A SINCLAIR SPECTRUM-on egy billentylinek tobb
jelentése van. Az ENTERPRISE billentylizete tébb
gombot tartalmaz, é&s egy billentylnek &ltal&ban
csak egy jelentése van.

A billentylk megfeleltetése Altaldban a koévetkezd
szabaly szerint tortént:

A SPECTRUM alfanumerikus feliratai é&s a gépen
torténd elhelyezésik majdnem azonos az angol
klaviatlQraval rendelkez8  ENTERPRISE billentyd
elhelyezésével. A német billentylizet etté81 eltérs.
Az eltérések a II. mellékletben taldlhatdk.



Tehat az angol klaviatlraja gépeken pl. az a betd
lenyomasara az Emulator is a betdt jelenit meg,
ifletve a kurzor &llapotnak megfeleléen valaszol.
fgy a SPECTRUM-on mar gyakorlott, “wvakon" gépelébk
dolgozhatnak a megszokott mbdon.

A SPECTRUM-on nem l&tez6 gombok olyan hatisokat
okoznak, amelyek slrin haszndltak, de a SPECTRUM-on
csak két gomb lenyomasaval érhetbek el. P&ldaul az
INS billentyl ekvivalens a CAPSHIFT é&s az 1
lenyomasaval, wvagyis a sor editidldsra  torténd
lehivasaval.

A FUNKCIO gombok egy barmikor elérhetd  HELP
lehet&séget szolgaltatnak. Az 1-es FUNKCIO gombtdl
a b-osig abc sorrendben felsorolja a SPECTRUM
osszes utasitasat, karakterét, valamint az elérési
eljarast. Ezt a tablazatot megtalidlja az I.
mellékletben.

A Joystick megfelel a kurzormozgatd gomboknak,
kivéve a direkt port-rd6l olvasd jatékokat!

Gyakorlott programozbknak

A gépikddl programok haszn&lhatjdk a SPECTRUM-on
lévl 254-es portot a megszokott mbdon, de a port
kezelése 1lassitja a program futidsiat. Ezért 2
billentylzet olvasasadhoz jobb a rendszerrutint vagy
az ENTERPRISE 18l-es portjat haszn&lni. Altaliban
csak akkor é&rdemes a 254-es portot alkalmazni, ha
az id6 nem kritikus vagy ha azt akarjuk, hogy a
kész program SPECTRUM-on is mlkodjon.

A hangok elfallitasara célszerlibb a DAVE chip
portjait hasznalni.



A magnb ir&sira &s olvasis&ra jobb az ENTERPRISE
portjat alkalmazni.

A border allit&sanal figyelni kell arra, hogy a
129-es portra térténé direk out-nsl 256 szin eérhet6
el, de a szinsorrend nem egyezik meg a SPECTRUM
szinsorrendjével.

Az idlkritikus programoknal figyelni kell arra,
hogy az input-output mlveleteket nem alkalmazd
programok kb. masfélszeres sebességgel futnak. A
programokat nagymértékben lassitja a 254-es port
srd haszn&lata, jéval kisebb mertékben, de
lassitja az attributum terliletre tdrténé iras.

‘al STUDIO
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I.

SPECTRUM ¢és az

megtelel tetése:

SPECTRUM

CAPS
SYMBOL

E MODE
G MODE
C MODE

BREAK
eD1T

ERASE

CURSOR MOVING IN MODE

LEFT
RIGHT
DOWN
UP

SHIFT
SHIFT

‘LatB8”
"LS+9”
LE%2’

"CS+SPACE "

Lafl’
CS5+@°

'gg

MELLEKLET

ENTERPRISE klaviaturajanak

ENTERPRISE

- LEFT SHIFT ‘LS

- RIGHT SHIFT 'RS°

- 'LS+RS° OR ALT

- ‘'L§+9° OR TAB

- ‘'LS+2° OR LOCK

- STOP

- ‘LS+1° OR INS

- ‘'LS+8° OR ERASE

K‘!Li
K,L,C LS+ 5 O0OR
K,L,L LS+ 8 OR
K,L,C LS+ & OR
K,L,L LS+ 7 OR

C OR IN EDIT:

JOYSTICK LEFT
JOYSTICK RIGHT
JOYSTICK DOWN
JOYSTICK UP



KEYNORD

ABS
ACS
AND
ASN

AT

ATN
ATTR
BEEF
BOKDER
BRIGHT
CAT
CHR¥

L IRLLE
CLEAR
CLOSE®
LL3
CODE

CONTINLE

COPY
COS
DATA
DEF EN
DIM
DRAW
ERASE
EXF
FLASH
FN

FOR
FORMAT
GO SUB

CURSOR MODE KEY

m
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KEYNORD

GO TO
IF

IN
INK
INKEY $
INFUT
INT
INVERSE
LEN
LET
LINE
L.LST
LLIST
LN
LOAD
LPRINT
MERGE
MOVE
NEW
NEXT
NOT
OPEN#
OR
ouT
OVER
PAPER
PAUSE
PEEK
PI
PLOT
POINT

CURSOR MODE KEY

m

m m m

m

m m

K,L,C

K,L,C

G
U
LS5

LS+ X

N
I
R

A

o~

O Z0O0C & WU



KEYWORD

POKE
PRINT

RANDOMIZE

READ
REM

KESTORE
RETURN

RND
RUN
SAVE

SCREENS

SGN
SIN
SER
5IEPF
STOF
STR¥
TAB
TAN
THEN
10
USR
VAL
VAL $

VERIFY

H
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CURSOR MODE KEY
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KEYNORD
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CURSOR
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MODE KEY

RS+

RS+

RS+
RS+
Rat
Ko+
R+
RS+
RS+
RS+
RS+
RS+
RS+
Rot
RS+
RS+
R+
LS+
RS+
Ho+
RS+
Ro+
LS+
| #
LaF
LS+
LS+
RS+
RS+
RS+
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[I. MELLeKLET

&z ANGOL klaviatura kiosztasa
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