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Bevezetés #

Az Enterprise Spectrum konverter programcsomaggal
gyorsan &s hatékonyan lehet Spectrumra irt Basic prog-
ramot Enterprise  személyi szamitogépen futtatni.
Ezenkivul arra is alkalmas, hogy az Enterprise-zal csak
most ismerkedék tobbet tudjanak meg az itt haszn&lt
Basic vAltozatrdl, valamint a Spectrum Basic-et jbl
ismer8k a programcsomag segitségével mélyebben megis-
merhetik a programnyelveket &ltalsban, a k&t nyelv kdzti
konvertalasi folyamat kdvetésével.



A SPECTRUM BASIC-et ENTERPRISE BASIC-be konvertsld
programcsomag

A Basic-Basic konvert&l&si folyamat nem  bonyolult,
kénnyen végigvihetd, legegyszer(ibb formajsban egy
Spectrum szalag olvas&sabél és egy szdvegszerkesz-
tés/konvertalasbbl &l1. Ugyanakkor, hogy a legegyszer(ibb
konverzit eredményéhez képest nagyobb  hatékonyséagot
érjunk el, kdlonbdz8 segédprogramok &llnak rendelke-
zésre, ezekkel tehet8 az Enterprise a Spectrumhoz
hasonl6bbé &s ter jeszthet8 ki saj&t Basic nyelve.

Al&bb egy listit adunk a felhasznalhatd file-okrél,
abban a sorrendben, ahogy a szalagon megjelennek, révid
leirasukkal egyltt. Tovébbi részleteket a file-ok
hasznélatéval kapcsolatban 1d. késébb a megfeleld
fejezetekben.

Meg jegyzés

Ennek a kézikonyvnek a vEgén megadunk egy példat, ami
lépésrél lépésre koveti, hogyan kell egy programot
Enterprise Basic programms konvert&lni.

Tan&csos, hogy mielétt &lesben hasznal juk a konvertert,
a kézikdnyv vegére lapozzunk é&s ezt a példst alaposan
attanulmanyozzuk.

SPECTAPE  Spectrum szalagolvasb egység

SPECEDIT Szbvegszerkeszté8/konvert4il6

SPECGOTO  Basic GOTO, GOSUB &s RESTORE
kiter jesztések

SPECCOL Szinkezel8 rutinok

SPECGRAF  Grafika rutinok
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Inditas

Hogy egy Spectrum programot az Enterprise-on futtassunk,
be kell télteni az Enterprise-ba, majd konvert&lni olyan
form&ra, ami kompatibilis a gépen futd Basic nyelvvel.
Mivel ez k&t klldnbbzé folyamatnak sza&mit, a szalagon
kil6nalld programok hajtjék végre ezeket.

Kapcsolja be az Enterprise sz&mit6gépet &s a kazetta-
egységet, az installdl&si kézikdnyv szerint. A szalag
keriljon alap&llasba. Nyomja meg az l-es sza&mG funkcibs
gombot. (START)

tgy betdltédik a SPECTAPE  program. Ez  rendszer-
bdvitésként van megirva, ami azt jelenti, hogy amikor a
program betdlt6dott, az OK kijelzés 14thatd lesz, de a
program nem list&zhat6 ki a LIST utasit&ssal a szok&sos
mbdon.

Ennek ellenére meg lehet gy&izédni a sikeres betdltésrél,
Ggy, hogy a Basic-en bellil a HELP utasit3s segitségével
listat kérlnk a perifériskr6l és kiterjesztésekr8l. Ha a
SPECTAPE ezek koézdtt van, akkor dolgozhatunk tovabb; ha
nem, a betdltést meg kell ismételni. Ha neh&zség meriil
fel, probélja meg a hanger6t megv&ltoztatni a magnén.

Egyszerre is betolthetd a SPECTAPE &s SPECEDIT program.



A SPECTAPE és SPECEDIT programok hasznalata

A SPECEDIT Basic-bfl betdlthet& ak&r a START, akar a
LOAD utasitéssal - épplgy, ahogy a SPECTAPE. (Amikor a
SPECEDIT-et bet&ltotte, az inicializ&lja a gépet, ezért
minden, a membrisban 1&vé Basic program eltnik}. A
bettltés utén gépel je be : SPECEDIT (tovabbi informa-
ciébt a SPECEDIT program haszn&latsrbl a  kovetkezé
fe jezetben tal&l). Egy Spectrum programot a

LOAD SPECTAPE:

utasitéssal lehet betdlteni.

A SPECTAPE betbltése kozben az sajdt cimsorét is
megjelenteti a képernyén, egy hangerfsség jellel a
status sorban, jelezve, hogy a Play gomb megnyomhatd a
magnon.



Bevezetés a SPECEDIT programhoz

A SPECEDIT editor/konverter program, amely egy el&zéleg
a SPECTAPE &ltal beolvasott Spectrum programot konvertal
olyan formara, amit az IS-BASIC é&rt., Ehhez n&hdny Basic
jellegl parancs segit, az editor membrifjsban levd
programok egyszer( kezelésére.

Ha a SPECEDIT be van téltve, egyszerlen elindithatd,
begépelve:

SPECEDIT

eszre fogja venni, hogy a képerny8 sargéra valt,
jelezve, hogy SPECEDIT-ben wvagyunk, nem pedig az
1S-BASIC-ben. A képerny8 tetején a status sorban a
SPECEDIT cim lesz, ezt kéveti egy szém, ami a SPECEDIT
pufferében 1éve szabad munkatertiletet Jjelenti
byte-okban. A képernyf eredeti szinére valt, ha
rendszerkiter jesztést hivunk, ez azt jelzi, hogy nem a
SPECEDIT hajtja végre ezt a funkcidt.

A SPECEDIT-ben a renszerkiterjesztési parancsokat nem
kell a : jellel kezdeni, hacsak nincs egy ugyanolyan
nev(i SPECEDIT parancs. Pl.,
HELP SPECEDIT

hatisara a lehetséges parancsok listdja jelenik meg.
Hogy egy SPECTAPE A&ltal kimentett programot szerkesztés
vagy konverzid cél jab6l betdltsink, arra a LOAD parancs
szolgsl, mint a Basicben, c¢sak a " karakterek nem
szikségesek a file-név kérll, bar szerepelhetnek is. PIl.

LOAD MYFILE

hat&s&ra az ilyen néven kimentett file tdltédik be.



Betdltés utan a file konvertslhatd. Ehhez be kell
gépelni:

CONVERT
ekkor a

Spectrum Convert Version X.X
lizenet iréddik ki.

Ezt négyzetek kovetik, amelyek a konverzi6  futésa
kozben, egymés utén jelennek meg, a program hosszatbl
fuggd sebességgel. Mikor ot ilyen négyzet a képernyén
lathats, a konverzié megtdrtént. A konverzibval
kapcsolatos minden lzenetet kiir a gép ilyenkor, az OK
prompttal lez&rva.

Négy fajta Uzenet  lehetséges. Ezek  jelentése a
kévetkezé:

Lines have been renumbered

-- Az O(sszes sor, ami () sorszamot kapott, kiirédik, aj
sorszémukkal egyltt, mint commentek a program végén.
Amikor ezeket a sorcokat a SPECEDIT-beli LIST paranccsal
iratjuk ki, nem &rt, ha tudjuk, melyik sorral kezd&dnek,
ha a program hosszl. Ezt a sort a FIND paranccsal
kereshet jik meg, a

! lines renumbered:
szavakat keresve, mivel ez szerepel commentek elftti
sorban.

Graphics functions are required
~=A SPECGRAF file -ban 1&v& grafika rutinckra wvan
szlkség az utolsé programhoz, igy azokat hozz&s kell

merge-tlni a konvert&lt programhoz {amelyet ekkor mar
Basic munkaterdletre tolturk) a MERGE paranccsal.



Betoltés utdn a file konvert&lhaté. Ehhez be kell
gépelni:

CONVERT
ekkor a

Spectrum Convert Version X.X
Gzenet irédik ki.

Ezt négyzetek kévetik, amelyek a konverzit  futésa
kozben, egymis utén jelennek meg, a program hossz&t6l
flggt sebességgel. Mikor 6t ilyen négyzet a képerny6n
l4thaté, a  konverzib  megtértént. A konverzibval
kapcsolatos minden Uzenetet kiir a gép ilyenkor, az OK
prompttal lezéarva.

Négy fajta Uzenet lehetséges. Ezek  jelentése a
kbvetkez§:

Lines have been renumbered

-— Az Osszes sor, ami Uj sorszémot kapott, kiirédik, aj
sorszémukkal egyltt, mint commentek a program végén.
Amikor ezeket a sorokat a SPECEDIT-beli LIST paranccsal
iratjuk ki, nem &rt, ha tudjuk, melyik sorral kezdédnek,
ha a program hosszG. Ezt a sort a FIND paranccsal
kereshetjuk meg, a

! lines renumbered:

szavakat keresve, mivel ez szerepel commentek elftti
sorban.

Graphics functions are required

--A SPECGRAF file-ban l&v§ grafika rutinokra van szik-
ség az utolsd programhoz, igy azokat hozzd kell
merge-6lni a konvertilt programhoz (amelyet ekkor mér
Basic munkateriiletre toltunk) a MERGE paranccsal.



COLOUR functions are required

--Szlkség van a szinkezeld rutinokra &s merge-6lni kell
Sket, mint fent.

GOTO extensions are required

--Sziikség wvan a Basic kiterjesztésekre a  SPECGOTO
file-b6l. Ezeket a LOAD paranccsal kell betélteni,
miel6tt a konvert&lt programot a Basic munkateriletre
vittik. Amikor ez az Uzenet megjelenik, a

:BASIC

paranccsal kell &tmenni BASIC-be, betdlteni a SPECGOTO-t
a szalagrél &s SPECEDIT-be Qjra &tmenni, miel&tt a
konvert&lt programot &thelyeztik, begépelve:

BASIC

Kétféle mbédon juthatunk vissza =2 Basic-be; "BASIC"-et
gépelve &ppen a SPECEDIT membriarészében levd szodveg
dthelyezédik (al&bb ezt  b6vebben  megmagyar&zzuk),
":BASIC"-et gépelve viszont elhagyja a SPECEDIT-et,
anélkUl, hogy ezt a szdveget &thelyezn&. Az utbbbi
parancs hasznédlatakor az Osszes membridban levs 1S-Basic
program eltdnik, mig a SPECEDIT program megmarad.



A konvertalt program Athelyezése

Most & konvert&lt programot At kell wvinni az 1s
munkateriletre. Ezt kétféle mbdon tehetjik meg. Ezek
kézll az egyszer(bb, hogy begépel jik:

BASIC

Ekkor belép a Basic &s a program automatikusan
betsltédik annak munkateriiletére. Amig ez térténik, a
program a képerny6n lathaté, mintha kilist&znénk.

A hib&s sorok egy-egy ires sorral lesznek azonosithatok,
amit a

*t%%Not understood”

hibaiizenet kévet, mintha klaviatlran gépeltunk volna be
egy hibas sort.

Ha az eredeti programba tGl hossz( sorok kerdltek, ez
az Athelyezéskor kiildnds hibalizeneteket okozhat. Ezeket
a sorokat fel kell osztani, ha szikséges, akkor az
eredeti program szerkesztése és Ujrakonvertalasa atjan.

A széveg elég gyorsan halad =2 képernyén, hogy az
sthelyezbssel téltott id6 csdkkenjen. Ha ideiglenesen
meg kivanja &llitani az &thelyezés folyamatst, hogy
megvizsgslja a hibss sort, ez a Hold gomb egyszeri
megnyom&s&val tdrténhet. Ojra megnyomva ezt a gombot, az
Athelyezés folytatbdik.

Amikor az &thelyezés megtdrtént, Gjra az 1S-Basic-ben
vagyunk. A program most futtathaté RUN-t gépelve a
szok4sos mbdon. Ha a rendelkezésre &116  programok
barmelyike merge-$lést igényel, ahogy ezt az elézé
részben elmagyardztuk, el8szor ezt kell elvégezni.
Ak&rmilyen hiba 18p fel az &tvitel soran, elfszbr azt
kell kijavitani, mivel a hibds sorok nem kerilnek At az
1S-Basic-be.



Ezekenek a soroknak a kijavitdsa térténhet a Basic-bé&l
vagy a SPECEDIT-b&l, tetszés szerint. Ha csak kevés hiba
van és nyilvénvalbak, valbszin(ileg gyorsabb egyszerlen
behozni a tel jes sorokat Basic-b&l, mint ahogy &ltalé&ban
hibAt javitunk. Ha azonban sok a hiba, vagy nem wvagyunk
biztosak benne, mi okozta, jobb a SPECEDIT altal
nyljtott hat&sosabb eszkozoket hasznalni erre a célra.
Gépelje be : SPECEDIT, mint fent. Ekkor viszont &szre
fogja venni, hogy a konvertsit program legfelsé6 sora
automatikusan latszik a képernyfn, mutatva a program
jelenl&tét. (Ha az Atvitel a Stop gomb lenyomisinak
hat&sara le&dllt, akkor ehelyett az a sor lAtszik, aheol a
le&llas toértént).

A program &tvitelének masik mbdja, hogy elhagyjuk a
SPECEDIT-et

:BASIC

szoveget gépelve (jegyezzik meg, hogy ez az Osszes &ppen
térolt 1S5-Basic programot tdrli) &s a Basicbdl

LOAD® SPECEDIT : *

utasitést adunk ki. E mddszer alkalmazésakor nem irbédik
ki szoveg, mivel az Atvitel miatt a mddszer gyorsabb.
Barmilyen eléforduld hiba le&llitja az  &tvitel
folyamatat &s ekkor a Basicben leszink. Ha ekkor Gjra
belépink a SPECEDIT-be, a hib&s sor javit&sra készen var
a képernybn.

A programok &tvitelének ez a mbdja lehetséges még akkor,
ha elhagyjuk a SPECEDIT-et a Basic paranccsal, é&s
késébbi idSpontban vissza akarjuk vinni, de szlkséges
lehet, hogy el@szér lez&rjuk az 1. csatornat, kiadva
BASIC-b81 a

CLOSE £1
parancsot.



Az aktu&lis Basic program, ha ilyen van, torlédik,
fliggetlenil attdl, hogy sikeres volt-e az Atvitel, mig
az elst mbdszer mellett vaAlaszthattuk, hogy inkébb az
aktuslis programmal merge-6link. A ©-s BASIC program
szerkesztésekor fellilir&sra, MERGE-re van szilkség.
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SPECEDIT parancsok

A program kilistazhatd teljesen vagy részben, kivansag
szerint, mintha Basicben voln&nk, a LIST parancs
segitségével, pl.

LIST 3@

hat&sAra a 30-as sor list4z6dik ki, csak ha az 1é&tezik,
mig

LIST 20-8@
hat&sAra az Osszes sor a 20. és a 8@, kdézt kilistazédik.

A sorok térdlheték is a DELETE paranccsal hasonlté mbdon
vagy egyszerlen a sor sz&m&t irva RETURN kiséretében,
pl.

DELETE 3@
hatésa ugyanaz, mint

30 (RETURN)
hat&sa, a 3@-as sor torlédik a programbbl, mig

DELETE 40-90
az Osszes sort térli a 40.-tél a 98.-ig bezérdlag.
Ha az egész programot térdlni akarja, haszn&lhatja a NEW
parancsot, amely tel jesen kilGriti a SPECEDIT
munkateriletét.
Az 8sszes hagyomdnyos szerkesztési lehet&ségek, amiket
az Enterprise joystick-kel irényitott editorja ad,

rendelkezéslinkre 411, mintha Basicben lennénk, igy bha
egy program ki van list&zva, rajta a vAltoztatsok
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egyszer(ien &s direkt mbdon megteheték. R&adasul egy FIND
parancs is kiadhatd, bonyolult kulcsszavak, stringek
vagy valtozbk megkeresésére akarhol a programban. Ehhez
egyszeriien irja be:

FIND

és uténa a keresendf betlket. Ennek megfelelfen, az
dsszes olyan sor megjelenik, amely tartalmazza ezt a
betiikombin&ciét. Ha a keresendi betlisorozat nagyen
gyakori, esetleg nagyon sok sor jelenik meg, &s egyesek
a képerny8 tetején tGlkerilnek.

Ugyanakkor, mint az &tviteli folyamat esetében, a
képerny8 ledllithatd alaposabb megtekintés végett a Hold
gomb megnyom&s&val. Akarmelyik fazisban, ha az egész
keresést le akarja &llitani, pl. mert a keresett sor mér
megjelent, nyomja meg a Stop gombot.

Olyan programok, amelyek a konverzi® kozbilsé fézisaban
vannak, azaz m&r konvert&ltuk 8ket, de még szerkesztésre
szorulnak az IS-Basic-beli fut&s elétt, kimentheték a
SPECEDIT-b#1, leirva:

SAVE

és utdna a file-nevet. Jegyezzik meg, hogy a " karakter,
amire &ltaléban a Basic-beli SAVE utasitisnsl szlikség
van, itt nem feltétlenll szlikséges. Ugyanez &ll a
SPECEDIT-beli LOAD parancsra.

A CONVERT parancs jatssza a fészerepet ebben a
Konverterben. Feladata, hogy fel&pitsen egy Basic
kérnyezetet a konvertélt program szaméra, hogy az
fusson, &s hogy konvertaljon minden Spectrum Basic
utasitast IS-Basic utasitéssa.

- 12 -



Az elsd feladatot Ggy oldja meg, hogy minden programhoz
néhany Basic sort tesz hozz4a. Ezek alapértelmezést adnak
a szineknek (...) &s &talakitjak a képernyft is, hogy
illeszkedjék a Spectruméhoz. Mivel ezek a sorok mindig
hozzétevdnek a programhoz, megtekintheték a

CONVERT

paranccsal, programnév paraméter nélkil.

A masodik feladat, az utasitéskonverzi6, keétfélekEpp
térténhet. Az elsd mbdszer, hogy a majdnem kompatibilis
parancsokon kis v&ltoz&sokat ér el a  konverzid,
pl. felcseréli a paraméterek sorrendjét, egy 0,0-t
0;0-vel helyettesit, feloszt tobb utasitasbél 41186
sorokat, amik méaskildnben &rvénytelenek wvoln&nak, vagy
akar hozzaad egy konstanst egy képerny&-pozicibhoz, hogy
az Enterprise-on hasonld display képet kapjon a
programrbl, mint a Spectrumon. Bizonyos esetekben ez
tagabban értendé &s az eredeti parancs wvalbjsban tébb
1S-basic paranccsd alakul.

A konverzib masik médja, hogy egy adott parancshoz egy
fuggvénydefiniciét rendel egy r& wvonatkozd hivéssal
egyltt, s ez pbtolja az eredeti parancsot. Ez akkor
torténik, ha tGl sok alapvetd kilénbs&g van a parancsok
kézott, vagy ha egyaltaldn nincs ekvivalense az adott
parancsnak &s egy&ltalidn nem lehetne implement&lni.
Ilyen parancsoknak k&t csoportjérdl tal&lhaté definicib
a mellékelt SPECGRAF é&s SPECCOL file-okban. Az&rt ott,
mert csak akkor szilkségesek, ha az eredeti program
tényleg tartalmaz bizonyos speci&lis parancsokat.

Mivel ezek a file-ok kézvetlen Basic el jaras definicidk,
amelyek krealhatok Basicbfl, elmentve egy Gj set-et,
nincs semmi ok r&, miért ne valtoztathatndk meg &ket
vagy miért ne kisérletezhetnének wvelilk az I[S-Basicet
Jjobban ismerék, viszont ersen ajénlott, hogy az eredeti
peldanyt ne va&ltoztassuk meg. Az eljérads definicibk
kézll kettd helye - a Spectrum FLASH &8s  BRIGHT
parancsokhoz kapcsol6dbk! - szandékosan Ures, hogy a
felhaszn&lé téltse ki 2 sajét programjshoz illeszked&en,
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mivel pontos ekvivalenseket ezekhez a  parancsokhoz
implement&lni lehetetlen.

A konverzi6 5, kil6n&ll6 lépésre bomlik. Minden lépés
befejezésekor a CONVERT lzenet mdgé egy Gjabb kitdltott
négyzet kerdl. Ez lehetbvé teszi, hogy megbecsiljlk,
mennyi ideig fog tartani a konverzib.

A konverzid mikoddése soradn megkeresi a programhibikat és
mindegyik hibss sort megjeldli, a !'¥ jellel, amit egy
1-t6]1 4-ig terjedé szém kdvet, ez a hiba tipusat jeldli.
A ! szimbblum hasznilata miatt a hib&s sor tovabbi része
nem vev&dik figyelembe, hanem IS-Basic commentnek
tekintheté. Mivel a konverzibé addig dolgozik, amig a
program végére nem &r, tekintet nélkil a taldlt hibsk
sz&méra, a program még betdlthetd, tesztelés vagy
v&ltoztatss cél j&bbl. A hibatipusok jelentését adjuk meg
a tovabbiakban.

£ 31

Azt jelzi, hogy a parancs konvertalhatatlan, vagy
konverzibjénak nincs jelentése. A hiba az utdbbi fajtéba
tartozik minden, gépi kodhoz kapcsolbdd  parancs
esetében, pl. POKE, mivel ezek gép-specifikusak.
Ilyenkor nemcsak hogy nem fogjék elvégezni azt a
feladatot, amit az eredeti programban, hanem miattuk
esetleg elromlik a program.

152
Azt jelzi, hogy a parancs ugyan e€rvényes, de nem

konvertalhatd, mert nem megfeleld szamld paraméter van
jelen.
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113

Nem illeszked8 " "-t vagy ( )-t jelez.

134

Azt jelzi, hogy a konverzié kritikus. Példéul,
szinre wvonatkoz® wutasitds konnyen eredményezhet més
szint, mint az eredeti programban.

A hibajelzések mind eltivolithatdk egyszer( editdléssal,
a SPECEDIT-en vagy a Basicen belil &s adott tipusi hiba
keresése torténhet a SPECEDIT -beli FIND paranccsal, pl.

FIND !%3

Tovabbi részletek az OGsszes Spectrum Basic parancs
konverzibjérbl az l-es Flggelékben taladlhatbk.

M&r konvertslt programot azonnal G(jrakonvertalni nem
lehet. Ha mégis megproébéal juk, a

*t% Already converted

lzenet irédik ki. Megtehetjik ugyanakkor, hogy kimentjuk
a konvert&lt programot SPECEDIT-ben, &s kés6bb Gjra
betéltjuk. Ilyenkor mér nincs védelem a  masodik
konverzit ellen.

Az Enterprise funkcibs gombjai Ggy wvannak elrendezve,
nogy a legtébb, SPECEDIT-ben kiadhat® parancs kiadhatd
egy funkcids gomb lenyomisdval is, bar, biztonsagi
okokb6tl, a DELETE és a2 NEW parancs ez albl kivétel.



Aldbb tsblszatot adunk meg a funkcibs gombok elrende-
zEsérdl, amely hasonlé az 1S-Basicéhez.

Fl F2 F3 F4 FS5 Fb F7 F8
Shift SAVE ‘BASIC
PRINTER
Norm CONVERT  LIST  FIND LOAD SAVE  BASIC
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Hogy miikbdik a BASIC-BASIC KONVERTER?

Az On Basic-Basic konverter programcsomagja  sok
programb&l &11, amelyek kozlil a két legfontosabb, a
SPECEDIT &s a SPECTAPE nev{i, végzik a tényleges atvitelt
és konverzibt. Mindkettd egy teljes szegmenst foglal el,
és igy mindketten 16K-t haszn8lnak az Enterprise
membri&jabbl. A SPECEDIT egy tovabbi teljes szegmenst
puffernek hasznél, amelyben szbvegét térol ja.

Mivel az eredeti Spectrum  kazetta olvasésa és
konvertslasa a folyamatnak k&t kllénbtézé része, minden
baj nélkil futtathatébk kulén. Bsr a k&t program
egyszerre betdlthetd a 128K-s gépbe, a SPECTAPE akkor is
elfoglalja a 16K -nyi membriarészt, ha mér elvégezte
feladatat. 1gy, ha az IS-Basic membrianyereség fontos,
mint ahogy az eredeti program jelentds novelésekor pl.
az, nagy gép esetén is tanicsos, hogy kilén toltsik be
és futtassuk a k&t programot.

A standard HELP parancs, a Basicbfl kiadva, hasznalhatbé
arra, hogy megadja, melyik program van a gépben egy
adott pillanatban.

A SPECEDIT Basic kiterjesztésként implementalbdott,
betdltés utan bnmaght szerkeszti o6ssze. d8r a SPECEDIT
"eszkdz", eautomatikusan Ggy installalbdik, hogy egy
tovébbi lehetfiséget adjon  programock atvitelére.
Ugyanakkor csak-olvashatd eszkdz, &s csak egy csatorna
nyithaté sz8méra egyszerre. Ez akkor a legelénybsebb,
amikor konvert&lt programokat dirext mbédon  akarunk
masolni , mert elkerllhetbévé teszi, hogy &tmenjlink a
Basicbe vagy szalagot haszn&l junk.
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A SPECTAPE periféria-meghajt6, amely lehetfvé teszi,
hogy Enterprise programok &s utility-k  Spectrum
szalagokat olvassanak. Ez CGgy térténik, hogy egy
csatorn&t nyitunk a SPECTAPE: eszkdz sz&méra, ahelyett,
hogy

TAPE :

széméra nyitnénk, ahogy szok&sos.
B&r egységszam megadhatd, pl.

SPECTAPEL :
épplgy, mint
TAPEL :
csak-olvashatd eszkéz, felldlirni nem lehet.

A SPECGOTO file-ban levé kiterjesztések segitségével
hatékonyabb& lehet tenni a GOTO, GOSUB, &s RESTORE
IS-Basic parancsokat, azzal, hogy egy valtoz6t is
hasznalhatnak paraméterké&nt, Ezek 6na&lléan is
alkalmazhat6k az 1S-Basic gazdagitasara altalaban,
nemcsak a SPECEDIT  &ltal konvertalt  programokkal
kapcsolatban.

_18_



Spectrum

1S-Basic

SPECTRUM BASIC KONVERTER specifikacib

I8 Mit konvertalunk?

: 5% § Sorszamok

A sorszémok 1-t8l1 9999-ig ter jednek.

A sorszémok 1-t&l 9999-ig terjednek.

Konverzib Ha a program tartalmaz egy sort 09000-es vagy

Spectrum

I1S-Basic

ann&l nagyobb sorszammal, akkor az egész
program Ojraszémozddik. A sorszamok maské&pp
csak akkor valtoznak, ha plusz sorokra van
szlkség €s a szémozis konzekutiv.

1.2  Sorok

A sorok hossza (elméletileg) 65535 karakterig
ter jedhet. Minden kulcssz6 és flaggvény
egyetlen karakternek szamit. Egy sor tobb
utasitasbdl is Sllhat, amiket kettéspont (:)
v&laszt el. Nincs megkttés a tobb utasitast
tartalmazd sorokban 1&vé kulcsszavakra.

A sorok hossza 254 karakterig terjedhet. Min-
den szintaktikus egység egy egységleird
byte-tal kezdédik, majd a kulcsszavak és
figgvények kbovetkeznek, egy-egy karakterrel
reprezentsdlva. Egy sor tobb utasitésbbél is
&llhat; az utasitésokat  kettéspont B
valasztja el. Vannak bizonyos szab&lyok,
amelyek korl&tozzak, hogy mely kulcsszavak
jelenhetnek meg egy tobb utasit&sbol &116 sor
mésodik 111, késébbi utasitissban, wvalamint,
hogy mely kulcsszavakat kovethetnek tovéabbi
utasitésok ugyanabban a sorban.
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Ha egy kulcsszb6 egy tobb utasitasbbl 4116 sor-
ban az IS Basic szab&lycknak ellentmond, akkor
4j sorba kerdl, ami az eredeti sort kéveti. A
sorok hosszara nem torténik ellenbfrzés.
Kivételesen hosszl sorok kellemetlen és
rejtélyes hib&kat okozhatnak az 1S-Basicbe
toéltéskor.

1.3 Azonositdk &s kulcsszavak

Az azonositbék mind kisbetlisre konvertsdlbdnak,
mig az osszes  kulcsszd nagybetiisre. Az
azonositbk hossza tetsz8leges &s tartalmazhat
belsd space-eket vagy szin-kbdokat, amiket a
Spectrum Basic nem vesz figyelembe. Ellenfrz4
v&ltozbknak, tombdknek &s flggvényeknek csak
egy betl lehet az azonositbdja.

Azonositd nevek Es kulcsszavak megegyezhetnek.

Mind az azonositbk, mind a kulcsszavak nagy-
betlsre konvert&lbdnak. Az azonositbk 31
karakterig barmilyen hosszlak lehetnek, de 31
karakternél nem lehetnek hosszabbak; minden
karakter sza&mit. Az azonositbdk tartalmazhatnak
beldl pontot &s vonal alatti karaktereket.

Az azonositbk valtozatlanok, a konverter tud
kezelni kisbetls, nagybetlis &s vegyes formékat
is &s ezeket mind nagybetlsre konvertalja. A
belsé space-ek és a szin-kédok hat&sira "Not
Understood" lzenet jelenik meg, 31 karakternél
hosszabb  v&ltozbk haté&sara pedig az
"Identifier too long" uzenet.

T



Spectrum

15-Basic

Konverzid

Spectrum

IS-Basic

1.4 Konstansok é&s valtozbk

A numerikus konstansockat térolja binéris rep-
rezentacidban is &s  tetszBleges szamc
szamjegyet tartalmazé  karakter-stringekként
is. A pontossag 9 wvagy 1@ jegy, a kitevd
intervalluma  pedig 10E-30~t01 1RE-38-ig
terjad.

A numerikus konstansokat vagy 16 bites egé-
szekk&nt térelja (amelynek &rtéke legfeljebb
9999 lebegfpontos szAmokként BCD
reprezentacibban. A pontosség 10 fix jegy, a
kitevé interval luma 1QE-64-t61 1GE~-B2~-ig
terjed,

A& npumerikus konstansok valtozatlanok marad-
fnak. A kontroll-kbdok azokban a
string-konstansokban, amiknek nincs
megfelelfje az IS5-Basicben, DEL karakterre
cserélddnek.

1.5  Tombdk

A tOmbok lehetnek ak&rmilyen méretiiek &s lehet
akarmennyi a dimenzifjuk. Az indexek 1-tél
kezdédnek. A stringek mérete tetszéleges.
Levagasi operdcibk rendelkezésre &llnak, a TO
kulcsszd hasznilatéval. String tombdk egy DIM
utasités segitsépgével definislhatbk, Substring
hozzarendelés lehetséges.

& tomblk csak ! vagy két dimenzibsak lehetnek,
kz indexek alapérteimezése zEBronal kezd&dik. A
stringek 254 karakterig barmilyen hosszlak
lehetnek, de 132 hosszGvd konvertalédnak, A
DiM-mel definialt string témbék hossza fix, 12
karakter. LuvAgasi opebStor rendelkezésre 511,
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a operdtor  hasznalatéval. Substring
hozzarendel&s nem lehetséges.

Sem a string- vagy toémb-deklar&cibk, sem a
valtozbk nem mbdosulnak. Egy olyan program,
amelyik nem egyszer(i vAltozbkké&nt hasznal
stringeket, nem fog mlkddni, a kilénboz&
levagasi oper&torok &s a kilénbdzé index-alap
miatt.

1.6 Oper&torok

A Spectrumban a kovetkez§ operStorok &llnak
rendelkezésre:

+-%/ = AND OR NOT

A TRUE Boole-v&ltozbét az 1, a FALSE-ot a @
reprezentél ja. Az oper&torok nem azonos
precedencidjidak, a kovetkezé sorrendben
értékelddnek ki:

Indexelés &s levagas

Flggvények

Eldjel-minusz

%/

F

NOT

AND

OR

A "+" oper&tor string-lancolést ad.

A "+" &8s a U-U operStorok hasznéalhatok
k&tvaltozbs &s egyviltozbs mlveletekként is.
Nem sziks&ges a zarbjelek hasznilata bin&ris

&s unédris mlveletek odsszekapcsolisakor. {(a7az
A%-1@ &rvEnyes kifejezés, )

Az AND operscit elsé# valtozbja numerikus wvagy
string ; eredménydl ha
o masedik  valtozd
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null-stringet, ha a m&sodik wv&ltoz6é FALSE
(z&rd).

Az OR operdtornak csak numerikus vA&ltozbi
lehetnek, &s az AND-del ellentétes mbdon
mdkddik.

A NOT operator eredményiil FALSE-ot (z&r6) ad,
ha valtozbja nem-zérb; TRUE-t (1-et)
egy&bkent.

Az oper&torok:

+-5/A=C<>> ((= >>= <> AND OR BAND BOR
NOT

1S-Basic precedencia:

%/
+-(bin&ris &s uniris)

NOT

AND BAND

OR BOR

A string-lancol&s a & operé&torral végezhet&.

Unéris oper&torok bin&risakkal &sszekapcsolva
zérGjelet igényelnek.

A kovetkez& oper&torok konvert&l6dnak:
A string-l&ncolésra szolgsls "+"-b6l "&" lesz.

AND és OR -- BAND &s BOR lesz. Az [S-Basicben
nincs a Spectrum-beli AND &s CR oper&toroknak
pontos megfeieléje. Azok a programok, amelyek
ezen operatorokat szokatlanabb mbdon
hasznal jak, valbszinGleg nem fognak helyesen
mCk&dr i
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ABS x
ACSEx)
ASN x
ATN x

ATTR(E, 32

BIN ddd...
CHRE1
CODE s%
COS %

EXP x

FM f(p, ..}
IN n
INKEYS

INT x

LEN s8

LN =

.7 Flggvények

Konvertalt
forma
ABS(x)
ACOS(x)
ASIN(x)
ATNOx)

VEIATTROE, §)

BINCddd. ..
CHR$(1)
ORD(sS)
COSCxd
EXP(x)
FNf{p,..?}
1¥2 INin?
INKEYS
INTix)
LEN(a$)

LOGCw)

Megjegyzések

Az attriblGtu-
mot az (i, §2
képernydpozici-
Enak adja



PEEK n 1%2 PEEK(n)

Pl PI

POINT(i, j? CALL POINT. .. TRUE-t ad, ha
pixel(i, j) ..

RND RND

SCREENS$(i, j) !%1 SCREENS... A karaktert az (i, j)
képernyfpozicibra
teszi

SGN x SGN(x)

SIN x SIN(x)

SQR x SQR(x)

STR$ x STRE(x)

TAN x TANCx)

USR n 1%] USR(n) Hasonl® az IS USR-hez.

USR s% (%] USR(s$%$) A felhaszndl6 &ltal
defini&lt char (s$)
cimét adja

VAL s% VAL(s$) A Spectrum-beli VAL
egy kifejezést fog
elfogadni.

VAL3s$ '¥1VAL(s%) String-kifejezést
értékel ki.

Ha a programban szerepel a POINT filiggvény, akkor a
program futfsa elftt az IS-Basic GRAPHICS flggvényeket
is merge-6lni kell. A konverzib végén ennek &rdekében
lUzenet fog megjelenni.

A Spectrum Basicben a fliggvények egyszer(i paramétereit

nem kell z&rbjelbe tenni. A z4irbjeleket a konverter
potol ja.
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BEEP x,y

BORDER n

BRIGHT n

CAT

1.8 Utasitésok

SOUND DURATION 50%(x), PITCH37+(y)
SET£C. :BORDER n !#4

Az utasités azért van megjeltlve, mert az n
paraméter paletta-szin és szin-értéknek
kellene lennie. Ennek ellenére az utasités
végrehajtddik.

CALL BRIGHT(n)

Ha a programban BRIGHT utasit&s szerepel, a
program futasa elftt az IS-Basic  COLOUR
fliggvényeket merge-6lni kell. A  konverzié
végén ennek érdekében lzenet jelenik meg.

‘%1 CAT

CIRCLE x,y,z

CALL CIRCLE(x,y,2z)

CIRCLE c n;x,y,Z

CALL T.c(n): CALL  CIRCLE(x,y,z): CALL
T. UNDO

Ha szerepel a CIRCLE utasités a programban,
akkor az 1S-Basic GRAPHICS fuggvényeket
merge-dlni kell a program futésa elS6tt. A
konverzib végén ennek érdeké&ben lzenet jelenik
meg.

Ha szin-egységek szerepelnek a programban,
akkor az IS-Basic COLOUR fuggvényeket
merge-8lni kell a program futfsa elftt. A

=5 -



CLEAR

CLEAR n

CLOSE £
CLS
CONT INUE
COPY

DATA e,e..

konverzi6 végén ennek &rdekében lzenet jelenik

meg.
ALLOCATE ©: RESTORE:
CALL C.SETUP
ALLOCATE ©: RESTORE:
CALL C.SETUP '%*2 n
'#]1 CLOSE £

CLEAR SCREEN

11 CONTINUE

‘x¥1 coPy

DATA e,e...

Az adategységek kifejezések is lehetnek.

IS-Basic nem enged meg kifejezéseket a
DATA utasitasban.

DEF FN f(pl,...)=e

DIM vei,%,...

DEF FNf(pl,...)=e
)

DIM v(i,i,...)

DIM V$(i,i,...)

DRAW x,y

DM VL, T

CALL DRAW(x,y,®)

_27-
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DRAW x,y,z CALL DRAW(x,y,z)

DRAW c n;x,y,z

CALL T.c(n): CALL DRAW(x,y,2z) : CALL
T.UNDO

Ha szerepel a programban a DRAW utasités,
akkor az IS-Basic GRAPHICS fliggvenyeket a
program futdsa el&tt merge-olni kell. A
konverzit végén ennek &rdekében lzenet jelenik
meg.

Ha szerepelnek s~in-e-ységek a programban,
akkor a program futfsa el6tt az IS-Basic
COLOUR  fluggvenyeket merge-o6lni  kell. A
konverzib végén ennek érdeké&ben lzenet jelenik
meg.

ERASE f '¥1 ERASE f

FLASH n  CALL FLASH(n)
Ha a programban szerepel FLASH utasitéis, akkor
a program futisa el6tt az IS-Basic COLOUR
fliggvényeket merge-olni kell. A  konverzif
végén ennek Erdekében lzenet jelenik meg.

FOR v=x TO y

FOR v=x TO y

FOR v=x TO y STEP z

FORMAT f

GO SUB n

FOR v=x TO y STEP z
'x1 FORMAT f

GOSUB n
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GO 1O n

IF x THEN

INK 1

GOTA n

A Spectrum megengedi, hogy a2 GO SUB, ill. a GO
TO utasités nemlétezd sorra hivatkozzon, &s a
kfvetkez8 sorra viszi a vezérlést. Az [S-Basic
hib&at jelez, ha az illetf sor nem lé&tezik.

Ha szerepel a programban a GO SUB vagy a GO TO
utasités, egy valtozdval, mint paraméterrel,
akkor be kell tdlteni az IS-Basic GOTO modult
a program betdltése el6tt. A konverzié végén
ennek &rdekében lzenet jelenik meg

A  konvertals program a GOTO &s a  GOSUB
kulcsszavakat is érvényes Spectrum
kulcsszavakként kezeli.

s

IF x THEN s

CALL INK(n)

Ha szerepel INK utasitéds a programban, akkor
az IS-Basic COLOUR flggvényeket merge-6lni

kell a program futssa el&tt. A konverzib végén
ennek érdekében Uzenet jelenik meg.

INPUT nyomtatssi egység

INPUT ¢ n

PRINT£@: nyomtatasi egység
{1d. FRINT)

is2 cn

INPUT LINC v

LINE INPUTLO:v
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INPUT v

INVERSE n

INPUT£0:v

Az INPUT utasitésban levld szin-egységek azért
vannak megjeldlve, mert az Enterprise editor
nem tud szinnel mikddni.

CALL INVERSE(n)

Ha szerepel INVERSE wutasitéds a programban,
akkor az  IS-Basic  COLOUR flggvényeket
merge-6lni kell a program futisa el&tt. A
konverzit végén ennek érdekében Uzenet jelenik
meg.

LET v=e LET v=e
LIST ... !¥1 LIST ...
LLIST ... tx1 LLIST ...
LOAD ... !'x1 LOAD ...
LPRINT v PRINT£104:
LPRINT AT i,j
PRINTE104, AT i+1, j+l:
LPRINT TAB n
PRINT£104 :TAB(n+1)
LPRINT’  PRINT£104:;CHR$(13);CHR(1@);

LPRINT ¢ n %2 c n

Az LPRINT utasit4sban levé szin-egységek azért
vannak megjelolve, mert a printer szbméara
szikséges kbdok ismeretlenek.
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MERGE f
MOVE f, f
NEW
NEXT v
OPEN £
OUT m,n

OVER n

PAPER n

1x1 MERGE f

'x] MOVE f,f

f¥1 NEW

NEXT v

'¥1 OPEN £

'x1 OUT m,n

CALL OVER(n)

Ha szerepel a programban OVER utasités, akkor
az IS-Basic COLOUR flggvényeket merge—6lni
kell a program futésa elftt. Ennek érdeké&ben a
konverzit végén lzenet jelenik meg.

CALL PAPER(n)

Ha szerepel a programban PAPER utasités, akkor
az 1S-Basic COLOUR flggvényeket merge-o6lni

kell a program futdsa el&tt. Ennek érdekében a
konverzib végén Uzenet jelenik meg.
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PAUSE n  CALL PAUSE(n)

Ha a PAUSE utasit&s szerepel a programban, a
kovetkez68 deklarscid csatolbdik a programhoz:

DEF PAUSE(N)
NUMERIC A,B
IF N=0 THEN
DO WHILE INKEY$=" *
LOooP
ELSE
ASK 39 A
DO WHILE INKEY$=" "
ASK 39 B
IF A B THEN N=N-1
LOOP WHILE N=0
END IF
END DEF

A 39. rendszervaltozb minden  interruptkor
novekszik l-gyel, az interrupt-ot a video
hardware okozza, minden frame végén.

PLOT m,n CALL PLOT(m,n)
PLOT ¢ n;m,n
CALL T.c(n): CALL PLOT(m,n): CALL T.UNDO

Ha szerepel PLOT utasit&s a programban, akkor
merge-dlni kell az 18-Basic GRAPHICS
flggvényeket a program futésa el6tt. Ennek
&rdekében a konverzif wvégén Uzenet jelenik
meg.

Ha szerepelnek szin-egységek a programban,
akkor az [S-Basic  COLOUR fuggvényeket
merge-6lni kell a program fut&sa el8tt. Ennek
érdeké&ben a konverzid vEgén ilzenet jelenik
meg.
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POKE m,n

PRINT v

'%¥1 POKE m,n

PRINTZ£C. :v

PRINT AT i,j

PRINT TAB

PRINT

PRINT c n

RANDOMIZE

RANDOMIZE

PRINTEC. , AT i+1, j+1:

n

PRINTEC. :TAB(n+1)

PRINTEC. : ;CHR$(13) ;CHRS(10) ;

CALL T.c(n): PRINT £C.: ...
: CALL T.UNDO

Ha szerepelnek 2a programban szin-egységek,
akkor az  IS-Basic  COLOUR fliggvényeket
merge-0lni kell a program futédsa elétt. Ennek
érdekében a konverzit végén Uzenet jelenik
meg.

RANDOMIZE
n

RANDOMIZE 1%2 n

READ v,v, ...

READ v,v,...

REM ...
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RESTORE n RESTORE n

SAVE ...

STOP

VERIFY ...

Ha szerepel a programban egy RESTORE utasité&s,
egy véltozdval paraméterként, akkor az
I1S-Basic GOTO modult be kell télteni a program
betdltése eltt. A konverzib végén  ennek
érdekében Uzenet jelenik meg.

RETURN
RUN
CALL C.SETUP: RUN n

Ha szerepel a programban egy RUN utasités, egy
v&ltozbval paraméterként, akkor az IS-Basic
GOTO modult be kell télteni a  program
bettltése elftt. A konverzi& végén  ennek
érdeké&ben lzenet jelenik meg.

1x1 SAVE ...
STOP

'¥1 VERIFY ...
Ha az al&bbi utasitésck b&rmelyike egy  tobb
utasitésbsl A116 sorban jelenik meg, akkor a
sor a megjelenés helyén feloszt6édik &s 4j sor
kerul a programba:
BEEP, DATA, DEF, DIM, FOR, GOSUB, GOTO, IF, NEXT
Ha az al&bbi utasit&sok barmelyikét egy tdbb
utasit&st tartalmazd sorban kovet valamilyen
utasitss, akkor a sor felosztédik és a

rékbdvetkezf utasités az (Gj sorba kerdl

FOR, GOSUB, INPUT, OPEN, READ
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1.9 Program

A kbtvetkez& sorok minden konvertédlt program elejére

odakerllnek:
1 C.=101: 1.=0: P.=7: A.=B: M.=0
2 X.,Y.=0
3 CALL C.SETUP

A valtozbk jelentése a kovetkez§:

o3
T
A,
M.
A

Ez a képerny8 oOsszes output szinvaltozéséra
haszn&lt csatornaszém. Ha a  program nem
haszn&l szint &s tisztén szdvegalapl, ez a
v&ltozd kinullazhaté &s a normdl IS-Basic
editor fog mikodni.

Ezek tartalmazz&k a betliszint &s a papirszint.
Azért kell vAltozbkat hasznalni, mert nincs
m&s mbéd, hogy az Enterprise rendszerbél ezt az
informécidt megtudjuk.

Ez tartalmazza az attribGtum-jelz§ aktuslis
értékét. Reészletesebben 1d. az  Enterprise
Programozéi Kézikényv 1. VAltozatanak 188.
oldalt.

Ez tartalmazza a sormbd jelz8 aktuslis érté-
két. Részletesebben 1d. a fenti konyv 190.
cldalat.

Ezek tartalmazz&k egyltt az aktudlis PLOT po-
zicibt . Ezt a pozicibt a Spectrum sajét
koordinatarendszerében (@..255,9..175)-ként
kezeli.
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A C.SETUP el jérést a kovetkezd sorok definifljsk (a
program végére kerilnek):

DEF C.SETUP

GRAPHICS ATTRIBUTE: CLOSE£1@1

SET VIDEO MODE 15: SET VIDEO COLOUR @
SET VIDEO X 32: SET VIDEO Y 22

OPEN£C. :*VIDED:®

DISPLAY£C. :AT 1 FROM 1 TO 22

SET£C. : INK 1. :SET£C. :PAPER P.

SET£C. :ATTRIBUTES A.: SETEC. :LINE MODE M.
CLEAR SCREEN: PRINT: PRINT

END DEF

A GRAPHICS ATTRIBUTE: CLOSE£1@]1 sor egyrészt biztositja,
hogy a 19l-es csatorna zarva legyen &s a szdveges oldalt
a képerny§ alsdt négy soréba rakja.

Az el jar&s torzse egy grafikus coldalt annyira hasonléva
tesz a Spectruméhoz, amennyire lehetséges. A s
kdlénbségek a kovetkezdk:

Arsny A Spectrum képerny8je téglalap alaki; a
fent létrehozott grafikus oldal kbézel
négyzet alakd.

Cellaméret: A Spectrum karaktercelldja 8x8 pixel; az
Enterprise karaktercell&ja 8x9 pixel.

Attribltumok: A Spectrumnak egy attribGtum byte-ja wvan
minden karakterpozicibra; az Enterprise-
nak egy attribltum byte-ja van egy
karakterpozicid minden sorara (azaz
kilenc attribdtum byte egy karakter-
pozicibfra).

Koordin&atak: A Spectrum koordinitarendszerében a jobb
felsd sarka a képernySnek a (255,175)
pont; a fenti grafikus oldal johb fels6
sarka az (1023,7391) pont.
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A befejezé PRINT utasitésok arra valbk, hogy a szbveges
oldal kurzora l&thaté legyen a grafikus oldal alatt (a
szoveges oldal négy sorbsl &11, &s ebbdl kettét a
grafikus oldal elsotétit).

Ha a konvertsl6 program a sorokat Gjraszémozta, a
C.SETUP definicibt kdvetfen tovébbi sorok szurbdnak be,
arr6l, hogy mely sorok sz&mozbdtak Gjra. Példaul:

379 | 100 to 45 ! 110 to 46
380 | 120 to 47
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2. Hogyan konvertal junk egy programot?

2.1 SPECEDIT bet&ltése
A SPECEDIT program olyan koérnyerzetb6l téltheté be,
amely témogatja a renszermodul betdltést (azaz
I1S-Basic, WP, EXDOS,stb.). Betéltés utsn  SPECEDIT
automatikusan Gjrainditja az IS-Basic-et.
Figyelmeztetés
Igy megszfinik minden tranziens adat, pl. a Basic progra-
mok vagy a WP dokumentumok amelyek a SPECEDIT betdltése-
kor a gépben voltak.
A Specedit 16 Kbyte-ot igényel o©nmaga szémira és
legalébb 16 Kbyte-ot pufferteriletként.

2.2 SPECEDIT parancsok

A kiovetkezd parancsok érvényes SPECEDIT parancsok:

LIST

LIST n

LIST n-

EIST -n

LIST n-n Az editor teriletér8l listaz ki scrokat.

DELETE Az editor teruletérdél tdrdl sorokat (ugyanazok
a paramé&terei, mint LIST-nek).

LOAD

_38_



LOAD f

LOAD ™f"

NEW

FIND s

CONVERT

BASIC

Szoveges file-t tolt be az editorba. Modulok
betéltésére nem hasznalhaté.

Kiuriti az editor membri&jat.

Kilist&zza az Osszes olyan sort, amely az s
stringet tartalmazza. Ha a stringet egynél
toébb space elézi meg, akkor azok a keresett
stringbe nem kerllnek bele. Az s-et kovettk
azonban igen.

Végrehajtja a konverzibt. Ez nagy program
esetében néhény percig is eltarthat.

Visszatér az IS5-Basicbe &s betdlti az editor
membri&jat. Ez nagy program esetében néhany
percig is eltarthat.

Minden m&s beadott parancs a rendszerhez keril
4t interpretécibra. Ha egy parancsot a
kettéspont karakter el6z meg, a  parancs
egyenesen Atkeril a  rendszerhez. Peldaul
:BASIC Gjrainditja az IS-Basicet, anélkil,
hogy az editor membridt betdltené.
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2.3  Hibalizenetek

A kovetkezd hibauzenetek fordulhatnak el6:
*%% Not understood Nem szorul magyarazatra.
*%% Out of range A sorokra vonatkozik.
%% Store full Nem szorul magyar&zatra.

t¥x Already converted NEW &s LDAD hatésara ez a helvzet
megszlnik.

Minden m&s hibalzenet magyarizata a rendszert ismertetd
kézikonyvben van.

2.4 Az editor tar

Az editor t&r 4&llandd meméria (hideginditaskor nem
irddik fellul) és a SPECEDIT: eszkdzdn keresztdl érhetd
el. Peldsul, hogy EXDOS-bdl kimentslk az editor
tartalmdt, irjuk be:

COPY SPECEDIT: My Program
A tér 16K-s epységekben allok&lédik.

Amig & SPECEDIT aktiv, a t&r addig béwil, mig
lehetséges, de egy formdlis kilép&s a GSPECEDIT-b&l azt
eredményezi, hogy a t&r addig sz(kil, amig lehetséges
(28rb hosszlségig, ha a térban nincs semmi). Hogy a
SPECEDIT-ben levd beszes  RAM-ot felszabaditsuk,
kiadhatjuk SPECEDIT-b&1 a NEW parancsot.



2.5 Megszoritésok

Enterprise 128 Az editor ta&r legfel jebb 48K.

Altalaban Az azonositbé nevek nem egyezhetnek meg
semmilyen kulcsszéval. Ha mégis, akkor
kulcsszbként értelmezédnek és a

konvert&l&st tel jesen elronthatjék.
APPENDIX B

Egy mikodsé példat adunk arra, hogyan konvertalhatd egy
Spectrum Basic program Enterprise Basicbe.

A kovetkezOkben lépésr6l lépésre kovetjik végig, ahogy
Enterprise Basicbe konvert8l6dik a  Spectrum Basic
program, amely a Basic to Basic szalag B oldal&n van.

Ez vilagos fogalmat nyGjt Onnek a program hasznélatérdl
&s segit sajét konvertalasi munk&inak elvégzéséhez is.

KONVERZIO

Helyezze a Basic to Basic szalagot a magnbtba, az A
oldalaval félfelé.

1RJA BE: LOAD "SPECEDIT"

s nyomja meg az ENTER gombot.

Nyomja meg a PLAY gombot a magnétn. A "SPECEDIT" program
most a magnbrél fog betdltbédni. Amikor az "OK" prompt
megjelenik,

IRJA BE: LOAD "SPECTAPE"

&s nyomja meg az ENTER-t.
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Nyomja meg a PLAY-t a magnbn. Mikor az "OK" prompt
megjelenik,

1RJA BE: SPECEDIT

és nyomja meg az ENTER-t,

A képerny§ most szint fog wv&ltani 6&s a stétusz sorban
"SPECEDIT XXXX BYTES FREE® lesz olvashat6.

Forditsa a szalagot a B oldaléra &s tekerje az elejére.
tRJA BE: LOAD "SPECTAPE :DEMO*

&s nyomja meg az ENTER-t.

Nyomja meg a PLAY-t a magnbn Amikor a program
betdltddott, az "OK" lzenet fog  megjelenni. Hogy
ellenfrizze, wvajon a program tényleg betolt8dott-e,
nyomja meg a 2-es Funkcifs gombot. Most a program
listdja lesz lathaté a képernyfn.

A program most készen 411 a konverzibra,Ehhez

1RJA BE: CONVERT

&s nyomja meg az ENTER-t (vagy az l-es Funkcibs gombot).
Most meg fog jelenni egy Uzenet:

Spectrum Convert Version X.X

Az Uzenet mbgott egy kis négyzet lesz 1&that®6. Nemsokéra
egy Gj négyzet jelenik meg. Amikor 6t négyzet lesz a
sorban, a program konverzibja befejez8d6tt. Ekkor a
BASIC to BASIC kiirja:

Lines have been renumbered.

Graphics functions are required.
Colour functions are required.
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Az elsf comment csak inform&l&sra szolgil.

Graphics functions... Azt jelenti, hogy szikséglnk lesz
a "SPECGRAF" file-ra a kész program futtat&sshoz.

Colour functions... Azt jelenti, hogy szikségink lesz
a "SPECCOL" file-ra a kész program futtat&sshoz.

Most &tviheti IS-Basicbe a konvert&lt programot, hogy
futtathassa.

tRJA BE: BASIC

&s nyomja meg az ENTER-t (vagy a 8-as Funkcibs gombot
Shifttel).

Most On Qjra IS-BASIC-ben van, &s hogy betélthesse a
programot SPECEDITb&1,

1RJA BE: LOAD *"SPECEDIT:*

8s nyomja meg az ENTER-t.

Ahogy azt a fenti lUzenet jelezte, szikségesek lesznek a
szin- és grafikus flggvények, most ezeket a kész
programhoz kell merge-olni. Forditsa vissza a szalagot
az A oldalra &s tekerje az elejére.

1RJA BE: MERGE "SPECCOL*

&s nyomja meg az ENTER-t.
Amikor megjelenik az "OK" lzenet,

IRJA BE: MERGE *SPECGRAF*
&s nyomja meg az ENTER-t.

Az "OK" lzenet megjelenése utd&n mar futtathatja a
konvertalt programot.
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1RJA BE: RUN

&s nyomja meg az ENTER-t (vagy az l-es Funkcibés gombot).
A program most dgy fog futni, mint barmilyen mas
1S-BASIC program, kilistazédik &s dagy valtozik meg,

ahogy az az Enterprise-hoz mellékelt 1S-BASIC
kézikényvben le van irva.
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