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Sorcery

VARAZSLAT

A sotét kozépkorban wvagyunk. A népet az ordogi
Szellemidézé szolgas&gban tartja, €s satani szolghi
kegyetlen rémtetteket hajtanak végre nevében.

De még van egy reménysugdr - ez vagy Te, az utolsé nagy
varazslbok egyike. RéghHta dolgozol egy 6don kastélyban
egy misztikus feladaton, hogy @& magia segitségével
sz&11) szembe 2 n&lad alacsonyabb rendlt Szellemidézd
praktik&ival.

A F&ld wvégzetét azonban mar nem  sSoké&ig tudod
hatraltatni. Ugyanis harom varazsld tarsadat elfogta és
Stonehenge-be hurcolta a Szellemidézs, hogy ott
kegyetlen véraldozatot vEgrehajtva rajtuk megndvelje
varizserejét, ami igy nagyobb lett, mint a Tiéd...

Betdltés

A jAték betdltése &s futtatédsa eldtt hizzuk ki & BASIC
cartridge-t!

A gép bekapcsolisa utén a START parancs begépelésavel,
illetve az Fl paranccsal téltédik &s indul a program.

Dewil'ss Lair
AZ OROOGG TANYAJA

Az orddg tany&jén csapdaba est&l. A barlangokkal teli
labirintusban az 6sszes kulcsot meg kell talalnod, hogy
véglegesen megmenekulj fogvatartdd karmai kozul.

Vigyazz! Keresgélés kozpen erdd fogy, enned &s inned is
kell! Csak igy tudsz kijutni a 16 trikkds barlangb6l,

Kezelés

Mozogni a beépitett joystickkel tudsz, wugrani a SPACE
billentylvel lenet.



Betdltés

A gép bekapcsolésa utian a START parancs begépelésével,
illetve az F1 gomb lenyomisdval toltédik &s indul a
jaték.

Heathrow

A Heathrow repuld&tér légiforgalménak foldi irényitéja
lehetsz. A repul&gépek az eldir&snak megfelelben
bejelentkeznek, kozlik az uticéljukat, le- é&s fel-
sz&l14si kérelmuket.

Nagyon kell figyelned, hogy véletlenlil se terelj tébb
gépet ugyanabba a légifolyostba vagy lesz&ll6pélysra,
mert ennek mindenké&ppen katasztrtfa lesz a vége!

Betdltés

A gép bekapcsolésa utin a START parancs begépelésével,
illetve az Fl gomb lenyom&saval toltédik és indul a
Jatek.

Lamnd of Hawvococ
A PUSZTULAS FOLDJE

A Sttétség ural megszalltak ezt a foldet; a Te feladatod
a gonoszok ellldézése &s a jbk megmentése. Ehhez sok
segitséget tal&lsz utad sorén, de sok ellenséggel 1s meg
kell kilzdened,

A SGtétség urainak titka egy l&daban elrejtve tal&lhatl,
a lidérces kastélyok kozul valamelyikben, de elébb meg
kell tal&inod az eszkozt, amivel ki lehet nyitni.



Vezérlés

A figura iradnyitisa a beé&pitett joystickkel torténik,
16ni a SPACE billentylvel lehet.

Betdltés

A gép bekapcsolésa utsn a START parancs begépelésével,
illetve az F1 gomb lenyomasédval tolt6dik &s indul a
jaték.

Spanish Gold
SPANYOL ARANY

A Spanish Gold egy izgalmas toérténet, amely arra
dsztonzi a gyerekeket, hogy maguk irjédk meg az érdekes
befejezést. A gyerekek szeretnek magukrtl irni, s ittt
most O&nmagukat, bar&taikat, A&llatkaikat, nagybacsijukat
helyezhetik a f8szerepbe.

Térténeteiket j6l ismert helyszinekre helyezhetik, &s
valddi vagy kitalsalt élményekkel tehetik izgalmassad a
sajat meséiket. A Spanish Gold mesesorozatként is
hasznalhaté.

Betdltés
A gép bekapcsolisa utén a START parancs Degépelésével,

illetve az F1 billentyl lenyom&saval téltédik é&s indul a
jaték.

Five in a Row

OTOT EGYMAS UTAN
( AMBBA)

Ez a jsték egy logikai t&bl&s j&t&k. Ketten j&itsszék,
fehér és fekete korongokkal. Felvaltva helyeznek figurdt



a tabla racspontjaira. A feladat: ot sajat figura
elhelyezése egy sorban, oszlopban vagy stléban
kozvetlenul egymss mellett.

A beépitett Joystick segitségével egy csillagot
mozgathatunk. Ha a csillag azon a helyen 2&l11, ahovd a
figursnkat helyezni akarjuk, akkor az ENTER gombot kell
lenyomni.

A jaték szolgaltatisai

- szintvalasztéas

- Qj jaték

- 1épjél helyettem
visszaléptetés

- visszalépés torlése
- jAtékosok szama

TTWETZrr
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Betdltés

A gép bekapcsolé&sa utén a START parancs begépelésével,
illetve az Fl billentyl lenyomésé&val toltdédik &s indul a
JAték.

wWordhang
SZOPOKER

A jaték celja: 250 tarolt szdbdl egyet petlnként
kitalalni. Rossz valaszok esetén egy akasztott emberke
testrészei jelennek meg a képernyf6n. 1@ hibss valasz
utan kialakul a tel jes ké&p, &s Te vesztettél...

A “wordstorno” nevl segédprogrammal lehet @) szavakat
tarolni késébbi kitalalasra.

Opcidk
1. Ha ketten jatszanak, akkor egymasnak adhatnak fel

kitaldlandd szavakat. Az elsd§ jatékos beadja a szdt,
majd az ENTER leltésére a mésik jatékos kitaldlhatja.



2. A program betoltésekor a VLTS adatfile is
bet8ltédik, amely 6@ sz&t tartalmaz. A gép ebbdl
valaszt egyet, majd elkezdédik a jaték.

A képernyfn megjelenik az akasztdfa &s a kitalslandd
szb betiinek helyén kotbjelek. Be kell adni a
szerintunk helyes betlit. Ha az jO, akkor a kotbjel/ek
helyén megjelenik a betl &8s a beadist folytathatod.
Ha rossz betlt adsz meg, akkor az emberkének egy
Gjabb testrésze jelenik meg. Ha sikerllt kitaldlni a2
szb6t, rovid dallamot jatszik a gép.

Ha betlit kérsz a géptdl, nyomd le a " §” billentyGt.
Ezutan azonban mar csak h&romszor hib&zhatsz.

3. Gondolkodssi id8 be&llitdsa | &s 60 masodperc kbzott.
Megadhat® egy betl kitalal&sanak ideje. Ha ezalatt
egyet sem adt&l meg, hib&s beadast regisztrédl a
program,

4, 0j szavak Dbetdltése kazettadrdl. Be kell tenni a
magnbba a megfeleld kazettsdt, r& kell 3&llni az
adatfile slejére, meg kell adni a file nevét, majd
ENTER, ezutén pedig le kell nyomni a magnd PLAY
gombjat.

5. A legjobb 6 ja3tékos listaja.

6. Hanger& beadllitésa.

Betdltés

A pgép kikapcsolt &allapotéban helyezzik be a BASIC

cartridge-t.

A gép bekapcsol&sa utan a START parancs begépelésével,
illetve az F1 billentyl lenyom&saval toltédik &s indul a
jaték.



Steve Davis Snooker

Jatsszon a vilag legjobb jatékosaval!l _
Ez a program a snooker (a biliadrdjsték 22 golybdval
Jatszott valtozata) életh( szimulacibia.

A fontosabb vezérldébillentyilk

A kurzor mozgatasédra a beépitett joystick vagy az O
(bal), P (jobb), @ (fel) &s A (le) billentylk

szolgélnak.

ENTER - utasitis végrehajtssa

Shift + N — {4j jaték

Shift + R - utolsd lokés ismétlése

Shift + C - a ldkés paramétereinek megvaltoztatasa

A jaték menete

1. Helyezd a dakét a golybhoz (a kurzor mozgatasaval).

2. Add meg & ldkés irényat (a kurzort vidd az asztalon
oda, ahovad a golybdt akarod iranyitani).

3. Allitsd be & lokés erbdsségét (a kurzor jobbra vagy
balra mozgatasaval).

4. Allitsd be azt a szoget, ahogy a dakdval el akarod s
golybt talédlni (a kurzor mozgatasaval).

5. A fentiek bedllitasa utén Usd le az ENTER pillentylt.
Szab&Alytalan 16késnél a gép “Play Again' Kkérdésére
adnatd valaszok:

Y - 10kEs megismétlése
N - nem ismétli a lokést.
Szabal yok

A lyukba mindaddig a piros golybdkat kell beldkni (egy
mas szinlvel kodvetve), amig el nem Togynak.

Uténa - ugyanilyen mddon - sorrendben a s&rga, zold,
barna, kék, rézsaszin &s fekete golybkat kell a lyukba
kuldeni.

Ha a sorozatot szab&lytalan 16kés szakitja meg, buntetd
pontokat kapsz.



A blintetés mErtéxs:

sarga, zold vagy barna goly6néal:
ké&k golybnal:

rozsaszin golybnal:

fekete golybnal:

~ O oA

Betéltés

A pgép kikapcsolt Allapotaban helyezzik be a BASIC
cartridge-t.

A gép bekapcsol&sa utan a START parancs begépelésével,
illetve az Fl paranccsal t6lt6dik &s indul a program.

Castle of Dreams

A szoveges, grafikus kalandjatékok egyik legnépszeriibb
programja. Nem csak megragadd torténete, de érdekes
cselekménye teszi izgalmassa.

A helyszin egy Artur kiraly korabeli elvarazsolt
kastély, ahol Klingsor magus minden fortélyt bevetve
kizd ellened.

De segitségedre van Kundry mester, a tapasztalt bdlcs.

Ezek a nevek Wagner "Parsifal" operajsb6l ismertek, a
Jaték cselekménye a  gorog Pandora ~ szelencéjének
tdrténetén alapul.

Hogy mi lesz ebb8l7? Egy izgalmas kalandjaték, melynek
minden helyzete (helyszine) egy-egy problémamegoldd
feladat, melyben egy eldugott targyat kell magadhoz
venni &s a kastélyban tovabbmenni.



A kovetkezd billentylket haszn&lhatod:

N észak

S del

E kelet

W nyugat

H help (Kundry ma&gus megid&zése)

T felvenni egy targyat

L letenni (eldobni) egy téargyat

S kicser&lni (egy masikra) a ndlunk levd targyat

C a jaték folytatasa

P ha megprbbalsz valami kodzelebbit megtudni
helyzetedrél

X a Jjobboldali figura cseréje a baloldalival

F  ha mindenen tdljutott&l, a rejtett targyat

igy nyerneted el.

Games Pack One

EFEddie the Exterminator

tde, az Extermindtor a kataxkombakban elindul, hogy
meglel je az Esak Gyémantot. '
A gyémantot rejtd 15dat csax kulccsal lehet kinyitni.

& katakombakban aknak, elektromos arammal toltott
keritések é&s 6rids robotok ©Orzik a gyémantnoz vezetd
utat.

A kiis6 wvagy begpitett potkormannyal iradnyithatd
istékoan cé&l a gyémant megszerzése. Minden ellenfél
legybzése utén jutalompont jar.



Nagyon sok kulcsot be lenet gyljteni, de csak egy nyitja
az utolsd ajtdt.

A legugyesebo 18téxosok felirhatjék neviket a
Halhatatlanok Csarnok&ban.

Windsurfer

Veszélyes | Terroristak pombdkat  helyeztek el a
szigetvilagban, 1@ kulonboz6  szigeten. A  bombak
hamarcsan felroopannak é&s megsemmisitik az egész
szigetvilagot.

Te kaptad a kormany terroristaellenes bizottsagatél a
feladatot, hogy natastalanitsd a bombakat.
Az bce&n ezen a vidéken annyira z&tonyos, hogy CSsax
vindszorffel tudod a szigeteket megkdzeliteni. Szorfodet
a beépitett joystickkel tudod iranyitani.

Vigyazz, a szigeteket is korallzdtony veszi koérul!

A bomba hatastalanodik, ha eléred a szigetet - egy
veszéllyel kevesebb.

Feladatng tel imsiTESErs SETCH &leted van. Sok
szerencsét!

el



Fantasia Diamond|
el cob o s e MO it ;

A program betdltése

A gép bekapcsolisa utan a START  parancs pegépelésével,
illetve az F1 gomb lenyom&s&val tolthett és indithatd a
program,

A torténet

Evekkel ezeldtt egyik 6sdd megtaldita a Foldon valana is
létezett legnagyobo gyémantot. Ez, a késtbb “"Fantazia
Gyémant" néven ismertté vAalt dragaké mar-mar csaladi
ékszerré wvalt. Csodadlatos ragyogasa miatt tolvajok
célpontia is lett, &s sainos a legutolsd lopdsi kisérlet
eredménnyel jart.

Megtudod, hogy az ellopott ékszert a folyd tulsé oldalan
orzik egy hatalmas xastélyoan. Hogy visszaszerezd,
megoizod Borist, & Mesterdetextivet.

A titokzatos 6&r azonban, aki a kastély termeit és
folyosdit 6rzi, elfogja 6t. Az egyetlen lenetbség, hogy
magad 1ndul) drtnak a meses drégaxo gs Boris
kiczapaditasara.

kiildetésed sorén kUlonféle szereploxkel taladlkozol, akik
vagy cSegitenek, vagy skadslyoznak - pillanatnyi
nangulatuxtdl fdggden = akciddoan. Egyik részik
meglenetésen céltudatos, ezekkel okosan kell pannod. Egy
m&sik részik bizonytalanul viselkedik. Nem mindegyiklk
lesz ellenséges.

A sikernez nélkUldzhetetien, hogy egyuttmikodj ezekkel a
szereplékkel. Lesznek olyan pillanatok, mikor képtelen
vagy tovapo naladni a segitséglk nélkdl, mert olyan
dolgokat kell végrehajtani, amire Te nem vagy képes.
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Példsul begépeled: SAY 710 ELF "GET KEY" (Mondd a
térpének, szerezze meg a kulcsot). Persze nincs ra
biztositék, hogy az 1lleté segiteni fog. Viszont
annyiszor prdb&lkozhatsz, ahinyszor akarsz.

Ha egy szerepl®6 megtagadja a segitséget, az torténhet
azért, mert egyiltaldn nem akar segiteni, de lehet, hogy
csak azért, mert &ppen akkor, abban a pillanatban nem
akar egylttmikodni veled.

Mikor belevagsz a kalandba, még egészen gyenge leszel. A
legtdébb szerepld erisebo lesz nalad. Ezért meg kell
gondoinod, hogy kivel veszed fel a harcot!

Erédet Ggy novelheted, hogy &llandban eszel &s iszol.
Folyamatosan kell taplalkoznod, mert ahogy haladsz
elére, dugy gyengulsz. Erénleétedtél fiagg, hogy hany
targyat tudsz felvenni, megfogni. Legyengilve 2
legkdénnyebb targyat sem tudod felemelni, pedig lenhet,
hogy éppen taplslékot tartalmaz!

A program kezelése; a jaték

A Fantazia Gyémant képernySje k&t egyméstdl elkulonitett
mezbre oszlik. A fels6 - nagyobb - ré&szen a sajét és a
tébba szerepl8  mozgdsat  kOvetheted, mikozben a
kérnyezetedr6l is kapsz informacibkat.

Ebben a mezében l&thatod a kalandjaték néhany szinnhelyét
is.

Az alsb rész az “input" ©bpetiplalasira szolgdl, de a
szamitogép is k&zdlhet itt bizonyos informacidkat.

A Deépitett joystick-et arra nasznalihatod, hogy
visszanhivd &s ellendérizd s kordbbi utasitasaidat ezen a
mezdn.

Ahogy egyik szinrdl a m8sikra térsz, a képernyon
158thatod kornyezeted leir&sat &s azoxnak az i1ranyoknax a
listsjat, amerre tovaob mehetsz. A kozeledoen levd
személyek &s targyak szintén megtaldlnatdbk a képernyon.



A jaték folyamé&n a szerepldk 15 mp-enként csinalnak
valamit, mikozben Te is cselekedhetsz. A HOLD gomb
benyomasaval szakithatod meg ezt az 1d6t. Barmelyik gomb
lenyoméséara Gjra indul a j3ték,

A Fantazia Gyémantnak tobb mint 30@ szavas [ANGOL]
szbtara van, 8m tel jes mondatokat 1s lehet a gépbe irni.
gy lehetévé valik, hogy egy mondatban tobb parancsot 1is
megadjunk. Példaul: OPEN THE DOOR AND GO EAST (Nyisd ki
az ajtbt, &s menj keletre) vagy ATTACK THE ELF WITH THE
ROD (Tamadd meg a torpét a bottal). Ha Gjra meg akarod
nézni a pillanatnyi helyzeted leirisat, gépeld be: LOOK
vagy nyomd meg az F1 gombot.

De bele is lehet n&zni valamibe "(p&lddul egy 1&daba)
LOOK INTO wvagy ranézni valamire LOOK AT, esetleg
keresztll is nézhetsz valamin (mondjuk egy =ajtén) LOOK
THROUGH szavak begépelése utén.

A szbdtaéron kiwvil SZamos specislis utasitast is
beépitettlink a programba, hogy megkonnyitsiuk a jatékot.
Ezek a kovetkezfk:

DEL - térli a cursorttl jobbra

levd karaktereket
ERASE — torli a cursortdl balra

levd karaktereket
ERASE + SHIFT - & teljes mezét toroltuk

ESE - az Osszes el6zd parancsot
megismétli

Fl - LOOK (nézd)

F2 -~ LIST (sz&mbaveszed, mid
van)

F3 - North (&szak)

F4 - South (déi)

F5 - East (kelet?

F6 - West (nyugat)

Fr - Wait (vari)

F8 - Help (segitseég!l)
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F1 + SHIFT - Say to... (mondd, hogy...)

F2 + SHIFT - Unlock the door with key
(nyisd ki az ajtét a
kulccsal)

£E3 + SHIFT - Up (fel)

F4 + SHIFT - Down (le)

F5 + SHIFT — Open door (nyisd ki az
ajtot)

A SHIFT-tel hasznalva a tdbbi -gombnak nincs funkcibja.

A jaték folyaman konnyebben mozoghatsz, ha a beépitett
joystick-et haszndlod. Ha felfel& nyomod, ESZAK felé
haladsz, le DEL felé, ha jobb- &s baloldalra, akkor
KELET-re, illetve NYUGAT-ra mész.

Amennyiben mas iranyba  akarsz menmn i = példaul :
észak—-keletre -, akkor ezeket az irényokat be kell
gépelned.

Ez a program ismeri a klasszikus kalandj&tékok
programjainak legtébbjét: Get, Put, Orop, Give, Help,
Inventory, Unlock, Follow, Examine, Attack stb.

Fontos, hogy ne feledjik: ha nem csinalunk semmit, az
nem azonos a varakozadssal!

SCORE begépelésével mégkapod pontjaidnak &sszegét, &s a
jatékot apbbahagynatod.

STATUS begépelésével megtudhatod pillanatnyi
er8allapotodat. Ez egy fajta figyelmeztetés arra
vonatkozban, hogy tobb &telt é&s italt kell magadhoz
venni.

Elsfordul, hogy a gép nem hajtja végre az utasitdsaidat.
Ennek tobb oka lehet,

Vagy rossz nyomon jarsz, vagy tdl bonyolult utasitast
adtdl a gépnek. Prtbdld esetleg egyszeribben! A
legaltalénosabb hibakijelzés a kovetkezd: I DON"T
UNDERSTAND THE WORD (Nem é&rtem a sz6t). El8fordulhat még
az is, hogy: I DON"T UNDERSTAND (nem é&rtem), ami arra
utal, hogy a g&p nem érti az utasitds formsjat. Lenet,
hogy kihagyt&l egy szb6t vagy szavakat, esetleg rossz
sorrendet hasznalsz.
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Ha 2 gép azt irja ki, hogy: I CANNOT DO THAT (Nem +tudom
végrehajtani), akkor megértette az utasitast, de
valamilyen okbbl nem &11 modjéban végrenajtani. P&ldaul:
Nem beszélhetsz egy halott emberrel. Ha a parancs
helyes, am Te olyat kérsz egy szerepl6til, amit az nem
tud végrehajtani, a kovetkez8 jelenik meg: YOU ARE NOT
CAPABLE OF THAT (Nem vagy ké&pes végrehajtani). Ha a gép
nem &rti a szérendet, akkor: WHAT? (Micsoda?) kérdés
jelenik meg.

Barmikor megérizheted elfoglalt helyedet a SAVE
paranccsal. Ilyen esetben utasitdsok jelennek meg a
képernydn, koérulirva, hogy mit kell tenned.

Es végll néhany jb tan&cs. Akkor se add fel a reményt,
mikor minden veszni l&tszik. Lehet, hogy a menekiilés
lehetséges eszkozeil elérhetetlenek, de  gondolj a
kovetkezd kbOzmondasra:

"A portonnek nem csak k§falai vannak.®

Ez itt kdlonbGsen igaz.
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Colossal Adventure

Az "Oir&si kaland" tokéletesitett &s teljesebb sk&l&ja
verzibja az eredetileg kifejlesztett kalandprogramoknak,
sét valdszinlileg 3 legnépszeriibb és rabulejté
kalandprogram, amit valaha is megalkottak.

Eddig is sokan megprodbalkoztak mar ezzela klasszikusnak
sza&mitd jatékkal, noha csak néhanyaknak sikerult
végigjatszani. Azoknak pedig, akik mar ismerik egy
kicsit a jatékot, néhany mbdositést iktattunk be
anélkil, hogy megvaltoztattuk volna a j&ték nehézségi
fokat, ami tovaopbra is biztositja ennek a
kalandprogramnak a var&zsart.

Tovabba egy teljesen (j befejezést adtunk a programhoz
arra az esetre, ha vé&gul sikerul megdllapitani az tsszes
kincs elhelyezkedé&sét. Ez tdbb, mint 28 elhelyezkedési
lehetéséget foglal magéba, ami viszont tovébbi 6Hrékra
lefoglalja majd Ont.

A torténet

On egy kocsméban Uldogél egy este, mikor az ajtbn egy
utazastbl megfaradt harcos jon be, majd hihetetlen nagy
értékll aranypénzzel fizet a kocsmirosnak. Mikozben
iszik, elmondja, hogy a legendas '"Orids Barlang"-ban
jart és sikerult é&lve visszatérnie.

Az évtizedek sor&n sokan prbb3ltik mar megtalidlni a
hires barlangot, amely nemcsak hihetetlen gazdagsag, de
elképzelhetetlen veszé&lyek forr&sa is. A legtobben agy
vElik, hogy a torténetek csupan a képzelet szlleményei.
Mindazondltal akik felkerekedtek, nogy megkeressék a
barlangot, vagy egy&ltalén nem tértek vissza, vagy ures
k&zzel jottek &s éErtnetetlen torténeteket motyogtak
dridsi kigybkrbl &s sarkanyokrol.
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A kocsmaban tartbzkoddk kinevetik az Gjonnan érkezett
torténetét, On azonban nem olyan biztos annak
hihetetlenségében, mert elég azott a kilseje &s nem
hajlandd tetteirél sem mesélni. fgy, mikor véletlenil
meghallja, hogy a tobbiek lesb8l meg akarjak olni, majd
elvenni az idegen aranyat, egy hatsé  Osvényen
biztons&gos helyre vezeti &t.

Amint elhal az Uldoz6k zaja, a harcos a kovetkezbket
mondja: "Nagyon KkOsZONOm. ogy érzem, meg kell
jutalmaznom nemes cselekedetéért. A nalam 1évé
legértékesebb kincset adom Onnek — az ©Orias Barlanghoz
vezett térképet!" Majd az On kezé&be nyom egy Osszegylrt
papirdarapbot.

Igaz, hogy On aranyat remé&lt, de nem tehet mast, mint
megkdszoni a latszdlag sovany ajandékot &s kezet fognak,
mielétt az idegen eltiinik az &jszaksban. Ezutén Onnek is
értelmetlen lenne a kérnyéken maradnia &s kitennie magat
a tébbiek haragjanak, igy az egyetlen lehetfség, hogy a
végére jarjon, wvajon wvaldban helyes-e a térkép.
Usszeszed néh&ny nélkilézhetetlen dolgot &s Gtnak indul.

Az Gt hosszl és kemény, hegyeken, folybkon, ismeretlen
teruleteken &t vezet. Mar csak egynapi j&rasra van az
“6ri&si Barlang"-t6l, mikor egy hatalmas vihar tor ki.
Amikor el8veszi a térképet, hogy ellenfrizze az utat,
egy hirtelen szé&lroham kitépi a papirt a kezé&bll és egy
kozeli folybba repiti. Az &r gyorsan magéval ragadja é&s
hamarosan eltinik a szeme elél.

Tudja, hogy a Barlang m&r itt van a kbzelben. Meg kell
taldlnia, be kell Jutnia, majd visszatérnie a
kincsekkel. S mikor nekiindul a keresésnek, amely
kimondatlanul is gazdags&got vagy halalt jelent, eszébe
jut az elveszett térkép egyik sarkéaba vésett
figyelmeztetés: "Ne feledje, hogy wvardzslat munkal a
Barlangban!"
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Ha elindult a program

A program az 6sszes helyszin leirasat megadja, ahova
belép. Ezutan a g&p megkérdezi: "Mi kovetkezik?" (What
next?) Ekkor Onnek be kell taplalnia egy iranyt vagy egy
rovid szakaszt, ezaltal a gép tudom&ssra adta, hogy mit
tegyen &s megnyomja az "Enter” billentyit. '

A programnak meglehetésen nagy terjedelmii szotirkészlete
van, de esetenként elffordulhat, hogy tobb szét vagy
kifejezést is ki kell prébalnia, amig a gép megérti,
hogy milyen utasitast akar adni.

On az id6 nagy részét a Barlang felfedezésére fogia
forditani. Azonban nincs szlkség arra, hogy betaplalja
példaul azt, hogy: "Menj Keletre", mert a gép mér azt is
megerti, ha csak az "E" billentylt nyomja le. A gép a
sz&lrbzsa iranyainak nyolc pontjat ismeri tehat fel: "N,
NE, E, BE, S, SW, W, NW", valamint a fel ("U") &z & le
("D") irédnyokat. A tb8bbi, viszonylag  rendszeresen
haszn&lhatdb parancs a kdvetkez:

“Szerezz" (kardot) Emel jen fel egy targyat

"Dobj" (lampéat) - Tegye le azt a targyat,
amit éppen visz

*Szamolj* " - Megadja az eddig elért
pontokat

"Leltarozz/Nyilatkozz" - Elmondja, hogy &ppen mi
van onnél.

Ne felejtse el lenyomni az ‘"Enter" bpillenty(t minden
egyes parancs betidplalisa utan.

Harom  speci&lis parancs  van, amit val6Bszinlleg
hasznosnak fog talalni. Ezek a kovetkezbk:

*Tavozas" - Abbahagyhatia a j&tékot barmilyen
allasnal, és megkapja a leheté-
séget, nogy 0] j&8t8kot kezdjien,
ha kivénja.

"Védés" — Megvédi a magnbban l1&vé jatékot a
pillanatny: allasnal. Tegyen G
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kazettat a magnbba &s nyomja meg
a "Record" gombot, mielétt a "Vé-
dés'"-t hasznal ja.

"Visszasllitas" - Ez egy kor&bban megvédett jaté-
kot indit Gjra, amit ez&ltal to-
vabb jatszhat. Tekerje vissza a
szalagot addig a pontig, ahol
megvédte a jatékot, taplalja be
a "visszaallitas"-t &s nyomja le
a "Play" gombot a magndn.

Az "Ori&s Kaland"-ban szinte mindennek megvan a maga
célja. Ahhoz, hogy megszerezzink egy kincset, egy
varizsszédt kell haszndlnunk, de ehhez a szbhoz egy
kozeli szoba fogja megadni a kulcsot.

Ahhoz, hogy elérjink a j3té&k vegére, az 0sSszes kincset
fel kell fedeznink. A program, ha ez sikerult,
automatikusan belépteti Ont a végjstékba. Ezért mindig
tudni fogja, hogy van—e még olyan kincs, amit nem taldlt
meg.

Minden kincs megtal&l&siért pontot kap, extra pontot
pedig akkor, na vissza 1s viszi dket a hdzba. Kdlénbézéd
dolgokért kaphat még pontot a jatékban, de ha megdlik,
pontot is veszithet. Ahhoz, hogy a lehetd legmagasabb
pontszamot €rje el, Ggy kell befejeznie a j&tékot, hogy
egyszer sem hasznal ja a "Veédés/Visszasdllitas”
oillentylket.

Az "Oriss Barlang" fel fedezéséhez aiénl juk, hogy

készitsen egy térképet. Ennek klUlonosen akkor latja majd
haszn&t., ha eltéved egy labirintusban.
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Azt se felejtse, hogy egy olyan helynek, amelybe mondjuk
keletr6l lépett be, nincs mindig kijérata nyugat felé.
Tovabba é&rdemes tobbszor i1s megprébélkozni  ugyanazon
helyen egy irannyal. Ne felejtse, hogy varazslat munnkél
az "Oriss Barlang'-pban!

Ha végképp elakad &s nem tud tovabb haladni, megkaphatja
a megoldasi kulcsot a program készitditdl, cimik: Level
New Computing, 229 Hughenden Road, High Wycombe, Bucks.
Kér juk, kildjon felbélyegzett &s megcimzett
valaszboritékot is.
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