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ENTEI.PRISE Cosmputers GmbH Das IS-DOS Betriebssystem (V 1.0)

ENTERPRISE IS-DOS

Version 1.0

Bavor Sie mit dem IS-DOS Betriebssystem arbeiten, sollten Sie
cich diese Anleitung griindlich durchlesen. Bei den
entsprechenden Verweisen sollten Sie Ihr EXDOS-Handbuch zu
Rate ziehen.

Copyricht 1987 ENTERPRISE Computers GmbH

Die vollstdndige oder auch nur auszugsweise Wiedergabe dieses
Handbuchs, dessen Speicherung in einer Datenverarbeitungs-
anlage, oder die Ubermittlung des Inhalts in irgendeiner Form
ist ohne die Zustimmung des Eigners der Urheberrechte nicht
gestattet. Fir Fehler oder Schéden, die auf die Verwendung des
IS-DOS Betriebssystems oder dieses Handbuchs zuriickzufiithren

sind, kann keine Haftung Ubernommen werdern.

lle Rechte vorbehalten!
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1. Kepitel

-
il e T T T pp——

- - -

I5-D0OS ist ein Diskettenbetriebssytem. mit dem Sie die
Méglichkeiten Ihres ENTERPRISE Computers erweitern kdnnen. Mit
dem eigentlichen Betriebssystem hekommen Sie nicht nur einige
sehr nilkzliche Dienstprogramme wie DISKCOPY, BACKUP und
UNDELETE, sondern Sie erw2itern Ihren Computer auch um die
Fahigkeit, die meisten Anwenderprogramme fir die Version 2.2
des Beltriebssystems CP/M ausfliihren zu kxdnnen. Die schon von
EXDOS bekannte Fadhigkeit der Batch-Dateiverarbeitung wird
unter IS-DOS noch weiter ausgebaut, IS-DOS wverwendet wie EXDOS
ebenfalls den M5-DOS Dateiaufbau, so dafl sich Dateiun beider
Systeme auf denselben Disketten befinden kdnnen.

Hollen Sie CP/HM Programme aul dem ENTERPRISE ablauie. lassen,
so miissen diese auf Disketten im HMS-DOS Format vorliegen.
Darauf wird spdater noch genauer eingegangen. Beachten Sie
dabel aber, dafl einige CP/M-Programme das Betriebssystem beim
Installieren "modifizieren”, Solche Programme kann IS-DOS
nicht verarbeiten. Am Ende dieses Handbuchs finden Sie eine
Liste mit auf dem ENTERPRISE getesteten CP/M-Programmen, Diese
Liste wird in Zukunft regelmidfig ergdnzt und kann bei der
ENTERPRISE Computers GmbH in Minchen angeflordert werden. Bel
der Vielzahl von CP/M-Programmen, die sich auf dem Markt
befinden, ist es natirlich nicht méglich, eine vollstidndige
Liste zu verdfflfentlichen. Falls Sie selbst erfolgreich ein
CP/M-Programm unter IS-DOS installiert und 2zum Laulfen gebracht

haben, so sind wir Ihnen fiir entsprechende Hinweise sehr
dankbar.

(CP/M 1ist eingetragenes Warenzeichen von Digital Res~arch:
MS-D0S ist eingetragenes Warenzeichen von Microsoft)

ACHTUNG: Sorgen Sie dafiir, dafl Ihre IS5-DOS-Systemdiskette
schreibgesczchiitzt ist. Ndidheres  hieriiber [inden Sie in IThrer
EXDOS-Anleitung. Es empfiehlt sich, die IS-D0OS-Diskette gleich
nach Erhalt 2zu kopieren wund nur noch mit der Kopie zu
arbeiten. (Siehe Seite 7)

-
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-y
-

2. Starten von I5-DOS

Schliefen Sie Ihr ENTERPRISE-System wie in der EXDOS5-Anleitung
beschrieben an. Hir setzen wvoraus, dafl Sie IThren Computer
durch zweimaliges Drilcken auf den Reset-Taste in den
Ausgangszustand gebracht haben. Hdhlen Sie nun BA3SIC an

und schieben Sie die I5-DOS-Diskette in Laufwerk A. Tippen
Sie nun ein:

:1SDO05 (ENTER)
Nun wird IS-DOS gebootet. In der Statuszeile am oberen Bild-

schirmrand erscheint "IS-DOS" und nach der Copyrightmeldung
das Dialogzeichen:

A>
Nun kénnen Sie ein beliebiges IS-DOS Kommando eingeben.
Sobald I5-DGS auf Ihrem ENTERPRISE installiert ist, wechselt
der Standard-Textbildschirm ins B80-Spalten-Format. Wenn Sie
"einen Fernseher als Monitor verwenden., ist dieses Format nicht
sehr gut =2zu lesen. Sie kénnen aber auf das 40-Spalten-Format
umschalten, indem Sie folgendes eingeben:

MODE 40 (ENTER)
Tippen Sie jetzk:

DIR (ENTER)

um das Disketten-Inhaltsverzeichnis zu erhalten,

Es erscheint das Datejiverzeichnis, in dem sich u. a. folgende
Dateien belfinden:

I5-DOS S1sS

BACKUP COM

CHKDSK COoM

DISKCOPTY COM

UNDEL COM

ADIR CoM
‘Die erste Datei ist die IS-DOS-Systemdatei und enthdlt das
eigentliche DBetriebssystem, Diese Datei wird beim Booten .
geladen, damit Ihr IS-DOS-Betriebssystem tiberhaupt funk-
tioniert, Die Dateien mit der Endbezeichnung "COM"” sind
Kommandodateien, und enthalten Dienstprogramme, Ihr

Verwendungszweck wird hier nun kurz beschrieben.

IS-D0O5 kennt 2zwei varschiedene Arten von Kommandos: interne
und sog. Transient-Commands (engl., voriibergehend)

Seite ©
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Um interne Kommandos auszufilhren, braucht IS-D0OS keine
zusdtzlichen Daten von der Systemdiskette, Ein Beispiel
hierfiir ist das Kommando ATTR. Man kdnnte die Systemdiskette
aus dem Laufwerk ziehen und eine andere Diskette einschieben,
um dann mit folgendem KRommando alle Dateien gegen
UUberschreiben zu =chiitzen:

ATTR A: *_ * R+

Ein Transient-Command ist ein Kommando, welches sich nicht im
I5-D0S-Befshlssatz befindet. Es handelt sich hierbei vielmehr
um ein eigenstidndiges Programm, welches 2zur Abarbeitung in den
Rechner geladen wird. Um Transient-Command-Dateien auf den
Disketten als solehe 2zu kennzeichnen, miizsen diese die
Endbezeichnung "COM" oder "BAT"™ erhalten. Die aul Ihrer
Systemdiskette befindlichen Dienstprogramme sind Beispiele [ilr
Transient-Commands und werden bei den Kommandoerklarungen
entasprechend behandelt,

Unter "Informationen fir Programmierer™ wird erklart. wie

man Selbst Transient-Command-Programme in Maschinensprache
schreibt.

Das auf der Diskette befindliche Dienstprogramm "BACKUP" kann
gleich verwendet werden, um eine Kopie der I5-DOS-
Systemdiskette anzufertigen. Dazu muf sich das Original in
Laufwerk A: befinden. Verfiigen Sie iiber mehrere Laufwerke, so
legen Sie eine formatierte Diskette in Laufwerk B:. Tippen Sie
nun folgendes ein:

BACKUP A: B: (ENTER)

I15-D0S 14dt das BACKUP-Programm und flihrt es anschliefend aus.
Hie Sie sehen kdnnen, besteht das eigertliche Transient-
Command aus dem Dateinamen ohne die Endbezeichnung "COM". Im
Anschlul an den Befehl kdnnen noch weitere Parameter ilibergeben
werden. Erhdlt IS-D0OS ein Kommando, welches sich nicht im
seinem Standardbefehlssatz befindet, so sucht ,es auf der
Diskettd im momentanen Hauptlaufwerk nach einer Datei diesen
Namens.

Bei einem System ohne 2zweites Laufwerk erhalten Sie wvom
Computer automatisch eine entsprechende Aufforderung, wenn Sie
die Diskette wechseln missen.

Sie kénnen auch von 1IS5-DOS auf andere Betriebsprogramme
umschalten. Hierzu miissen Sie nur =z, B, BASIC (ENTER) oder WP
( ENTER) aintippen. Um anschliefend wieder 1ins I5-DOS =zu
gelangen, miilssen Sie das Betriebssystem wieder, wie oben
beschrieben, neu booten. Dabei ist es auch mdglich, IS-DOS von
einem anderen Laufwerk als A: zu laden. Dies geschieht z. 3.
durch:

:ISDOS B: (ENTER)

Seite 7
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-
i 3, IS-DOS und Batch-Dateien
WHie Sie sehen konnten, sucht IS-DOS bei einem Transient-

Command (TC) eine Diskettendatei gleichen Namens mit der
Endbezzichnung "COM™ oder "BAT". Hird keine Datei mit COM"
gefunden, dafiir aber eine Datei mit "BAT", so wird letztere
118 Batch-Datei ausgefilhrt,

Eine Bateh-Datei besteht aus einer , Raihe von Standard
DOS-Kommardos, die genau so ausgefilihrt werden, als wiirden sie
der Reihe nach liber die Tastatur eingegeben. Hie Batch-Dateien
erstellt werden, ist in Threr EXDOS-Anleitung beschrieben,

Bei jedem Boot-Vorgang sucht I5-DOS =zuerst nach einer Datei
mit dem Namen "AUTOEXEC. BAT" und flihrt diese, falls sie ge-
funden wird, aus.

Ihre IS-DOS-Systemdiskette enthdalk eine EXDOS. INI-Datei,

welche den Benutzer auffordert, das Tagesdatum und die Uhrzeit
einzugeben. Sie enthdlt jedoch keine AUTOEXEC. BAT-Datei. Sie
konnen sich diese Datei jedoch ganz einfach selbst erstellen.

So ist es z.B. mdglich, daf IS-DOS beim Booten automatisch in
den 40-5palten-Textbildschirm schaltet.

IS-DOS-Batch-Dateien konnen ihrerseits wieder Belehle zur
Ausfiihrung weiterer Batch-Dateien enthalten. Aulerdem 1ist es -
im Gegensatz zu EXDOS.INI-Dateien - méglich, Parameter an die
Batch Datei zu iibergeben. Sie kdnnten z.B. eine Datei mit dem
Namen FVID. BAT erstellen, die folgendes Kommando enthdlt:

VAR 90 %1

Diese Batch-Datei kdnnen Sie ausfihren, indem Sie das JTC.
gafolgt von einem Parameter eingeben:

FVID ON

Dies entspricht dann dem Eintippen von VAR 90 ON. womit der
schnelle VIDEO-Treiber e2ingeschaltet wird (siehe Kommando VAR
in den Kommandoerkldrungen), FVID ON ist einfacher, weil man
sich nicht die .zugehdérige EXOS-Variablennummer merken mufl. Das
Parameter ON wird bei der Ausfiihrung durch IS-D0S einfach
anstelle von "X%1" eingesetzt, Wirde man nur FVID eingeben
- (entsprechend VAR 90)., so wiirde der aktuelle Zustand der
EX0S-Yariablen 90 «(0="ON" bzw. 255="0FF") auf dem Bildschirm
ausgegeben.

Seite B
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An eine Batch-Datei kdnnen bis zu 9 verschiedenes Parameter
{bergeben werden. Nehmen Sie einmal an., Sie hidtten eine
Batch-Datei mit dem MNamen "MISC, BAT", Sie fihren sie aus,
indem Sie ihren Namen, gefolgt von drei Parametern eingeben:

HISC 90 ON FRED

Immer wenn in Ihrer Batch-Datei ein "%1" vorkommt, wird
stattdessen die Zahl 90, also die erste Variable in der Liste
eingesetzt. we2" wird durch "ON" und "%23" durch "FRED" er-
setzt,

"%0" wird durch den MNamen der Batch-Datei selbst ersetzt,
einschlienflich aller Angaben bzgl. Laufwerk und Pfadangabe.

Ist das Zeichen nach dem "%" keine Zahl (0-9), wird es als
ganz normales Zeichen ohne Sonderbedeutung behandelt, d. h. es
wird auch durch nichts ersetzt.

Eine 1IS-D0OS Batch-Datei kann auch Anweisungen zur Ausfiihrung
weiterer Batch-Dateien enthalten. Diese VYerschachtelung kann
normalerweise bis zum Faktor 10 weitergefiihrt werden. Da der
I15-D0S Stack begrenzt ist, hidngt die Schachteltiefe auch von
der Anzahl der iibergebenen Variablen ab. Nach Ausfiihrung einer
Datei fihrt das Programm automatisch mit der Datei fort., die
sie aufgerufen hat,

Seite 9
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l? IS-D0S und Dateien mit Hilfstexten

Auf das Kommando "HELP" erscheinen normalerweise Informationen
{iber das System auf dem Bildschirm, Tippt man das Kommando
alleine ein, so werden die Systemerweiterungen aufgelistet,
Durch entsprechende Zusdtze kann man sich auch Informationen
filber ein bestimmtes Programm holen, z.B. "HELP WP" oder "HELP
EXDOS".

Unter I1S-D0OS kann man sich mit dem HELP-Kommando auch

Hilfstexte aufl dem Bildschirm ausgeben lassen, die man selbst
erstellt hat.

NMenmen wir an, Sie haben eine Diskette, auf der sich folgende
Dateien befinden:

CONTROLL. COM
TEST . COM
PATZER . COM

Erstellen Sie nun auf dieser Diskette =zuerst ein Unter-
directory mit dem Namen "HELP".

MEDIR A:! HELP (ENTER)

Nun gehen Sie in die eingebaute Textbearbeitung und erstellen
2. 8. einen Hilfstext fiic das TP "PATIER":

Patzer ist ein Schachprogramm, welches es

dem Spieler ermdglicht, seine Zige in

englischer Notation einzugeben.
Diesen Text miissen Sie nun mit der Funktion F3 "PRINT" unter
Angabe von Pfad und Dateinamen, sowie der Namenserweiterung
» HLP" auf die Diskette schreiben.

A: ! HELP! PATZER. HLP ( ENTER)

Henn Sie nun von IS-DOS aus eintippen:

HELP PATZER (ENTER)

aerscheint der vorher von Ihnen erstellte Hilfstext auf dem
8ildschierm. .

Die IS-DOS-Diskette enthialt Hilfsdateien in Bezug auf alle
normalen IS5-D0S-Kommandos.

Zur weiteren Erklidrung des Kommandos "HELP" sehen Sie bitte 1in
den Kommandoerkldrungen nach.

Seite 10
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2. Kapitael

Anleitung fir den Benutzer

1. Schreibweise

. Zur detailierten Beschreibung der nachfolgend aufgefiihrten
Kommandos wird folgende Schreibweise verwendet:

-

Worte in Grofbuchstaben

Diese Horte sind Schliisselworte und missen wie gezeigt
eingegeben werden, Hierzu kénnen Grof- und Kleinbuchstaben -
auch gemizcht - verwendet werden.

Daten in Kleinbuchstaben

Hierbei handelt es sich um Parameter. die an dieser Stelle
innerhalb einer Anweisungszeile angegeben werden kdnnen.

Daten in runden Klammern

Diese Angaben konnen wahlfrei verwendet werden. Die Klammern
dirfen nicht mit angegeben werden,

Daten, die durch ein " ' " <voneinander getrennt sind

Das bedeutet, dafl eine der mdglichen An7aben gemacht werden
mufl, Das " ' " darf nicht mit angegeben werden.

x L *

Esa folgt eine Aufstellung aller Zeichen und Ausdriicke, die in
einer Kommandozeile vorkommen konnen:

d:

Dies bedeutat, dafd an diaeser Stelle ein Laufwerksname bendtigt
wird ( A, B, C, ... ). dird kein Laufwerk angegeben, so nimmt
I5-D0S automatiscn das voreingestellte Laufwerk (normal: A:).

Giltige Laufwerksbezeichnungen sind die Buchstaben A: bis Z:.
Die vorhandene Gerdtekonfiguration unterstilitzt momentan jedoch

nur die Laufwerke A: bis D:, sowie das Laufwerk E: als
Ramdisk.

Seite 11
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-
- £/ T

Plfad

Y -

An dieser Stelle bendtigt IS-DOS einen Directory-Pfad. Diw
einzelnen Pfadangaben miilssen wuntereinander durch ein "!"
abgetrennt sein. Befindet sich das "!" am Anfang des Plads, so
bedeutet dies, daf der Pfad wvom Wurzeldirectory aus beginnt.
Andernfalls beginnt er im aktuellen Directory.

“wei aufeinander [olgende Punkte "..™" "bedeuten das unmittelbar
iibergeordnete Directory im Pfad. Die Punkte sind im Pfad durch
e e von den anderen Angaben getrennt, um zu zeigen, dafi sie
sich aul ein Directory beziehen.

Die Syntax F[iir die Directory-Namen folgt dem gleichen Schema,
wie es zur Bezeichnung von Dateien verwendet wird, ¥

Dateiname

Dies bedeutet, dafl ein Dateiname bendtigt wird. Es kdnnen auch
Hildcards wie "?" oder "*" verwendet werden.

Ein kompletter Dateiname besteht aus:

.

filename. sufl

wobei "flilename” der eigentliche Name der Datei ist urd aus
bis zu 8 Buchstaben bestehen kann. "suf"” ist ein Namenszusatz
aus bis zu 3 Zeichen, Wird er angegeben, so mull er vom
eigentlichen Dateinamen durch einen Punkt getrennt werden.

Folgendg Zeichen sind innerhalb eines Dateinamens ungiiltig:

sy L. o, o=+ " > )

3pwie Steuercodes im Bereich von 00h bis 20h und das Leer-
zeichen.

Groi- und Kleinbuchstaben haben die gleiche Bedeutung, Klein-
buchstaben werden automatisch in Grodbuchstaben umgewandelt.

Oft ist vor der Angabe des Dateinamens noch ein Directory-Pfad
ndtig. In diesem Fall muid der Dateiname vom Pfad durch ein "!"
getrennt werden. ’ o

Diskettenname

" Dies bedeutet, daf ein Diskettenname {( iolume) angegeben werden
muf, Dieser kann aus einer Ze2ichnenkette mit bis zu 11
" Buchstaben bestehen. Hier kdnnen 2 1 1 @ <ZTeichen verwendet
werden, auffler der Kontrollcodes 00h - 20h wund dem "!",
Fihrende Leerzeichen werden ignoriert.
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Gerat

Hier wird der Name eines Ein-/Ausgabegerdts bendtigt, =z.B.
"LPT" fir den Drucker.

2. Allgemeine Raegeln

- .

Die Parameter eines Kommandos sind vom eigentlichen Kmnmmando
durch mindestens ein Leerzeichen oder Tabulierzeichen =zu
trennen. Sind =zweli Dateinamen als Parameter erforderlich.
milssen diese ebenfalls durch ein Tabulier- oder Leerzeichen
getrennt sein, Optionen nach einem "/" k&nnen ohne Leerzeichen
eingegeben werden.

Obwohl es sich um kein eigentliches Kommando handel*, kann das
aktuelle Laufwerk durch folgende Anweisung gewechselt werden:

d:
Damit wird z B, das Laufwerk D: das aktuelle Hauptlaufwerk des

Systems. Alle Kommandos ohne Laufwerksangaben beziehen sich
nun auf dieses Laufwerk.

Seite 13
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ASSIGN
Fermat

Iuweck

Anwendung

Beispiele

-y

Rommandoverzeichnis mit genauer Beschreibung

ASSIGN (d: (d:))

Ermdglicht den Zugriffl auf ein Laufwerk unter einem
anderen MNamen

Das 2uerst genannte Laufwerk wird dem 2zweiten
Laufwerk zugeordnet, wobei keines der beiden Laufl-
werke auch tatsidchlich vorhanden sein mufl. Wird nur

ein Laulfwerk angegeben, so wird dieses Laufwerk
sich . selbst zugeordnet. Hird kein Laufwerk
angegeben, so werden alle frither gegebenen,

ASSIGN-Kommandos geldscht.
ASSIGN C: A:
Damit wefden alle Laufwerkskommandos, die nor-

malerweise auf das Laufwerk C: zugreifen auf A:
umgeleitet.
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ENTERPRISE

ATDIR
Format

Zweck

Anwendung

Beispiele

Combutera GmbH Da® IS-DOS Betriebssystem (V 1.0)

ATDIR (d:) (Pfad) (/H) ((=) * (+)H)

Knderung der Directory-Attribute: sichtbar oder
unsichtbar

Mindestens einer der beiden ersten Parameter mul
angegeben werden, um die Directories ndher 2u
kennzeichnen, deren Attribute gedndert werden
sollen.

Hird "H" oder "+H" angegeben, so werden die
bezeichneten Directories als wunsichtbar (hidden,
2ngl; versteckt, unsichtbar) geken=nzeichnet, d.h.
sie werden durch kein Directory-Kommando berihrt
und beim Koimmando "DIR" nicht angezeigt. "-H" macht
die entsprechenden Directories wieder sichtbar.

ATDIR BOOT H
ATDIR SOURCE? H
ATDIR BOOT/H -H
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ATTR

Farmat

Iweck

Anwendung

Beispiele
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-
-

ATTR (d:) (Pfad) (Dateiname) (/H) ((=) * (I H)
((=) * (+)R)

Anderung der Datei-Attribute: sichtbar oder
unsichtbar, schreibgeschiitzt oder {iberschreibbar

Mindestens einer der ersten drei Parameter muf}

angegeben werden, um die Dateien naher zu
kennzeichnen, deren Attribute gedndert werden
sollen.

Die "/H" Option gestattet es auch, unsichtbare
Dateien mit diesem Befehl zu bearbeiten.

Hird "H* oder "+H" angegeben, so werden dle
bezeichneten Dateien als unsichtbar (hidden, engl:
versteckt, unsichtbar) gekennzeichnet, d. h. sie.
werden durch kein Kommando beriihrt und beim
Kommando “"DIR"® nicht angezuigkt, *~-H" macht die
entsprechenden Dateien wieder sichtbar.

Bitte beachten: " ~H" hat keine Wirkung, wenn man
nicht vorher auch "/H" angegeben hat.

Hird "“"R* oder ™+R" angegeben, so werden die
bezeichneten Dateien als schreibgeschiitzt (read
cnly. engl: nur lesen) gekennzeichnet, d. h. man
kann sie nicht mehr iiberschreiben. *-R" macht

diesen Yorgang wieder riickgdngigqg.

ATTR FRED R

"ATTR B:!BOQT! ~, COM H '

ATTR ! SOURCE/H ~-H -R
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Format

Zweck

Anwendung
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(Transient-tommand: wird bei Bedarf von Diskette
nachgeladan und ausgeflihrt.

BACKUP Quelle (Ziel) (/D) (/M) (/F) (/X) (7T) (/V)

BACKUP dient 2zur Anfertigung einer Kopie einer
gesamten Diskette oder einer Gruppe von Dateien auf
einer Diskette

"Quelle™ besteht aus: (d:) (Plfad) (Dateiname)
"Ziel™ besteht aus: (d:) (Pfad)

Hird nur einer der beiden ersten Parameter
angegeben, So nimmt das Programm dieses Laulwerk
als Quellaufwerk und das aktuelle Hauptlaufwerk als
Ziellaufwerk, Hird kein Laufwerk angegeben. so
fragt das Programm nach Quelle und Ziel.

Die im Kommande angegebenen Laufwerke sind die
logischen Laufwerksbezeichnungen, Hurde das
Kommando ASSIGN benutzt, so daf Quelle und Ziel auf
das gleiche physikalisch vorhandene Laufwerk
zugreifen, so wird eine Fehlermeldung ausgegeben,
MAPDISK-Operationen funktionieren ganz normal,
wobei der Computer Meldungen ausgibt, wenn die
Disketten gewechselt werden miissen.

Wird kein Dateiname fiir die Quelle angegeben oder
beniitzen Sie einen Dateinamen mit HWildcards, womit
Sie ein oder mehrere Unterdirectories ansprechen,
so werden diese Directories in das Backup-Kommando
mit einbezogen, (Dies ist ein grofer Vorteil
gegeniiber dem COPY-Kommando des EXDOS.)

Es ist nicht mdglich, [iir Directories und Dateien
aul der Zieldiskette andere Namen anzugeben, da
diese dieselben Namen bekommen wie die
entsprechenden Dateien auf der Quelldiskette. Nach
Beendigung von BACKUP hat die kopierte Diskaette
denselben Directory- und Subdirectoryaufbau wie die
Quelldiskette,

Dateien werden durch BACKUP ohne Riicksicht auf ihre
Attribute kopiert. (unsichtbar oder schreib-
geschiitzt)

Hird "/D" mit angegebgn, so warden nur Dateien im
angagebenen Directory kopiert, nicht die in evtl.
vorhandenen Unterdirectories.
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-

Hird "/F" angegeben. so werden alle Dateien auf der
Zieldiakattae galdscht und die Diskette neu
formatiert, sofern es sich nicht um eine
formatierte DOS-Diskette handelt. Diese Funktion
dient in erster Linie zum Anfertigen von Backups
einer kompletten Diakette, Das normale
BACKUP-Kommando fiberschreibt evtl, vorhandene
Dateien auf der Zieldiskette nicht.

Iat auf der: Zieldiskette bereits eine Daktei mit dem
Namen einer zu kopierenden Datei vorhanden, so wird
diese geldscht, falls sie nicht schreibgeschitzt
ist. Mufl auf der BACKUP-Diskette wein Directory
erzeugt werden, das denselben Namen wie eine
bereits vorhandene Datei hat, so wird eine
Fehlermeldung ausgegeben und BACKUP fdhrt fort,
ohne das Directory oder seinen Inhalt zu kopieren.

Wird die BACKUP Prozedur nur dazu benutzt, eine
bereits archivierte Datei zu kcpieren, so kann man
die "/M" Option wdhlen. Wird eine Datei mit /M
kopiert, . 30 wird sie automatisch mit einem Merker
gekennzeichnet, Beim nachsten Kopiervorgang werden
alle Dateien, die diesen Merker besitzen, nicht
mitkopiert, wenn sie seit dem letzten Kopiervorgang
unveridndert geblieben sind. Unter IS-D0S wird der
Arechivmerker stets entfernt, wenn Sie eine
Datei bearbeiten,.

"/X" wird benutzt, um eine Ausgabe von Harnungs-
meldungen aufl dem Bildschirm zu unterdriicken. Eine
Warnung wird ausgegeben, wenn z.B. versucht wird,
eine Diskette unter Angabe von "/F" 2u kopieren und
sich auf der Zieldiskette noch Dateien befinden.®

Beim Kopieren von Dateien mit gesetzten Datei-
attributen erhalten die Kopien auf der Zieldiskette
dieselben Attribute wie dia Quelldateien. Auch
Datums- und Zeiteintrag im Directory entsprechen
dem des Originals, vorausgesetzt e3a wurde nicht die
Option "/T" angegeben.

Mit "/V¥" kann nach dem- Kopieren noch ein auto-
matischer Verify (to wverify, engl: vergleichen)
durchgefithrt werden, Damit wird idUberpriift, ob die
kopierten Daten auch dem Original entsprechen.

Im Vergleich 2zu DISKCOPY (siehe spdter) bietet
BACKUP den Vorteil. dafl es bei nur teilweise
beschriebenen Disketten schneller arbeitet und daf
die Dateien auf der Zieldiskette in fortlaufende,
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ENTERPRISE

Beispiele

BUFFERS
Format

Iwack

Anwendung

Beispiele

CD

CHDIR

Computers GmbH Das 15-DOS Betrinbssyrtem (V 1.0)

benachbharte Blécke geschrieben werden. Die Ziel-
diskette weis* deshalb eine =ndere Organisation als
die Quelldiskette auf. Ferner kann man mit BACKUP
Dateien auf Disketten mit anderen Formaten als die
Quelldiskette zu kopieren. (andere Spurzahl etc.)

BACKUP
BACKUP A: B:/X
BACKUP A:!DATA B:!DATABACY/D/M/T

BUFFERS ( Anzahl)

Anzeigen oder Andern der Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Diskbuflfer.

Hird keine Zahl angegeben, so wird die Zahl der
momentan zur Verfiligung stehenden Diskbuffer auf dem
Bildschirm ausgegeben. Sonst wird die Anzahl der
Diskbuffer auf die angegebene Zahl erhdht. Eine
Yerringerung ist nicht méglich.

Die Standardanzahl der Buffer im System betrdagt 3.
BUFFERS

Auf dem Bildschirm wird ausgegeben:

3

BUFFERS 5

siehe EXDOS-Anleitung

siehe EXDOS-Anleitung
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CHKDSK

Format
Iweck

Anwendung

Beispiele

CLsS
CopY
DATE
DEL

DIR

(T%Qnaient-tommand: wird bei Bedarf wvoinn Diskette
nachgeladen und ausgefihrt)

CHKDSK (d:) (/F)
Priifen der Ciskettenintegritit

Hird "d: ™ nicht angegeben, so wird die Diskette im
aktuellen Hauptlaufwerk lberprift.

CHKDSK sucht die Diskette nach Fehlern im Daten-
aufbau ab. Diese Fehler entstehen z. B, dann, wenn
auf einer Diskette eine Datei gedffnet.aber nicht

wieder geschlossen wird, Der in diesem Fall f[ir die

Datei reservierte Speicherplatz (manchmal mehrare

10 kByte) ist filir die weitere Yerwendung in anderen
Dateien normalerweise verloren. Stellt CHKDSK fest,

dafl bei der untersuchten Diskette Speicherplatz aufl

diese Art verloren gegangen ist, so erfolgt eine
Meldung und die Frage, ob dieser Speicherplatz fiir
Dateien wieder zuganglich gemacht werden soll.

Au” diese Art wiedergewonnener Speicherplatz erhdlt
einen Eintrag im Directory und kann dann wie eine
normale Dateil weiterverwendet werden (z.B. Loschen
der Datei und Freimachen des Speicherplatzes fiir
andere Dateien).

Gibt man T"/F" an, so flhrt CHKDSK die erforder-
lichen Korrekturen sSelbststidndig und ohne Meldung
auf dem Bildschirm aus.

CHKDSK
CHKDSK B:/F .

siehe EXDOS-Anleitung
siehe EXDOS-Anleitung
siahe EXDOSrfnlaitung
siahe EXDOS-Anleitung

siehe EXDOS-Anleituqq
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ENTERPRISE
DISKCOPY

Format
Iweck

Anwendung

Beispiele

ECHO
ERA
ERASE
EXDOS

FORMAT

it B FE= N - LT Sl S )

Computers GmbH Das I5-DOS Betriebssystem (V 7.0)

{(Transient-Commznd: wird bei Bedarf von Diskette
nachgeladen und ausgefllhrt)

DISKCOPY (d: (d:)) (/X)
Kopieren einer gesamten Diskette, Sektor fir Sektor

Die gesamte-Diskette im ersten angegebenen Laufwerk
wird auf die Diskette im zweiten Laufwerk kopiert,
dird nur ein Laufwerk angegeben, so wird von diesem
auf das aktuelle Hauptlaufwerk kopiert. Wird kein
Laufwerk angeqgeben, so frigt das Programm nach
beiden Laufwerken.

Ist die Zieldiskette noch nicht formakiert, so
erfolgt der Formatiervorgang automatisch. D:ie liel-
diskette erhilt dasselbe Format wie die Quell-
diskette.

Ist die Zieldiskette eine formatierte DOS-Diskette,
so erscheint eine Harnung auf dem Bildschirm und
der Diskettenname der Zieldiskette, soweit ver-
figbar. Ist die Zieldiskette in einem anderen

- Format als die Quelldiskette formatiert, so erhidlt

sie automatisch das Format der Quelldiskette.

Mit der "/X"-0ption werden " arnungen unterdriickt.
Der Computer fiithrt de Kopiervorgang aus, ohne
Ricksichtnahme auf eventuell auf der Zieldiskette
vorhandene Dateien,

Nach Ausfihrung wvon DISKCOPY hat man zwei vollig
identische Disketten, mit einer Ausnahme: Die
normal von 15-D0S verwendete Kennung von
unsichtbaren Datei~n oder Directories ist anders.
Der Diskettenname beider Disketten ist gleich, und
eventuell auf der * Quelldiskette vorhandene
Datenfehler werden ebenfalls mit kopiert.

DISKCOPY
DISKCOPY A: B:/X :

siehe EXDOS-Anleitung
siehe EXADOS-Anleitung
siehe EXDOS-Anleitung
siehe EXDOS-Anleitung

siehe EXDOS-Anleitung
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ENTERPRISE

HELP
Format
Zweck

Anwendung

Beispiele

I5DOS

: LOAD

- -

Computars GmbH Das IS-DOS Betriebssystem (V 1.0)

‘q
HELP d: * (Name)

Liefert Hilfstexte fiir ein Kommando.

Ist (Name) der Name einer EX0S-Systemerweiterung,
filr die es ‘einen Hilfstext gibt. so wird dieser
ausgedruckt. Gibt es keine Systemerweiterung dieses
Namens, so sucht IS-DOS eine Textdatei mit diesem

Namen und der Erweiterung " HLP" in ainem
Subdirectory mit dem Namen “"HELP". Ist die
betreffaende Datei vorhanden. so wird sie aufl dem
Bildschirm ausgegeben. - sonst erfolgt eine

Fehlermeldung. Anfangs wird die ", HLP"=-Datei in dem
Laufwerk, von dem I5-DO0S geladen wurde, gesucht.

Wird statt (Name) d: angegeben, l8sen anschliefende
"HELP" -Kommandos eine Suche nach den ". HLP"-Dateien
im "HELP"-Verzeichnis des betreffenden Laufwerks
aus,.

HELP :
HELP BASIC

HELP PATH
HELP C:

siehe EXDOS-Anleitung

siehe EXDOS-Anleitung
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ENTERPRISE
MAPDISK

Format

Zwack

Anwendung

Belispiele

MD

MKDIR

Computers CmbH Cas IS-DOS Betriaebsaystem (V 1.0)

MAPDISK d: d:
Mit diesem Xommando ist es 2z.B, mdglich, Laufwerk
A: und B: mit nur einem vorhandenen Laufwark zu

benutzen.

Mach Angabe von MAPDISK werden alle Befehle und

Kommandos. die auf das im MAPDISK-Kommando
angegebene  erste Laufwerk zugreifen, auf das
zweite, das tatsdchlich vorhanden sein muf,

umgeleitet. Muf die Diskette gewachselt werden, so
erscheint automatisch eine Meldung. Damit verhalt
sich ein System mit nur einem Laufwerk wie eines
mit mehreren Laufwerken.

Besitzt Thr Computersystem nur ein Laufwerk, so
stellt dies 1IS-D0OS bei der Initialisierung fest,
und fiihrt automatisch eine MAPDISK-Operation durch,
die MAPDISK B: A: entspricht.

MAPDISK B: C:

siehe EXDOS-Anleitung

siehe EXDOS-Anleitung

Seite 23



MODE
Format

Iweck

Anwendung

"ENTERPRISE Computers GmbH Das IS-DOS Betriebsaystsm (V 1,0}

MODE ((80) * (40) ' (logisches Glied = ZXO0S Glied))

Verdandert die Spaltenbreits des Bildschirms odar
E/A-Glieder.

Herden keine Parameter angegeben, so erscheint der
gegenwidrtige MODE-Wert.

Hird eine Zahl angegeben (40 oder 20), so wechselt
das Bildschirmformat auf 40 oder 80 Spalten.

Wird ein logisches Glied angegeben, so mufl dies

LST: AUX: , RDR: oder PUN: lauten. Henn kein
EX0S-Glied angegeben wird, so wird dem angegebenen
logischen Glied NULL: zugeordnet, ein EXOS-
Sonderglied, welches keinerlei Datenausgaben ver-

ursacht und als Eingabe "Ende der Datei™ ergibt.

Logische Glieder:
EST:

Das Ausgabeglied fiir den normalen Ausdruck {iber die
Parallelschnittstelle, LST: unterstiitzt das EX0S-
Glied PRINTER:.

RDR:

Ein Hilfseingabeglied fiilr besondere Zwecke, welches
keine Standardfunktior hat, aber von Programmen
verwendet werden kann. Normalerweise benutzt RDR:
das AUX: zugeordnete Glied. (siehe unten)

PUN:

Hilfsausgabeglied flir besondere ZIwecke, walches
keine Standardfunktion hat,,  aber von Programmen
verwendet werden kann. Normalerweise benutzt PUN:
das AUX: 2zugeordnete Glied. (siehe unten)

AUX:

Wird AUX: ein EX0S-Glied.zugeordnet, so wird dieses .

Glied auch automatisch PUN: und RDR: 2ugeordnet.
Mormalerweise benutzt AUX: das EXOS-Glied SERIAL:.
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Beispiele

MOVE

MYDIR

Bitte

beschten: PUN: und LST: &ffnen baide ein2n

EXOS-Ausgabekanal, sobaldi das MODE-Rommando gegeben

wird.
Diese
neues

RDR: und AUX: &8ffnen beide einen Is0N-Kanal.
Kanile werden - geschlossen, wenn durch ein
MODE-XKommando ein neues logisches Glied

angegeben wird,

MODE
MODE
MODE
MODE
MODE
MODE

LST:

40

LST: =SERIAL:

PUN: =TAPE: MYFILE
AUX:

siehe EXDOS-Anleitung

siehe EXDOS-Anleitung
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PATH
Format

Zweck

Anwendung

Beispiele

PATH (Parameter(; Parameter)...)

Zeigt den Suchpfad im Directory fiir ein Transient
Command an oder legt diesen fest.

"Parameter” besteht aus: (d:) Prlad

Der Suchpfad ist eine Ligste von Directory-Pfaden,
welche in der angegebenen Reihenfolge durchsucht
werden, wenn IS-DOS ein Transient-Comiand erhdlt,
und dieses nicht im Hauptdirectory de2r Diskette
gefunden wird. Die Suche dauert solange, bis das

Kommando gefunden wurde, oder die Suchliste zu Ende
ist,

Harden keine Parameter im PATH-Kommando angegeben.

so gibt IS-D0OS den aktuellen Directory-Suchpfad,
aus, wobel die einzelnen Unterdirectories durch ";"

voneinander getrennt sind. Enthdalt das PATH-
Kommando Parameter, so bestimmen diese den neuen
Directory-Suchpfad.

Hird keine Laufwerksbezeichnung angegeben, so gilt
das Kommando filir das momentane Haupflaufwerk.
Enthalten die Parameter keine Pfadangabe, so wird

das aktuelle Directory im angegebenen Laufwerk
durchsucht. -

Hurde kein PATH-Kommando gegeben, so beschridnkt
sich die Suche nach einem Transient-Command nur auf
das momentane Directory im Hauptlaufwerk. Auflerdem
kann ein vorhergehendes PATH-Kommando durch '

PATH ;
wieder riickgidngig gemacht werden,
Als Trennzeichen bei den Parametern gelten aufler
dem Strichpunkt auch das Leerzeichen, ein

Leerzeichen, ein Schrigstrich oder ein Gleichheits-
Zeichen,

PATH

worauf der Computer ausgibt
E:': A:!: A:'UTIL: B:!

PATH:
PATH A:!, A:!COM, B:
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PAUSE

PRINTER
Format
Iweck

Anwendung

Beispiele

RAMDISK
RD

REM

Das letzte Beispiel bewirk: z.B.. daf nach einem
Transient-Command zuerst im aktuellen Directory des
momentanen Hauptlaufwerks, anschliefend im
Hurzeldirectory von Laufwerk A:, dann im
Subdirectory A:'COM wund 2zuletzt im momentanen
Directory von Laufwerk B: gesucht wird.

siehe EXDOS-Anleitung

PRINTER (ON ' OFF)

Schaltet die Druckerausgabe ein oder aus,

Hird weder "ON" noch "OFF" angegeben. sc schaltet
das Kommando die Druckerausgabe =zwischen diesen

beiden Zustdnden hin und her.

Henn der Drucker eingeschaltet ist, werden alle
Bildschirmausgaben auf den Drucker umgeleitet -

abhdngig vom logischen Glied LST:. In der
Statuszeile erscheint die Meldung “"PRINTER ON". Da
das logische Glied LST: "auch jedes andere

EX0S5-Glied wunterstitzen kann. hidngt der Ausgabeweg
nur von den im MODE-Kommando gemachten Angaben ab.

Die Funktionstaste F8 ist mit dem Kommando PRINTER
vorbelegt. Mit der Taste kann man zwischen den
beiden Zustidnden ~"ON" wund “OFF" hin- und her-
schalten. Dies funktioniert auch in manchen CP/M-
programmen,

PRINTER

PRINTER ON
PRINTER OFF

siehe EXDOS-Anleitung

siehe EXDOS-Apleitung

siehe EXDOS-Anleitung
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REN siehe EXDOS-Anleitung

RENAME {}aha EXDOS~Anleitung

RMDIR siehe EXDOS-Anleitung

RHDIR siehe EXDOS-Anleitung

SAVE

Format SAVE (Zahl) (K * P) (d:) (Pfad) Dateiname

lweck Speichert Teile der "Transient Program Area" ab.
Anwendung "Zahl"” gibt die Anzahl der Bytes aus der Transient

Program Area an, die abgespeichert werden sollen,

Hird "K" angegeben, so stellt die "Zahl" die Anzahl
von KBytes dar, die abzuspeichern sind, Beil "P" 1ist

die Anzahl von 256 Byte-dlocken gemeint, die
abgespeichert werden sollen (wie beim CP/M-Kommando
SAVE),

In "Dateiname” steht der Name, den der Bereich aus
der TPA auf der Diskette bekommen soll

Bitte Dbeachten: Einige IS—DOS-Rommandds zerstoren
die TPA, da sie den Speicherbereich fiir ihre
Funktion bendtigen (z.B. COPY)

Beispiele SAVE 1 TEST

SAYE 10K B:! UTIL! NEW. COM .
TIME sieha EXDOS-Anleitung
TYPE siehe EXDOS-Anleitung
UNDEL. (Transiant-Command: wird bei Bedarf von Diskette

nachgeladen und ausgefihrt.)
qumat UNDEL (d:) (Pfad) (Dateiname)

Zweck Stellt eine zuvor geldschte Datei wieder her.
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Anwendung

Beispiele

VAR

v it b - - - a - - - W as aldeh o Btk b b 8 e Wi

i "
c ki A F - T30 | edmne

Sdmtliche Dateien im Hauptlaufwerk oder im
angegebenen Laufwerk sowie geldschte Directory-
Pfade werden, soweit mdglich, wieder restauriert.
Als Dateinamen werden die alten Dateinamen (*, &)
verwendet,

Nas rilickgdngig machen des DELETE-Kommandos ist aber
nur mdglich, wenn seit dam Léschen keine
Diskettenoperationen durchgefiihrt worden sind, die
die Diskette beschreiben, wie z.B. Abspeichern von
Daten und Programmen.

Falls die Wiederherstellunsg mdglich ist, wird durch
das UNDEL-Kommando jede Datei und jedes Subdirec-
tory wieder hergestellt, welche im angegebenen
Directaory-Pfad 1liegen, Es 1ist sogar mdéglich, mit
UNDEL eir durch RMDIR oder RD "geldschtes
Subdirectory wieder herzustellen. Fiir die Dateien,
die in diesen Subdirectories liegen, ist noch ein
weiteres UNDEL-Kommande notwendig, diesmal mit
Angabe des um das Subdirectory erweiterten Pfads.

UNDEL B: FRED., MAC
UNDEL A:!BOOT

siehe EXDOS-Anleitung

Bitte beachten: Anhang 5 aes EXDOS-~Handbuchs
enthdlt einige EXDOS-Systemvariablen, welche mit
dem YAR-Kocmmando angezeigt oder verdndert wer-
den kénnen. Unter IS-DCS kdnnen Sie noch
folgende Variablen zusdtzlich benutzen:

VAR 65 (ON ' OFF)

Diese Variable stellt den ECHO-Status fiir IS-DOS
Batch-Dateien ein. " Hird sie innerhalb eines
Batch-Files oder vor der Ausfiihrung eines solchen
auf "ON" ges<etzt, so wird jede Anweisung des
Batch-Files vor ihrer Ausfiihrung ausgegeben. Der
voreingestellte Hert ist "OFF",

VAR 83 (ON * OFF)

Ist diese Variable auf "OFF" gesetzt (normal),
so kdénnen Transiant Programs, die in den Rechner
geladen werden, Teile wvon IS-D0S iiberschreiben.
Dies macht es notwendig, I5-D0S wieder zu laden,
wenn man ins Betriebssystem zurilickkehrt. Ist
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VER
Format

IZweck

VoL

Variable 83 auf "ON" gesetzt, so kann IS-DOS
nicht (iberschrieben werden.

VAR S0 (ON * OFF)

Hird diese Variable auf "ON" gesetzt, so kann man
statt des normalen EXOS-Videokanals einen eigenen
Video-Treiber ©benutzen. Dieser bendétigt zwar mehr
Speicherplatz, ist jedoeh in seiner Ausflithrungs=zeit
schneller. Normalzustand ist "OFF". (Siehe auch -
"Informationen fiir den Programmierer, 4, 48")

VAR 91 (ON ' OFF)

Hird diese Variable auf "ON" gesetzt, so erweitert
I5-D0S daz Standard-Dialogzeichen (z.B. "A>") um
den jeweils aktuellen Directory-Plad. Das Dia-
logzeichen kann dann 2.B. so aussehen: "A:!UTIL>".

Dies erhdht zwar evtl, die Ubersicht. schrinkt aber
die Freiheiten beim Rickwdrtsscerolling und
Hiederverwenden von bereits eingegebenen Komman-
dozeilen etwas ein, Gibt man namlich z.B, nach dem
Dialogzeichen Azt UTIL>»" ein Kommando, geht
anschlieflend mit dem Bildschirmeditor auf diese
Zeile zuriick und driickt ENTER, so sieht IS-DOS in
UTIL nunmehr ein Transient-Command und sucht dieses
im Hurzeldirectory von Laufwerk A:.

Eine Liste aller EXOS-Variablen, welche mit IS-DOS
beeinfluft werden k&nnen, finden Sie in Kapitel 3,

VER

Gibt die Version des verwendeten 1S5-DOS aus.

siehe EXDOS-Anleitung.
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XDIR

Format

Iweck

Anwendung

-Beispiele

Computers GmbH Fas I5-DOS Batriubssyst.m (V 1.0)

(Transient-Command: wird bei Bedarf von Diskette
nachgeladen und ausgefilhrt.)

ADIR (d:) (Pfad) (Dateiname) (/H)

Zeigt die Namen aller Dateien im angecebenen
Directory-Pfad an. B
Laufwerk, Pfad und Dateiname ! auch mit Rildcards)

kennzeichnen die Dateien, die ausgegeben werden
sollen,

Dieses Kommando ist mit DIR wvergleichbhar, doch
werden nicht nur die Dateien =ines Directories
angezeigt, sondern auch alle Dateien in
untergeordneten Subdirectories. So werden nach dem
Kommando:

XDIR A:!

alle Dateien wund Directories auf der Diskette in
Laufwerk A: angezeigt.

Bei der Auflistung der Dateien werden dei-en
zusatzliche Attribute mit angezeigt, mit Ausnahme
der Datums- und Zeitangaben. Innerhalb des Listings
werden alle Dateien eingeriickt, um Ihre Stellung
in der Hierarchie der Directories zu zeigen.

XDIR
XDIR B:! DATA
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3. FKaritel

[ e e R R

1. Vorwort

- -

In diesem Kapitel werden die Voraussetzungen beschrieben, die
15-DOS auf den ENTERPRISE Computern fir Transient-Programs
schafflt, Es soll als Anleitung zum Schreiben neuer IS-DOS-
Programme dienen und helfen, vorhandene CP/M- Programme
umzuschreiben,

Ein Transient-Program (TP) tritt mit dem Betriebssystem vor
allem iber Funktionsaufrufe 1in Verbindung. Diese Aufrufe
kénnen unter IS-D0S auf 4 verschiedenen Hegen erfolgen:

1. EXOS-Aufrufe mit "RST 30H"
2. Direktaufrufe des EXDOS-Roms
(FISH oder DISKIO)
3, IS-DOS-Funktionsaufrufe mit "CALL 5~
4., CP/M kompatible "BIOS"-Aufrufe

I5-DOS selbst ist eine Programm-Applikation fiir EXOS und ein
TP -lauft als Unterprogramm von IS-DOS. Dies bedeutet, daf ein
TP alle EXOS-Funktionsaufrufe zur Verfiigung hat. Gibt ein TP
die Kontrolle an IS-DOS zuriick, so ist hier jedoch Vorsicht
geboten.

Die zweite M8glichkeit fiir Funktionsaufrufe (FISH oder DISKIO)
iiber das EXDOS-Rom ist fiir spezielle TP ( wie z.B. Dienst-
programme fir Disketten ) reserviert. = *

Der Grofteil der in diesem Kapitel beschriebenen Funktions-
aufrufe kommt aus der dritten Gruppe. Diese Funktionsaufrufe
sind CP/M 2.2 und MSX-DOS 1.0 kompatibel. AuBerdem sind einige
zusdtzliche Aufrufe vorhanden, die sich aufl die spezielle
ENTERPRISE/EXOS Konfiguraton beziehen.

Die wvierte FKategorie der Funktionsaufrufe (CP/M kompatible
BIOS Aufrufe) wird hier nicht nadher beschrieben, da sie
normalerweise nur in umgeschriebenen CP/M-Programmen verwendet
- wird. Einige Punkte zur Verwendung dieser Aufrufe sind in "2.4
BIOS-Sprungtabelle” erwdhnt, )
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2. Transient-Program-Area (TPA)

- e S S W W R WS W e e e e e

2.1 Einsprung vem IS-DOS

Ein Transient-Frougram (TP) wird an die Adresse 0100H geladen,
und von 15-D03 mit einem CALL aufgerufen. wobei der
Stackpointer auf einen I5-D0OS internen Stack gesetzt ist.
Dieser interne Stack reicht aus, um IS5-D0OS- und EX0OS-Aufrufe,
sowie IS-DOS-Interrupts =zu ermdglichen. Henn mehr Stack
bendtigt wird (was normalerweise der Fall ist)., mufl das in der
TPA vorhandene Programm seinen eigenen Stack innerhalb der TPA
aufbauen.

Der Inhalt der Z-80 Register ist zu diesem Zeitpunkt noch
nicht definiert. Die ersten 256 Byte RAM sind bereits mit
verschiedenen Pararmetern und Programmcode belegt. (siehe
Beschreibung in Teil 2. 3)

Wenn <¢in TP in die TPA geladen wird, so werden Intercupts
generell =zugelassen, und sie sollten auch nicht gesperrt
werden, Bei einem IS-DOS Funktion-Call wird eine evtl.
Sperrung der Interrupts wieder riickgdngig gemacht.

2.2 Ricksprung zum I5-DOS
Ein TP kann sich selbst auf folgende Weise beenden:

. Riicksprung mit dem urspriinglichen Stackpointer.
Rilcksprung zur Adresse 0000h.

Durch IS-DOS Function-Call 0Oh.

. Durch IS-D0OS Function-Call B80h,

- -

WHas 15-D0S anbetrilft, so bewirken die ersten drei Methoden
das selbe. Auferdem sind sie CP/M und MSX-DOS kompatibel. Die
vierte Mdglichkeit ( Function Call 80h) ist zusdtzlich
implementiert. Mit ihr kann das Programm einen Fehlercode an
IS5-D0S zuriickgeben. Die ersten drei Methoden ergeben stets den
Fehlercode Null. '

£in TP kann auch beendet werden, indem der User "Ctrl-C" iber
die Tastatur eingibt. oder indem der User "Abbrechen” als
Antwort auf eine "Abbrechen/Wiederholen/Iagnorieren”-Meldung
wihrend einer Disketten-Operation wiahlt., In beiden Fidllen wird
ein Fehlercode an IS-DOS zuriickgegeben.

Ein TP kann selbst eine "Abbrechen”-Routine definieren. Diese
wird aufgerufen, wenn das Programm mit "Ctrl-C" beandet wird.
durch einen Disk-Error oder durch einen Function-Call 80h. Hie
man diese Routine definiert und wie man sie anwendet. wird in
Teil 4.44 erklirt.
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2:3 ?erwenduaa der Zero-Page

Beim Programmeinstieg werden innerhalb der ersten 256 Byle des
verfiigbaren RAM verschiedene Parameterbereiche eingerichtet.
Ein Schema der Speicheraufteilung dieser Bereiche, dis=
abgasehen von dem [iir EXOS reservierten Ein- und Riicksprung-
bereich mit CP/M kompatibel sind, ist im Folgenden darge-
stellt. '

o= $m————— - o m——— p-—————— = ———— fmm———— m————— 4
0000h I Einsprungadresse I Reserviert I 15-D0S Einsprung I
I beim Booten I I I
- pmm—————- b fomm————— D o — o - +
0008h I I
0010h I I
0018h I Nicht benutzt. Fiic Transient-Programs verfiigbar. I
6020h I I
0028h I I
pm———-— Pmm————- A o o m—— P mma- -———— - Fm———— +
0030h I EX0S System-Call Einsprungadresse ............... I
b o————— Fmm—m———— b= P tr————— b ————— e pm———— -
0033h I Interrupt-Vektor I Soft ISR Adresse I I
pm————— pmm———— pmmm = pom—-—— p-—————- r=————— + +
0040h I I
I I
00438h I Fiir EXOS Ein- und Riicksprungcode reserviert. I
I I
0050h I 1
: 8 pm————— bmm—m——— o m———— pmm——— +
00o58h I I Nicht gedffnete CP/HM I
! dmmm—- - Fmmmmm—- brmm——— + File Control Blocks I
0060h I (FCB) fiir den ersten Dateinamen I
I b= pm————- pmmm——— pmmta
0068h I I Nicht gedffnete CP/M 1
Jommm- pm————— Fmm - pommm———— + File Control Blocks I
0070h 1 (FCB) fiir den zweiten Dateinamen 1
I b —— - o ————— - *
0078h I I Platz [iur Ende FCB I
—————— P m—————— - - b - fom———— +
0080h I I
Standard Disk Transfer Adresse, Initialisiert auf
die urspriinglichen Command Line Parameter
00F8h I I
Pm————— - Pm————- o P - - - +

Auf Adresse 0000h befindet sich eine Sprunganweisung, mit der
das TP beendet werden kann. Die Zieladresse dieses Sprungs
kann auch dazu verwendet werden, den BIOS Sprung-Vektor (siehe
Teil 2.4) 2zu orten, Das niedrigwartige Byte dieser Sprung-
adresse ist stets 03h. um die CP/M-Kompatibilitdt zu erhalten.
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Die beiden reservierten Bytes auf Adresse 0004h und 00CSh sind
das I/0-Byte, sowie das momentane Laufwerk/Benutzer in CP/H.
1S-D0S hdlt das Byte [(lr das aktuelle Laufwerk stindig.aufl dem
neuesten Stand., Die Benutzernummer und das I/0-Byte¢ werden vom
Rechner nicht unterstiitzt, da die 1/0-Steuerung separat

gehandhabt wird wund keine Verwaltung fir Benutzernummern
vorhanden ist,

Auf Adresse 0005h belindet sich eine Sprung-Adresse zum Beginn
des stdndig im Speicher befindlichen Teils von IS-D0S. der fiir
IS-DOS Function-Calls verwendet wird, AuBerdem deliniert die
Adresse dieses Sprungs die obererste Grenze innerhalb der TPA.
die ein Programm noch benutzen dacf. Die Grofle der TPA hidngt
von der im System vorhandenen RAM-Kapazitdt und von einem
evtl. geschiitzten Command-Line-Interpreter (IS-DOS CLI) ab
(siehe EXDOS Variable 83)., Die maximale TPA umfant 56 kByte

(0100h - E105h). Daz niedrigwertige Byte der ZTieladresse
dieses 5Sprungs 1ist stets 06h, um die CP/M Kompatibilitdt =zu
wahren, Die sechs Bytes unmittelbar davor enthalten die CP/M-

Versionsnummer und eine Seriennummer.

Der Bereich von 0008h - 002Fh ist frei verfiigbar fiir TP's. Es
ist méglich, dafl Debugger die Adresse 0008h fir Breakpoints
benutzen. Deshalb sollten Sie diesen Bereich normalerweise
freihalten,

Der gesamte Bereich 2zwischen 0030h wund 005Bh ist fir EXOS
Einsprung- und Riucksprungcode, sowie riar Interrupts
reserviert. Er darf deshalb nicht durch ein TP verdndert
werden, abgesehen vom Setzen des Software-Interrupt-Vektor aufl
Adresse 003Dh. Bitte beachten Sie, dafl die meisten CP/M-
Debugger (wie 2. B. DDT oder ZSID) Adresse 0030h fiir
Breakpoints benutzen. Diese Programme miissen vor Ihrer
Benutzung wunter IS5-D0S entsprechend modifiziert werden. Es
wird empfohlen, statt 0030h Adresse 0028h zu benutzen,

Die beiden FCB auf Adresse 00S5Ch und 006Ch sind giiltige, nicht
geoffnete FCB's, Sie enthalten die ersten beiden Kommando-
zeilen-Parameter, welche als Dateinamen interpretiert werden
Sollen beide Dateinamen benutzt werden., so muf} der zweita 1n
einen separaten FCB an irgendeine Stelle in der TPA kopliert
werden, da er i{berschrieben wird. wenn der erste gedffnet
wird. (siehe Teil 3 (iir das Format eines FCB)

Auf Adresse 0080h, der Standard Disk-Transfer~-Araea. wicd
immer eine gesamte Kommandozeile ohne ihr Anfangskommando
abgzlegt, Zu Beginn der Kommandozeile steht dort ein Lingen-

byte und der Abschlufl erfolgt durch ein Nullbyta (weder das
Lingenbyte noch das Nullbyte sind in der Linge enthaltan).
Alle Zeichen des Strings wurden in Grefbuchstaben umgewandelt,
und er enthalt auch f(ihrende Leerzeichen, um die CP/ M-
Kompatibilitit =zu wahren. Normalerweise ist das Nullbyte
definitionsgemian nicht im CP/M vorhanden, wird aber von IS-DOS
zusdtzlich zur Verfiigung gestellt,
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2.4 BIOS Spryngtabelle

Der Sprung auf Adresse 0000h springt immer auf eine Adresse,
deren Low-Byte 0Xh ist. Auf dieser Adressea befindet sich eine
weitere Sprunganweisung zum 2. Eintrag in einer Sprungtabelle,
die siebzehn Eintrdge enthdlt. Diese entspricht genau der
aIpS-Sprunqtabelle in CP/M 2.2. Die ersten acht Einspriinge in
der Tabelle sind zum erneuten Booten des Systems und fir die
Zeichen Ein- und Ausgabe, Diese Routinen sind CP/M kompatibel,.
Die restlichen Spriinge sind einfache diskettenorientierte
Funktionen in CP/M. welche von IS-D0OS nicht benutzt werden, da
hier das Dateisystem vollkommen anders organisiert ist, In
diesen Routinen wird einfach zum aufrufenden Programm
zuriickgesprungen. Sie bewirken nichts, 'aufler einer Veranderung
der Hauptregister, )

1S-DOS arbeitat bei einem BIOS-Aufruf mit einem internen
Stack. Deshalb werden auf dem User-Stack nur 8 Bytes bendtigt.

Zu beachten 1ist, dan, obwohl diese Sprungtabelle immer auf’
einer 256 Byte Grenze liegt, dies nicht der richtige Abstand
zur Obergrenze der TPA ist (wie durch den Inhalt von Adresse
0006h definiert), um mit CP/M z.2 ilibereinzustimmen. Bei den
meisten CP/M-Programmen diirfte dies nichts ausmachen, doch
" manche Programme verlassen sich auf die genaue GrdRe des BDOS
von CP/M 2.2. Solche Programme miissen vor der Benutzung unter
IS-D0OS modifiziert werden.

Die Einspriinge im BIOS-Sprungvektor sind wie folgt:

xx00h - JHP HBOOT : Warm boot

xx03h - JMP WBOOT :Warm boot

xx06h - JMP CONST ;Console Status

xx09h - JMP CONIN :Console Input

xx0Ch - JMP CONOUT ; Console Output

xx0Fh - JMP LIST ;List output

xx12h = JMP. PUNCH ; Punch (auxilliary) output
xx15h - JMP READER ; Reader (auxilliary) input

xx18h - JMP RETURN : Home in CP/M

xx13h - JMP RETURN ; Select disk in CP/M

xx1Eh - JMP RETURN.; Set track in CP/M

xx21h - JMP RETURN ; Set sector in CP/M

xx24h - JMP RETURN ; Set DMA adress in CP/M

xx27h - JMP RETURN ; Read sector in CP/M

«x2Ah - JMP RETURN ;Write sector in CP/M

xx2Dh - JHMP LSTST :AlwAys returns A=0 (not readw)
xx30h - JHP RETURN ; Sector translate in CP/M
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2.5 Zeichen Ein- und Ausgabe

Ein TP kanrn haupotsdchlich auf zwei verschiedene Arten mit dem
User und anderen Teilen des Betriebssystems in Verbin-
dung treten: Durch einen EXOS Function-Call {ber den Stan-
dard Kanal 1255 oder dureh ainen CP/M kompatiblen IS-
DOS- coder BIQS-Call. Grundsitzlich sollte ein Programm nur
eine der beiden Mdglichkeiten benutzen. Auf keinen Fall diirfen
beide Methoden miteinander gemischt angewandt werden. Dies
kann zZu unvorhersehbaren Ergebnissen fihren (z.B.
Systemabsturz).

Der Standard ©EXO0S-Kanal ist normalerweise ein Editor-Kanal.
Hurde jedoch "PRINTER ON" gewdhlt, so werden die Ausgaber
von einem speziallen IS-D0S-Programmteil sowohl aul dem
Editor-Kanal als auch auf dem Printer-Kanal ausgegeben.
Hierbei handelt es sich um den Kanal, der normalerweise vom
IS-DOS CLI Fiir Ein- und Auscaben benutzt wird. Alle auf der
I15-D0S Systemdiskette befindlichen TP's (DISKCOPY, BACKUP,
CHKDSK, UNDEL, und XDIR) benutzen diesen Kanal.

15-D0S Fin- und Ausgabefunktionen nutzen die EXO0S Video- und
_ Keyboard-Kanile direkt, ohne den Umweg iiber den Editor-Kanal.
Dies ist notwendig, da der Editor zeilenorientiert arbeitet,
wohingegen CP/M Ein- und Ausgaben zeichenorientiert sind. Beim
ersten Function-Call fiir Zeichenausgabe wird der Bildschirm
geloscht, um sicherzustellen, dafn kein alter Text die neue
Ausgabe ({iberlagert, Die Zeichenausgaben des Programms werden
dann auf dem B3ildschirm dargestellt, befinder sich aber nicht
im Editor-Buffer. Deshalb kénnen nach einem Programmabbruch
Textausgaben des Programms nicht mehr durch Rilckwdrts-
Serolling editiert werden.

Henn eine Bildschirmwiedergabe ({iber die Standard IS-DOS
Function-Calls erfolgen soll, missen die Zeichen erst vom
VT-52 Terminal-Format in EX0S Video-Treiber-Funktionen
iibersetzt werden., Dies ermdglicht es erst, CP/M-Programme, die
fir ein VT-52 Terminal installiert wurden, direkt ohne
Anderung der Installation zu verwenden. Dariiber hinaus besitzt
15-D0S auch einen speziellen VI-52 Treiber, der unter Umgehung
des EX0S-Video-Treibers direkt auf den Bildschirmspeicher
zugreift, Diese spezielle Betriebsart ist dann interessant,
wenn es in einem Programm auf schnelle Bildschirmzugriffle
ankommt (z. B. Textverarbeitungsprogramme). Diese Programme
kénnen 10 installiert werden, dafl sie den schnellen
Yideo-Treiber automatisch beim Booten einschalten.
Informationen i{iber den,dazu notwendigen IS-DOS Function-Call
finden Sie in Teil 4,438, .
Die Vorteile von EXO0S Function-Calls in TP s bestehen darin,
dafl die Programme die Mdglichkeiten des EXO0S-Bildschirm-Edi-
tors voll nutzen konnen, und dap sie damit eine User-
Schnittstelle erhalten, die arbeitet, wie der 15-DOS
Kommandozeilen-Interpreter (CLI) oder ein anderes Enterprise
Programm. Die Nachteile bestehen darin, dap die EXO0S-Calls
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nicht CP/M-kompatibel sind. und daf "Outputs” allgemein lang-
samer sind. Ein Programm muf im allgemeinen die Daten fiir eine
Ausgabe zuerst in einen Buffer und dcrnn blockweise - leile [lr
7¢ile - in den betreffenden Standardkanal schreiben, um die
Geschwindigkeit zu erhdhen. -

Die Vortaile der Verwendung von IS-D0OS Function-Calls sind die
Yompatibilitit mit CP/M und die etwas griBaere Geschwindigkelit.
Allerdings verhidlt sich das Programm nicht wie der I5-p0sS CLI
oder ein anderes ENTERPRISE-Programm, wie z.B. IS-BASIC.
Startet man ein Programm, welches I5-DOS Function-Calls
verwendet, so wird der Bildschirm geldscht, so daf
Riekwirtsscrolling Ffiir bereits abgearbeitete Befehle nicht
mehr moéglich ist.
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2. File-Control-Blocksa

- —— .=

Bei allen IS-DOS Function-Calls, die s8ich auf Dateier aufl
einer Diskette beziehen, mufl im Register DE ein Zeiger aufl
einan FCB i{ibergeben werden. Diese FCB's s3ind mit den CP/M
FCB' s identisch, abgesehen davon, dafl einige der sonst
reservierten Felder benutzt werden. Daran kann man erkennen,
daf IS-DOS doch eine andere Art der Diskettenorganisation ver-
waendet.

Ein normaler FCB ist 33 Bytes lang. Er kann fiir alle normalen
Dateioperationen (DELete, REYame, ete.) sowie fir sequen-
tielles Lesen und Schreiben verwendekt werden, Filir wahlfreies
Lesen und Schreiben werden noch drei weitere Bytes am Ende des
FCB benutzt, um dort die relative Datensatznummer abzulegen.
MSX-kompatible Lese- und Schreibfunktionen benutzen ebenfalls
diese drei (in manchen F&llen auch vier) Bytes am Ende des
FCB. (siehe Funktionsbeschreibung fiir weitere Details)

Eine genaue Bytes-Verteilung mit einer allgemeinen Beschrei-
bung der einzelnen Datenfelder Ffolgt wunten. Die genauen
Funktionsbeschreibungen der Datenfelder. sowie ihre Ver-
wendung, sofern diese nicht aus dem Zusammenhang zu erkennen
ist, folgt spater.

00h Laulfwerksnummer Vg 263 0 ist daz Standard-
laufwerk, Muf in allen verwendeten FCB s gesetzt

sein und wird von keinem IS-DOS Funktionsaufruf
modifiziert,

01h...08h Dateiname; linksbiindig mit folgenden Leerzei-
chen. Rann "7?" enthalten, wenn HWildcards zuge-
lassen sind (siehe Funktionsbeschreibung). Bei
einam Vergleich findet keine Unterscheidung
zwischen Grof- und Kleinschreibung statt; Bit 7
wird ignoriert. Beim Erstellen neuer Dateien

werden alle Buchstaben 1in GrofRbuchstaben umge-
wandelt; Bit 7 bleibt unberihrt.

09h...0Bh Dateinamenerweiterung, Bitte Dbeachten: Gesetztes
7. Bit der Bytes wird nicht wie beim CP/M als Flag
interpretiert,

0Ch Dateigréne: {niedrigwertiges Byte), . Mupn von
einem TP vor "CREATE™ oder "OPEN" gesetzt werden
(normalerweise auf Null), WHird beim sequentiellen
Lesen wund Schreiben verwendet und stindig auf den
neuesten Stand gebracht. Wird auch beim wahlfreien
Lesen- und Schreiben gesetzt, Diese Funktion ist
zu CP/M und MSX-DOS kompatibel.

0Dh Nicht verwendet. Wird durch "OPEN" und "CREATE"
auf Null gesatzt,
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Dateigrdfa ( héherwartiges Byte). Hird durch
"OPEN" und "CREATE" aufl Null gesetzt. Wird beim
sequentiellen Lesen und Schreiben als Erweiterung
fiir die o.q., Dateigrdfe verwendet und stidndig
auf den neuesten Stand gebracht. Ermdglicht so den
Zugriff auf gréfere Dateien. Dies ist zwar beim
CP/M anders, beeinflusst aber die Verwendung von
FCB's in CP/M nicht. Genauso im H3X-DOS.

- Datensatzlange (niedrigwertiges Byte) fir
MSX-D0OS Block-Funktionen, Muf vor der Verwendung
von Block-Read und Block-Hrite Funktionen auf die
bendtigte Datensatzlinge gesetzt werden.

Datensatzzdhler fiir CP/M Funkiionen. Hird wvon
"OPEN" und "“CREATE" gesetzt und wenn nétig durch
sequentielles Lesen oder Schreiben gedndert.

Gleiche Funktion in CP/M und HMSX-DOS.

- Datensatzlinge (héherwertiges Byte) f[iir MSX-DOS
Block-Funkticnen. Muf vor der Verwendung. von
Block-Read wund Block-HWrite Funktionen auf die

bendtigte Datensatzlinge gesetzt werden.

Dateigrdfe in Bytes, niedrigwertiges Byte zuerst.
Die Dateigrdfe ist genau definiert und wird nicht
auf 128 Bytes gerundet, Dieses Feld wird bei
"OPEN" und "CREATE" gesetzt und bei jedem
Schreibzugriff auf den neuesten Stand gebracht.
Darf nicht wvon einem TP gedndert werden, da es
beim Schliefen der Datei von einem Function-Call
auf die Diskette =zurilickgeschrieben wird. Diese
Funktion ist zu MSX-DOS kompatibel, CP/M speichert
in diesem Feld Informationen liber die Belegung der
Datei. '

Diskettennamen-Kennsatz, Diese Vier-Byte Zahl
enthilt die Kennung fiir die Diskette, auf die
dieser FCB 2zugreifkt, Sie wird wvon "OPEN" und
"CREATE"™ gesetzt und wird bei "READ", *"WRITE" und
"CLOSE" Function=-Calls iberpriift. Darf wvon einem
TP nicht modifiziert werden., Diese Funktion unter-
scheidet sich von MSX-DOS, walches hier das Datum
und den Zeitpunkt des letzten Zugriffs auf diese
Datei ablegt, und von CP/M, welches hiar
Informationen iiber die Belegung der Datei ablegt.

Interne Informationen.  Diese Bytes anthalten
Daten, - die es ermdglichen, die Datei auf der
Diskette zu finden. Darf auf keinen Fall vom TP

geindert werden. Die Informationen sind &hnlich zu
denen des MSX-DO0S, aber vollkommen von denen des
CP/M verschieden,

Gegenwdrtige Satzzahl innerhalb der Extentzahl

(0...127). Mufl von einem TP normalerweise vor dem
ersten sequentiellien Lesen oder Schreiben gesetzt
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werden (meist auf Null). Hird beim sequentiellen
Lesen und Schreiben verwendet und verdndert. Wird
auch beim relativen Dateizugriff verwendet.

Kompatibel zu MSX-DOS und CP/M.

21h. .. 24h Relative Datensatzzahl, niedrigwertigss Byte
zuerst., Dieses Datenfeld kann verwendet werden und
wird nur bendtigt, wenn relative oder Blocklese-
und Schreibeperationen durchgefiihrt werden. Es muf
gesetzt werden, bevor der eigentliche Zugriff
stattfind~t und wird von Blocklese- und
Schreihoferationen stidndig aktualisiert, nicht
jedoeh von relativen Schreib- und Leseoperationen
Wird auch von der Funk‘:on “"Relativen ©Datensatz
setzen" benutzh

Fiir die Blockoperationen, walche im MSX-DOS vor-
kommen, jedoch nicht im CP/MNM. werden alle vier
Bytes benutzt, falls die Datensatzldnge weniger
als 64 Byte betridgt. Bei 64 oder mehr Byte werden
nur die ersten drei Byte benutzt. Bei relativen
Lese- und Schreiboperationen werden nur die ersten
drei Byte benutzt fdabei wird eine Satzgrdfle von
128 Byte vorausgesetzt). Dies ist zu CP/M und MSX-
DOS kompatibel,

4. 1S-DOS Punktions-Auf-ufe

—— e e W M W e e e

I15-D0S Funktionen werden wie folgt aufgerufen: Nachdem der
Funktions-Code in Register C und die {Ubrigen Parameter in den
anderen Hauptregistern abgelegt worden sind, wird ein "CALL 5~
Befenhl durchgefiihrt. Der Funktions-Aufruf wird durchgefiihrt
und da:z Ergebnis in Form von verschiedenen Riickmeldewerten =

abhdngig von der gewdhlten Funktion - erscheint in den Haupt-
registern.

Durch einen IS-DOS Funktions-Aufrcuf werden normalerweise die
Inhalte aller Hauptregister (AF, BC, DE, HL) zerstort Die
Index-Register (IX, ¥y, sowie der alternative Registersatz
(AF', BC', DE', HL'), bleiben stets erhalten. Voam Stack der
TPA werden nur 8 Byte benutzt, da IS-DOS auf einen infernen
Stack umschaltet, wenn es aufgerufen wird.

Aus Kompatibilititsgriinden enthalten die Registier A und L,
sowie B und H nach einam. Funktions-Aufruf, der auch in CP/M
vorhanden ist, gleiche HWerte. Oft wird in Register A ein
"Erfolgscode" zuriickgegeben, d. h. war der Aufruf erfolgreich,
so enthidlt das Register A den Hert 0O0h, sonst 01h oder FFh.
Alle Funktionen kommen mit durch einen "OR A"-Befehl gesektzten
Flags zuriick, auch wenn der Registerinhalt von A zum Zeitpunkt
der Riickkehr nicht definiert ist.

Im Folgendss findan Sie seina Aufstellung aller IS-DOS Funk-
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tions-Aufrugp. Funktions=-Aufrufe, die hier nicht beschrieben
sind, bewirken nichts und kehren mit auf O gesetzten Regis-
tern A, B und HL zurfilck, In der Liste bedeutet "CPM", dafl der
Aufruf weitgehend CP/M-kompatibel ist. "MSX" steht filr MSX-
Kompatibilitdt,

00h IS-DOS neu becoten CPM MSX
01th Konsoleneingabe CPM MSX
02h Konsolenausgabe CPM MSX
03h Auxiliary input CPM MSX
04h Auxiliary output CPH MSX
05h List output CPHM HSX
06h Direct Conrsole I/0 CPM MSX
07h Direct Console input MSX
08Bh Console input ohne Echo MSX
02h String-Ausgabe CPM MSX
OAh Gepufferte Zeileneingabe CPM MSX
08h Konsolenstatus CPH MSX
0%h CP/M Versions-Nummer holen CPH HSX
00h Disk Reset (Puffer leeren) CPM MSX
0Eh Laufwerk auswdhlen CPM- MSX
Ofh File 6ffnen CPH MSX
10h File schlieBen CPM MSX
i1Th Ersten Eintrag suchen CPH MSX
12h N&ichsten Eintrag suchen CPM MSX
13h File l6schen : CPHM  MSX
14h Sequentielles Lesen CPM MSX
15h Sequentielles Schreiben CPM MSX
16h File erstellen CPM MSX
17h File umbenennen CPM M3X
18h Login Vektor holen CPM MSX
19h Default-Laufwerk holen CPM M5X .
1Ah Disk Transfer Adresse setzen CPM MSX
1Bh Allocation Information holen MSX
1Ch Unbenutzt (Schreibschutz in CP/M)
1Dh Unbenutzt (get R/0 vector in CP/M)
1Eh Unbenutzt (file attributes in CP/H)
20h Unbenutzt (get/set user code in CP/M)
21h Wahlfreies Lesen CPM MSX
22h Wahlfreies Schreiben CPM MSX
23h File-Groéne holen CPM MSX
24h Wahlfreien Datensatz setzen CPM MSX
25h Unbenutzt (not used in CP/M)

26h Block schreiben MSX
"27h Block lesen ‘ MSX
28h Random write with zero fill CPM MSX
29h Unbenutzt (reset drive in CP/M)

2Ah Datum holen MSX
2Bh  Datum setzen MSX
2Ch Zeit holen MSX
2Dh Zeit setzen MSX
28h Yerifv-Plag sekzen/rilicksetzen MST
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2Fh Absoluter Lesezugriflfl MSX
30h Absoluter Schreibzugriffl MSX

8B80h Abbrechen mit Fehlermeldung
81h Abbruchroutine definieren
82h Segment belagen

83h Segmentbelegung aufheben

84h Kommandozeile ohae umgewandelte Kleinbuchstaben
ibernehmen

85h Schnellen Video-Treiber einschalten

B6h Umsetzung logisches/physikalisches Laufwerk

B7h FISH Stack pointer holen

88h IS5-DOS Versionsanummer holen
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4.1 FUNKTION 00h -- IS-DOS neu booten
Parameter: keine
Ergebnisse: I5-D0OS wird neu gebootet

Dieser Funkbionsaufruf ist mit einem Sprung auf Adresse O0000h
zu vergleichen. Er gibt die Kontrolle iiher das System an den
I5-D0S Kommandointerpreter zurilck, welcher neu von Diskette
geladen wird, falls dies notwendig sein sollte. Fehlercode 00h
wird an IS-D0OS zuriickgegeben, falls die Routine zum vorzeiti-
gen Programmabbruch nicht aufgerufen worden ist (siehe Kapitel
4. 44),

4,2 FUNKTICH 01h =-- Konsoleneingabe

Parameter: keine
Ergebnisse: L = A = Zeichen von der Tastatur

Ein 7Zeichen wird von der Tastatur gelesen und auf dem
Bildschirm angezeigt, 3teht kein Zeichen zur Verfiigung, so
wartet die Funktion aufl eine Tastenbetdtigung. Die Zeichen
"CTRL-S", "CTRL-P" und "CTRL-C"werden abgefangen, um die
CP/M-Funktionen "Pause”, "Drucker ein/aus"” und "Programm
abbrechen” durchfihren zu kdnnen. Diese Zeichen werde nicht
ans TP weitergeleitet. "CTRL-C" bringt eine Sicherheitsabfrage
- anf den Bildschirm, bevor ins System zuriickgekehrt wird.

4.3 FUNKTION 02h -- Konsolenausgabe

Parameter: E = Zeichen, welches ausgegeben
werden soll

Ergebnisse: keine *
Das Zeichen, welches in Register E steht, wird auf dem
Bildschirm ausgegeben, Ist mit *"CTRL-P" der Drucker
eingeschaltet, so wird das Zeichen auch ausgedruckt. Es wird
ein "Console Status Check™ durchgefiihrt, um 2zu sehen, ob
"CTRL-5", “CTRL-P" oder "“CTRL-C" gedriickt wurden. Einige
Control-Codes und Escape-Sequenzen kénnen auch zZur
Bildaschirmansteuerung verwendet werden. Sie basieren auf dem

¥vT-52 Standard und sind im Kapitel "3ildschirmausgabe"” nidher
beschrieben,

4.4 FUNKTION 03h -- Auxiliary input °

Parameter: keine
Ergebnisse: L = A = aingelesenes Zeichen

Ein Zeichen wird von einem externen Eingabagerdt gelesen.
Steht kein Zeichen zur Verfiigung, so wartet die Funktion auf
eines, Das Ger#dt muB vorher durch eine *“MODE"-Anweisung
angemeldet worden sein.
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4.5 FUNKTIOH 04h =-- Auxiliary output

Parameter: E = auszugebendes Zeichen
Ergebnisse: keine

Nas Zeichen in Register E wird auf das extarne hAusgabegerdt
geschrieben. Dieses Gerit muf vorher durch eine "MODE*-Anwei-
sung angemeldet worden sein.

4.6 FUNKTIOM C5h -- List output
Parameter: E = auszugebenies Zeichen
Ergebnisse: keine

Das in Register E stehende Zeichen wird zum Drucker gesandt.
Der Druckerkanal wird standardmidnig auf das Device “PRINTER:"

gedffnek, kann aber durch das "MODE"-Kommando jederzeit
gedndert werden. Dadurch ist es auch mdglich, einen seriellen
Drucker zu verwenden, Auflerdem kann diese Funktion dazu ver-
wendet warden, den Datenflufl 2zum Drucker auf ein File umzu-

leiten. Der gleiche Kanal wird auch beim "Console output”
verwendet, welcher die Zeichen auch aul dem Drucker ausgibt.
In diesem Fall werden die Tabulatoren auf jeweils 8 Spalten
gesetzt.

4.7 FUNKTION 06h =-- Dire.t Console I/0

Parameter: E = 00h...FEh - Zeichen fiir Ausgabe
= FFh - Eingabe wird erwartet
Ergebnrisse: A = L = Eingabe - 00h kein Zeichen

bereit, sonst eingegebenes Zeichen
nicht definiert fir Ausgabe

Wenn Register E beim Einsprung den Wert FFh enthidlt, wird die
Tastatur auf ein leichen hin abgefragt. 00h wird
zuriickgegeben, falls keiwe Taste gedriickt wurde. Stand ein
Zeichen Dbereit, so wird dieses in Register A =zuriickgegeben,
ohne daB es auf dem Bildschirm ausgegeben wird wund ohne Uber-
prifung auf Control-Codes.

Ist Register E beim Einsprung nicht FFh, so wird das Zeichen
im Register E auf der Konsole ausgegeben. Die Tabulierung wird

nicht erweitert und es erfolgt keine Riickmeldung durch den
Drucker. TS

»

4.8 FUNKTION 07h -- Direct Console Input

Parameter: keine
Ergebnisse: L = A = geingelesenes Zeichen

Von der HWirkungsweise her gleich dem Eingabeteil der Funktion
06h. Steht kein Zeichen zur Verfiligung, so wartet die Funktion
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auf eine Tagfenbetidtiguna. Hie bei Funktion 06h erfolgt keine
Uberpriifung auf Contrel-Codes und keine Ausgabe {iber den
Drucker. Dies dient der Rompatibilitdt zu MSX-DOS und steht

nicht in CP/M zur Verfiigung, wo diese Funktion "Get I/0 Byte"
heift.

4.9 FUNKTION 08h -- Console input ohne Echo

Parameter: keine

Ergebnisse: L = A = esingelesenes Zeichen
Diese Funktion 1ist identisch mit Funktion O01h, mit dem
Unterschied, dal das eingelesene Zeichen nicht auf dem
Bildschirm ausgegeben wird, Eine Uberprifung auf Ctrl-
Character wird durchgefiihrt. Niese Funktion ist aus Kompa-

tibilitdtsgriinden 2zu MSX-DOS implementiert. In CP/M wird die
Funktion 08h fiir "Set 1I/0 Byte"™ beénutzt.

4.10 FUNKTION 09h =-- String-Ausgabe
Parameter: _ DR = Adresse des Strings
Ergebnisse: keine

Die Zeichen des Strings, auf dessen Adresse der Pointer in
Reglster DE zeigt, werden iiber die normale Konsolen-
Ausgaberoutine (Funktionscode '02h) ausgegeben. Der String wird
mit "$" (ASCII 24h) beendet,

4. 11 FUNKTION OAh =-- Gepufferte Zeileneingabe
Parameter: DE = Adresse des Input-Puffers .
Ergebnisse: " keine

DE =2zeigt auf einen Speicherbereich, der als Eingabepuifer
verwendet werden soll. Das erste Byte des Puffers stellt die
max. Anzahl wven Zeichen, die der Puffer enthalten kann
(0..255), dar. Die Zeichen werden von der Tastatur gelesen und
in den Puffer geschrieben (ab DE+2), bis ENTER gedriickt wird.
Die Anzahl der eingegebenen Zeichen, ohne das abschliefende
CR, wird in DE+1 abgelegt. Falls noch Platz im Puffer ist, .so
wird das CR nach dem letzten Zeichen des Strings ebenfalls in
den Puffler geschrieben. Hierin unterscheidet sich CP/M zwar,
die Funktion ist aber dennoch kompatibel,

Wird der Puffer wdhrend der Eingabe voll, so ertdént fir jedes
leichen, welches nicht mehr abgespeichert werden kann. ein
Harnsignal. Mit dem Joystick sowie den Tasten "INS", "DEL" und
"ERASE" sind einfache FKorrekturmdglichkeiten gegeben. Die
eingegebenen Zeichen werden in ihrer Reihenfolge auf dem
Bildschirm dargestellt. Ist "PRINTER ON" selektiert, wird der

Eingabestring nach Dricken der Taste "ENTER" auch auf dem
Prucker ausgzgeben,

Seite 46



ENTERPRISE Computers GmbH Das IS-DOS Betrigebssystem (V 1,0)

4.12 FUNKTION 0OBh -- Konsolenstatus
Parame‘er: keine
Ergebnisse: L=A= 00h falls kein Zeichen bereit ist

= FFh wenn ein Zeichen bereit ist

Der zurlickgegebene WHert in Register A signalisiert, cb ein
Zeichen eingegeben wurde oder nicht. Wie bei Funktion 02h wird
auf Controi-Codes iiberprift.

4,13 FUNKTION OCh =-- CP/M Versionsnummer holen
Parameter: keine )
Ergebnisse: L = A = 22h

H =B = 00h

Diese Funktion ergibt einfach die Versionsnummer des CP/M
wieder, welches gerade emuliert wird. Im momentan vorhandenen
System ist diese immer 2. 2. Die I5-D0OS- und EXDOS-
Versionsnummern kénnen durch Funktion B88h herausgefunden
werden (siehe Punkt 4.50).

4. 14 FUNKTION ODh -- Disk Reset
Parameter: keine
Ergebnisse: keine

Alle Daten, die in den internen Puffern abgelegt wurden,
werden aul die Diskette geschrieben. Diese Funktion muB nicht,
wie in CP/M notwendig, aufgerufen werden, um einen
Laufwerkswechsel " =zu ermdglichen. Die Disk Transfer Adresse
wird auf den Standardwert 80h zurilickgesetzt,

4.15 FUNKTION OEh -- Laufwerk auswdhlen
Parameter: E = Laufwerksnummer 0=A, 1=B, etec.
Ergebnisse: L = A = Anzahl der Laulwerke (1..26)
Mit dieser Funktion wird das angegebene Laufwerk das
Hauptlaufwerk des Systems, Das Hauptlaufwerk wird intern als
EXOS-Variable "DEF_UNIT" abgelegt (Details in der EXDQOS
Beschreibung). Das Hauptlaufwerk wird auch auflf Adresse 0004h

abgelegt, um Kompatibilitdt zu CP/M zu gewdhrleisten.

Die Anzahl der Laufwerke wird wegen Kompatibilitidt zu MSX-DOS
in Register A zurlickgegeben. Diese Mdglichkeit ist in CP/HM
nicht vorhanden. Die Anzahl wird errechnet, indem die Zahl der
gesetzten Bits des Login Yectors gezdhlt wird (siehe Funktion
18h, Rapitel 4, 25). Bitte beachten Sie, dan das System
nicht wein, wieviele Laufwerke angeschlossen sind, Nur die
Anzahl der vorhandenen Unit-Handler ist bekannt. Dies bedeu-
tet, daf das System normalerweise meint, es atiinden ihm Tinf
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Laufwerk= zui'?erfﬂqunq (4 Floppies und eine Ramdisk).

4.16 FUNKTION OFh -- File 6ffnen

Parameter: DE = Zeiger auflf ungedéfTneten FCB
Ergebnisse: L=A = OFFh falls Datei nicht gefunden
= 000h Ffalls Datei gefunden

Der wungedffnete FCB muf ein Laufwerk enthalten - kann 0 sein.
wenn das Hauptlaufwerk angesprochen werden soll = und einen
Dateinamen, sowie dessen Erweiterung. Wildcards sind
zugelassen, Das aktuelle Directory des angesprochenen Lauf-
werks wird nach der angegebenen Datei durchsucht und diese
falls gefunden, gedffnet. Eintrdge, welche Unterdirectories
oder Systemdateien darstellen, werden ignoriert,. Enthialt der
Dateiname Hildcards, so wird die erste passende Datei, die
gefunden wird, gedffnet,

Das niederwertige Byte der Dateigrdofe wird durch diese
Funktion nicht verdndert. Eine Datei wird nur geoffnet, wenn
sie grofl genug fir die angegebene Dateigrdfe ist. Normaler-
weise setzt ein TP die DateigrdfBe auf O00h, bevor es
diese Funktion aufruflt. Das hdéherwertige Byte der Datei-
grofe wird auf Null gesetzt, um Kompatibilitdt zu CP/H =zu
wahren.

Der Dateiname und seine Erweiterung werden durch den Namen der
gedéfnetan Datei ersetzt. Dies macht sich jedoch nur
bemerkbar, wenn der gesuchte Dateiname Hildcards oder
Kleinbuchstaben enthielt.

Die Satzanzahl wird auf die Anzahl der 128 Byte langen Records
der Dateigrdne gesetzt, welche wiederum aus der Datei-
linge berechnet wird. Das Feld fiir den Diskettennamen sowie
die B8 reservierten Byte werden ebenfalls gesetzt, Der aktuelle
Datensatz und die Felder fiir wahlfreien Zugriff werden durch
diese Funktion nicht gedndert. Es ist die Aufgabe des TP's,
diese Felder Zu initialisieren, bevor Lese- und
Schreibzugriflfe durchgefiihrt werden.

4,17 FUNKTION 10h -- File schliefen’
Parameter: DE = Zeiger zum gedflfneten FCB
Ergebnisse: L=A= OFFh falls nicht erfolgreich

= 000h falls erfolgreich

Der FCB muB vor diesem Funktionsaufruf dureh einen OPEN- oder
CREATE-Aulfruf gedffnet worden sein. Hurde aus der Datei nur
gelesen, so bewirkt dieser Funktionsaufruf nichts. Hurde auch
in die Datei geschrieben, so werden alle noch in Puffern
befindlichen Daten auf die Diskette geschrieben und der
Directory-Eintrag auf den neuesten Stand gebracht. Da auch
nach dem Schlieflen der Datei jederzeit auf diese zugagriffen
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werden kann, ist es durchaus denkbar, diese Funktion wegen der
daraus resultierenden héhernen Datensicherheit mehrfach
wihrend der Arbeit mit der Datei aufzurufen,

4.18 FUNKTION 11h -- Ersten Eintrag suchen
Parameter: DE = Zeiger zum ungedffneten FCB
Ergebnisse: L=A= 0FFh falls Datei nicht gefunden

= 000h falls Datei gefunden

Diese Funktion durchsucht das aktuelle Directory des angege-
benen Laufwerks nach der Datei mit einem Namen, die dem im FCB
genannten Dateinamen inel. Erweiterung entspricht, Enthdlt der
Dateiname Hildcards, so wird die erste Datei genomman, di=
diese Bedingungen erfiillt. Das niedrigwertige Byte der Datei-
gréfe wird verwendet, und eine Datei wird nur dann gefunden,
wenn sie grof genug fiir die Dateigrdile iskt. Normalerweise
wird die DateigrdoBe vor Beniitzung der Funktion auf O0Oh
gesetzt, Systemdateien wund Unterdirectories werden bei der
Suche ignoriert,

Hird eine passende Datei gefunden (A=00h), so wird der
Directory-Eintrag in die Disk Transfer Adresse kopiert, ange-
fihrt von der Laufwerksnummer. Dies kann dann von einem OPEN-
Aufruf direkt als FCB benutzt werden. Die Dateigrdéfle wird
auf das niedrigwertige Byte der Dateigrdfe des Such-FCB
gesetzt, und die Satzanzah! wird entsprechend initialisiert
(wie bei OPEN). Dies bedeutet, dafl das Attribut-Byte im Direc-
tory-Eintrag nicht verfligbar ist, weil es von der Datei-
grdne ersetzt worden 1st. Das Format der Directory-Eintrdge
ist in der getrennten EXDOS-Geschreibung erklart.

Hird keine Datei gefunden (A=0FFh), so wird DTA nicht
gedndert Der FCB, auf ¢en DE hinweist, wird auf keinen Fall
geandert. Die Funktion  "merkt"” sich alle notwendigen

Informationen, um mit einem "MNichsten Eintrag suchen”
fortzufahren,

In CP/M werden, falls die Directory-Eintragung dieser Funktion
auf "?7" gesetzt wurde, alle Directory-Eintragungen, egal ob
belegt oder nicht, verglichen. Falls ein Dateigrdfen-Feld aufl
"2" gesetzt wurde, werden alle Dateigrdfen einer Diskette ver-
glichen. Diese beiden Mdéglichkeiten werden normalerweise nur
von speziellen CP/M-Programmen benutzt, die sehr eng mit dem
CP/M Dateisystem zusammenarbeiten (z. B. STAT). Beide sind
nicht in MSX-DOS 1.0 enthalten, obwohl Anleitungen manchmal

das Gegenteil behaupten. Auch bei IS-DOS sind sie nicht imple-
mentiert,
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4.19 FUNKTION" 12h -- Ndchsten Eintrag suchen

Parametear: keine
Ergebrisse: L=A= OFFh, falls Datei nicht gefunden
= 000h, falls Datei gefunden
Diese Funktion darf erst aufgerufen werden, nachdem die
Funktion 11h aufgerufen und durchgefiihrt worden ist. Sie f[iihrt
die Suche nach dem nAchsten, 2um Dateinamen passenden Eintrag
fort. Die Ergebnisse, die diese Funktion zurlickgibt, sind

identiseh zu den Ergebnissen von "Ersten Eintrag suchen”
( Funktion 11h). Die Daten zur Fortsetzung der Suche werden IS-
DOS-intern gespeichert, so dafl der urspringliche FCB (Funktion
11h) nicht mehr existieren muB.

4. 20 FUNKTION 13h -- File ld6schen

Parameter: DE Zeiger auf ungedffneten FCB

Ergebnisse: L=A= 0OFFh, wenn keine Datei geldscht
wurde
= 000h, wenn Datei(en) geldscht
wurde( n)

Alle Dateien im aktuellen Directory des Laufwerks, welches im

FCB angegeben wurde, und die dem angegebenen Dateinamen

entsprechen, werden geloscht. Dateien in Subdirectories,

Systemdateien wund scnreibgeschutzte Dateien werden nicht

geldscht. Register A enth&lt nur dann den WHert 0Oh, wenn eine

Datei geldscht wurde. OFFh bedeutet, danB keine Dateien

geldscht wurden.

4.21 FUNKTION 14h -- Sequentiellaes Lesen .
Parameter: DE = Zeiger auf ungedffneten FCB
Ergebnisse: L=A= 01h bei einem Fehler (End of
: file EOF)

= 00h bei erfolgreichem Lesen

Diese Funktion 1liest das nidchste 128-3yte Record aus einer

Datei und schreibt dieses in die aktuelle DTA. Der Datensatz
selbst wird bestimmt durch die momentane Dateigrdfe (High-
und Low-Byte) und die momentane Satznummer. Bei erfolgreichem

Lesen erhdht die Funktion die laufende Satznummer schrittweise
und setzt sie auf Null zurilck, wenn der Wert 080h erreicht
ist. Dann wird die Dateigrdfe um eins erhdht. Der Daten-
satzzidhler wird auch stiandig aktualisiert.

In CP/M und MSX-DOS bedeutet der Error-Code O1h in Register A
stets "Ende der Datei”, In [S-DOS gibt es eine Vielzahl

verschiedener Fehlercodes, dia durch diese Funktion
zuriickgegeben werden kdnnen. Normalerwaise wird dies ein TP
aber nicht an der korrekten Weiterfilhrung hindern. Es wird

vielmehr annehmei, dalh der Fehler gazz normal EOF bedeutet.
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Sequentielle Leseoperationen werd2n im IS-DOS immer {ber einen
internen 2 kByte Puffer getdtigt, Dies geschieht im Sinne
eines schnelleren Lesens der Datei. Ein TP wird dadurch nicht
behindert. .

Anders als im CP/M kann sich bei dieser Funktion ein Datensatz
ergeben, der nicht die volle Lidnge von 128 Byte hat, da
Datensitze nicht unbedingt ein Vielfaches von 128 Byte lang
sein missen. Beim Schreiben auf die DTA warden die Ffehlenden
Zeichen aber mit Null-Bytes aufgefillt.

4.2% FUNKTION 15h -- Sequentielles Schreiben
Parameter: DE = Zeiger auf ungedflfneten FCB
Ergebnisse: L=A= 01h bei einem Fehler (Diskette
voll )

= 00h bei erfolgreichem Schreiben

Diese Funktion schreibt 128 Byte von der aktuellen DTA in eine
Datei auf die Position, die sich aus der aktuellen Satzzahl
und der Dateigrdéfle berechnet. Satzzahl und DateigréBe werden
schrittweise bei jedem Schreibvorgang erhdht. Das Satzzahl-
Byte wird bei jedem Schreibzugriff oder bei einer Anderung der
Dateigréfe aktualisiert. Beim Schreiben wird auch die Datei-
grdBe im FCB =stindig auf den neuesten Stand gebracht.

In CP/M oder MSX-DOS bedeutet der Fehlercode 0O1h im Register A
immer, daf die Diskette voll ist, Auch hier gibt I5-D0S wieder
mehrere verschiedene Fehlermeldungen zuriinck, was aber in den
meisten Fidllen bei TP's keine Rolle spielt,

4. 23 FUNKTION 16h -- File erstellen
Parameter: DE = Zeiger auf ungedffneten FCB
Ergebnisse: L=A= OFFh, wenn erfolglos

= 000h, wenn erfolgreich

Diese Funktion erstellt eine neue Datei im aktuellen Direktory
des angegebenen Laufwerks und &8ffnet diese fiir Lese- und

Schreibzugriffe,. Das Laufwerk, der Dateiname und das
niedrigwertige Byte der Dateigrdfe miissen im FCB gesetzt
sein, der Dateiname darf keine WHildcards enthalten. Der

Dateiname wirg auf unzuliAssige Zeichen iberpriift,

Enthdlt die Diskette bereits ein2 Datei gleichen Namens, so
hdngt vom Inhalt der Dateigrdfle ab, was weiter geschieht.
Normalerweise ist die Dateigrdfe Null, In diesem Fall wird die
bestehende Datei geldscht, und eine neue mit demselben Namen
gedlffnet. Ist die Dateigréfle ungleich Null, so wird die be-
stehende Datei gedlfnet und weiterverwendet, Dies gewdhrlei-
stet Kompatibilitdt zu dlteren CP/M-Versionen, wo jede Datei,
dleich welchen Hert die DateigréBe besitzt, gedffnet werden
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muid,

In allen F&llen wird die aus diesem Aaufruf resultierende Datei
so gedffnet, wie wenn ein “FILE (FFNEN"-Funktionsaufruf
durchgefiithrt worden ware.

4.24 FUNKTION 17h -- File umbenennen
Parameter: DE = Zeiger auf ungedffneten, gedn-
derten FCB ‘
Ergebnisse: L=A= 0OFFh, wenn erfolglos

000h, wenn erfolgreich

Im ungedffneten FCB steht wie gewohnt Laufwerksbezeichnung und
Dateiname, sowie ein zweiter Dateiname, der bei DE+17 beginnt.
Jede Datei im aktue!len Directory des angegebenen Laufwerks
bekommt diesen zweiten neuen Namen, Befinden sich 1m neuen
Dateinamen HWildcards, 20 werden die entsprechenden Buchstaben
in den Dateinamen nicht gedndert. Die Funktion iberpruft
dabei, ob nilcht =2zwei oder mehrere Dateien gleichen Namens
entstehen, oder ob die Anderung einen ungiiltigen Dateinamen
entstehen lassen wiirde. Subdirectories und System-Dateien
werden nicht umbenannt.

4,25 FUNKTION 18h =-- Login Vektor holen

Parameter: keine

Ergebnlsse: DE: HL = Login VYektor
Diese Funktion gibt in DE:HL ein 32 Bit-Hort =zuriick, wobel
jedes gesetzte Bit einem vorhandenen Laufwerk entspricht. Bit
0 in Register HL entspricht Laufwerk A:. In CP/M und MS%-DOS

ist der MHert von Register DE nicht definiert, da diese
Betriebssysteme nur die Verwaltung von 16 Laufwerken zulassen.

Bitte beachten: IS-DOS weifl nicht, wieviele Laufwerke wirklich
angeschlossen sind. Es Yann nur feststellen, fir wieviele
Laufwerke Unit-Handler vorhanden sind, nachdem es die
logischen Laufwerksnummern den real vorhandenen zugeordnet
hat. Deshalb bekommt man stets die Heldung, es selen die
Laufwerke A:, 3:, C:, D:, sowie E: als RAMDISK angeschlossen.
Ist das Bit eines Laufwerks nicht gesetzt (d. h. a), so fihrt
der Versuch. auf dieses Laufwerk zuzugreifen, sofort zu einer
Fehlermeldung. Ist das Bit Jjedoch.  gesetzt (d.h. 1),  so
versucht I3-D0S immer den Zugriff, und bricht bei Problemen
mit einer "Abbrechen/Wiederholen”-Fehlermeldung ab.

4. 26 FUNKTION 19nh =-- Default Laufwerk holen
Parameter: kKeine
Ergebnisse: L=A= Default Laufwerk (0=A, 1=B,...)
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Diese Funktion gibt nur die Nummer des momentanen
Hauptlaufwerks zuriick.

4,27 FUNKTION 1Ah == Disk Transfer Adresse setzen

Parameter: DE = Bendtigte Disk Transfer Adresse
Ergebnisse: keine

Diese Funktion i{ibernimmt einfach die in DE angegebens Adresse
als Disk Transfer Adresse, Diese wird dann fiir alle folgenden
Lese- und Schrelibzugriffe, sowie fiur Suchfunktionen und
Directory~-Funktionen verwendet, Diese Adresse wird durch "Disk
Raset™ (Funktion O0Dh) auf B0h zuriickgesetzt (siehe 4.14).

4.28 FUNKTION 1Bh =-- Allocation Information holen

Parameter: E = Laufwerksnummer (1...26,0=defaulrc)
Ergebnisse: A = Sektoren pro Block
BC = Sektorgrdfe (immer 512 Bytes)
DE = Gesamtzahl der Bldcke pro Diskette
HL =

Freie Bldocke auf der Diskette

Diese Funktion gibt zahlreiche Informationen iiber die Diskatte
im angegebenen Laufwerk zurilck. Sie ist kompatibel zu MSX-DOS,
nicht aber zu CP/H, wo diese Funktion fiir die Riickgabe der
Allocation-Vektor-Adresse benutzt wird.

4.29 FUNKTION 21h -- Wahlfreies Lesen
Parameter: : DE = Zeiger aui gedffneten FCB
Ergebnisse: L=A= 01th, falls nicht erfolgreich

" = 00h, falls erfolgreich

Diese Funktion liest einen 128 Byte 1langen Datensatz aus der
Datei im angegebenen File und schreibt ihn auf die momentan
giiltige DTA. Die Position der Lesestelle innerhalb der Datei
gird durch eine 3 Byte lange relative pDatensatzzahl im FCB
(Bytes 21h...23h) bestimmt. Im Gegensatz zu CP/M werden wie im
MSX-DOS alle drei Bytes benutzt, Ein Datensatz, der nicht
vollstiandig gefillt ist, -wird mit Null-Bytes auf 128 Byte
verlidngert, bevor er auf die User=DTA geschrieben wird.

Die relative Datensatzzahl wird nach dem Lesevorgang nicht
verandert, so dafl welkbere Zugriffe immer denselben Datensatz
lesen. Das TP selbst mup fir die Anderung der Datensatzzahl
sorgen. Ein Nebeneffekt 1st, daB der aktuelle Datensatz und
die Dateigrdfe so gesetzt werden, dal sie sich auf denselben
Datensatz beziehen, wie die relative Datensatzzahl. Dies be-
deutet, daB auf einen relativen Schreibzugriff jederzeit ein
sequentieller Zugriff (Lese- oder Schreibvorgang) = erfolgen
kann, wobei dieser vom selben Datensatz aus beginnt. Das Byte
fiir dan D=z2tensatzzihler sowie die Dateigridofle werden auch
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4. 30 FUNKTION 22h ~-- Hahlfreies Schreiben
Parameter: DE = Zeiger &£uf gedffneter FCB
Ergebnisse: L=A= 01h bei einem i“ehler {(Diskette
voll)

= 00h wenn kein Fehler

Diese Funktion schreibt 128 Byte ven der aktuellen DTA in eine
Datei. Die Position der Schreibstelle innehalb der Datei wird
von der 3 Byte langen relativen Datensatzzahl angegeben, wobei
alle 3 Byte benutzt werden, Liegt die Schreibpositien hinter
dem momentanen Dateiende, so wird avtomatisch neuer
Speicherplatz auf der Diskette belegt, um den Bedarf 2zu
decken.

Der aktuelle Datensatz und die Dateigrdfe werden gedndert, die

relative Datensatzzahl jedoch nicht. Das Byte des
Datensatzzdhlers wird auch angepant, falls die Date1l erwei-
tert werden ist, oder falls die aktuelle Dateigréie

iiberschritten wurde

4, 31 FUNKTION 23h -- File-Grdéfe holen
Parameter: DE = Zeiger auf ungedffneten FCB
Ergebnisse; L=A= OFFh, falls Datei nicht gefunden
= 000h, falls Datei gefunden
Diese Funktion sucht (wie Funktiocn OFh - File &ffnen) nach der
ersten Datei, die dem im FCB angegebenen Dateinamen
entspricht. Die GrdéBe der gefundenen Datei wird auf -+die

nidchste 128 Byte-Grenze aufgerundet und die Anzahl der Sitze
bestimmt. Die Datensatzzahl (3 Byte) des FCB wird auf die
Anzahl der Datensdtze gesetzt, 20 dafl der darin enthaltene
Hert dem ersten nicht mehr vorhandenen Datensatz entspricht.
Das vierte Byte der Datensatzzahl wird nicht verindert.

4,32 FUNKTION 24h -- Hahlfreien Datensatz setzan
Parameter: DE = Zeiger auf den FCB
Ergebnisse: keine

Diesea Funktion setzt einfach die 3 Bytae 1lange relative
Datensatzzahl auf die von aktuellem Datensatz und Dateigrdne
bestimmte Datensatzzahl. Das wvierte Byte der relativen
Datensatzzahl wird nicht verindert. Es wird nicht Uberpriift,
ob der angegebene Datensatz auch wirklich existiert.
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4, 33 FUNKTLON 26h =-- Block schreiben

Parameter: DE = 7eiger auf gedffneten FCB
HL = Anzahl der zu schreibenden S&tze
Ergebnisse: A = 01h, falls Fehler

= 00h, bei erfolgreichem Schreiben

Diese Funktion ist die bevorzugte Methode, um Daten in Dateien
=u schreiben, wennr das entsprechende Programm nicht unbedingt
CP/M kompatibel sein mu?. Die Funktion ist. kompatibel zu MSX-
DOS. Ir CP/M gibt es keine veirgleichbare Funktion. Die Daten
werden 1in groflen Bléeken geschrieben, was viel schneller als
jeder andere CP/M Schreibzugriffl erfolgt. .

Die Daten werden von der aktuellen DTA an cie Stelle in der
Datei geschrieben, die wvon der relativen Datensatzzahl
definiert wird. Die S5atzgrdfe wird durch das Datensatzlingen-
feld (Byte OEh und OFh) im FCB3 bestimmt, welchez vom Benutzer
nach dem Offnen <cder Datei, jedoch vor dem eigentlichen
Schreibzugrifl gesetzt werden muB, Ist die Satzgrdéfle kleiner
als 64 Byte, werden alle 4 Byte der relativen. Datensatzzahl
benutzt, sonst nur die ersten drei.

Die Anzahl der zu schreibenden Datensitze wird in Register HL
iilbergeben, was zusammen mit der S5atzgrofe die Menge der Daten,
die geschrieben werden sollen, angibt. In Register A wird eine
Fehlermeldung =zuriickgegeben, falls man versucht, tber die
obere Blockgrenze OFFFFfn hinaus Daten zu schreiben. Die
Blockldnge ist somit auf 64 kByte begrenzt.

Sind die Daten geschrieben, wird die relative Datensatzzahl
der ndchsten Satznummer innerhalb der Datei angepafNt (d. h. HL
wird dazu addiert). Momentane Satznummer und DateigrdfRe werden
nicht verwendet oder verindert. Nach dem Funktionsaufruf wird
die Dateigrdfe aktualisiert,

Die SatzgrdfNe kann jeden Hert zwischen 0O1h und FFEFFh haben.
Kleine Satzgrdfen sind genauso effiziert wie grofle, so dahf
u. U die Satzgrife auf eins gesetzt werden kann, wodurch der
Datensatzzdhler ein Byte-Zdhler wird. Es ist jedoch besser,
soviel wie mdglich mit einem Funktionsaufruf zu schreiben, da
ein grofer Blocktransfer schneller vor sich geht, als mehrere
kleine, '

Die MSX-DOS Version dieses Funktionsaufrufs hat einen Sonder-
fall, falls die angegebene Satzzahl Null ist, Damit kann
jederzeit wund ausdriicklich die PateigrdfNe direkt gedndert
werden, wocdurch je nach Bedarf Diskettenspeicherplatz belegt
oder freigemacht werden kann. Dieser Sonderfall wird von IS-
DOS nicht unterstiitzt,
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4.34 FUNKTION 27h -- Block lesen

Parameter: DE

Zeiger aufl gedffneten FCB

HL = Anzahl der zu lesenden Sdtze
Ergebnisse: A = 01h, falls Fehler
= 00h, falls erfolgreich
HL = Anzahl der gelesenen 35dtze

Diese Funktion ist weitgehend vergleichbar mit Funktion 26h -
“Block schreiben”, so dafl die meisten Hinweise beziiglich ihrer
Anwendung aus Kapitel 4,33 zu entnehmen sind. Auch hier gilt:
Herden grofle Blécke gelesen, so erfolgt dies wesentlich
schneller als bei einem CP/M-Zugriff.

Die Anzahl der gelesenen Sidtze wird in Register HL 2urilckge-
geben. Sie kann geringer als die lahl der wurspriinglich
angegebenen sein, falls wdhrend des Lesevorgangs das Nateiende
erreicht wurde. In diesem Fall wird jeder nur unvollstidndig
gelesene Datensatz mit Nullbytes aufgefillt, hevor er auf die
DTA geschrieben wird, Die relative Datensatzzahl wird auf den
ersten nieht ~ mehr gelesenen Datensatz gesetzt, d. h.
Registerinhalt von HL wird zur Datensat=zzahl addiert.

4.35 FUNKTION 28h -- Random write with zero [ill
Parameter: DE = Zeiger aufl gedffneten FCB
Ergebnisse: ‘L=A= 0t1th, falls Fehler

= 00h, falls erfolgreich

Diese Funktion ist absolut identisch zu "Hahlfreies Schrei-

ben” (Kapitel 4,30), Nur werden, falls die Datei vergroflert
wurde, alle neu belegten Bldcke vor dem ersten Zugriff mit
Nullbytes gefullt. .

4.36 FUNKTION 2Ah -- Datum holen

Parameter: keine

Ergebnisse: HL = Jahr (1980 ... 2079)
D = Monat (1=Jan ... 12=Dez)
E = Tag (1 ;o 3T)
A = HWochentag (0=Son ... 6=5am)

Diese Funktion gibt den momentanen Stand des EX0S-internen
Kalenders 1in einem MSX-DOS kompatxblen Format zuriick, Bitte
beachten: Das Datum wird in bindrer Form und nicht in BCD-Form
zuriickgageben, wie as bei EX0S Datum=- und leit-
Funktionsaufrufen der Fall ist.
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4.37 PUNKTION 2B -- Datum setzen
Parameter: HL = Jahr (1980 ... 2079)
D Monat (1=Jan ... 12=Daz)
E = Tag G o 310
Ergebnisse: A = 00h, falls Datum gliltig war

= FFh, falls Datum ungilltig war

Das {(bergebene Datum wird aulf seine Glltigkeit innerhalb des
erlaubten Bereichs iberpriift, und als das neue EXOS-Datum
ibernommen. Die Uberpriifung nimmt auch auf die korrekte Anzahl
von Tagen fir jeden Monat, auch in Schaltjahren, . Ricksicht.

Iat das Datum ungiiltig, wird das momentane EXOS-Datum nicht
verdndert.

4,38 FUNKTION 2Ch -- Zeit holen
Parameter: keine
Ergebnisse: H = Stunden (G ... 23)
. = Minuten (0 ... 59)
D = Sekunden (0 ... 59)

E = Zehntelsekunden ( immer HNull)

Diese Funktion gibt den momentanen Stand der EXOS-internen Ukr
in einem MSX-DOS kompatiblen Format zuriick. Die Uhr wird durch
einen 1 Hz Interrupt getaktet, wobei um Mitternacht auch das
Datum hochgezdhlt wird. Bitte heachten: Der Wert der Zehntel-

sekunden ist immer Null, da die Aufldsung der EXO0S-Uhr nur 1
Sekunde betriagt.

4. 39 FUNKTION 2Dh ~-- Zeit setzen
Parameter: H = Stunden (0 ... 23)
L = Minuten (0 ... 59)
D = Sekunden (0 ... 59)
. E = lehntelsekunden (wird ignoriert)
Ergebnisse: A = 00h, falls Zeit giiltig war

FFh, falls Zeit ungiiltig war

"Diese Funktion setzt die EXOS-interne Uhr. War die Zeit
ungiiltig, so enthilt Register A den Wert FFh und die momentane
Zeit bleibt unverdndert. Die Zehntelsekunden werden zur MS3X-
DOS-Kompatibilitdt ({ibergeben, bleiben aber unbeachtet, da die
EXOS-interne Uhr nur eine Aufldsung von 1 Sekunde besitzt.

4.40 FUNKTION 2Eh -- Verify-Flag setzen/riicksetzen
Parameter: E = 0, um Verify abzuschalten
¢» 0, um Verify zuzulassen
Ergebnisse: keine

Mit dieser Funktion kann man den automatischen Verify flr jede
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Schroiboperabi%n der Diskettenlaufwerke ein- oder ausschalten.
Wenn IS~-DOS gebootet wird, ist Verify immer abgeschaltet.

4,41 FUNKTION 2Fh -- Absoluter Lesezugriffl

Parameter: DE = Sektornummer
L = Laufwerksnummer (1=A, etc.)
H = Anzahl der zu lesenden Sektoren
Ergebnossa: A = EXOS Fehlercode (0 = kein Fehler)
DE = ndchste Sektornummer
H = Anzahl der gelesenen Sektoren
Diese Funktion liest direkt Sektoren von einer Diskette, ohne
sie als Dateien zu interpretieren. Die Diskette muB eine
giilltige DOS-Diskette sein, damit die Berechnung der

physikalischen Position eines Sektors auf der Diskette stimmt.

4. 42 FUNKTION 30h =-- Absoluter Schreibzugriff
Parameter: - ' DE Sektornummer

Laufwerksnummer (1=A, etc.)

Anzahl der zu schreibenden Sekt.

EX0S Fehlercode (0 = kein Fehler)

nichste Sektornummer

Anzahl der geschriebenen Sektoren

Ergebnisse:

M=
woMouoH NN

Diese Funktion beschreibt Sektoren direkt, ohne diese als
Datei 2u interpretieren. Die Diskette muff eine giiltige DOS-
Diskette sein, damit die Berechnung der physikalischen
Position eines Sektors auf der Diskette stimmt,

4. 43 FUNKTION 80h -- Abbrechen mit Fehlermeldung

Parameter: B = Fehlercode fiir den Abbruch
Ergebnisse: Abbruch ohne Riickkehr

Diese Funktion bricht ein laufendes TP mit der in Register B
spezifizierten Fehlermeldung ab und kehrt direkt 2zu IS5-DOS
zuriick. Enthdlt Register B den Wert 00h, so wurde das TP nicht
unterbrochen, sondern erfolgraeich ausgefliihrt und beendet. Fir

alle Fehlercodes im Bereich von 20h ... FFh bringt IS-DOS eine
Fehlermeldung auf den Bildschirm. Codes unter 20h haben keine
Meldung zur Folge. Zahlreiche Fehlercodes mit £ den

dazugehdrigen Meldungen sind in EXOS 'und EXDOS definiert.

Bitte beachten: Ist eine benutzer-definierte Abbruchroutine
implementiert, so wird diese bei diesem Funktionsaufruf

_angesprungen, Sie mufl auf jeden Fall mit einem JMP 0000h
enden, Der Fehlercode wird intaearn zwischengespeichert, und an
IS-DOS iibergeben. Siehe Kapitel d4.44 fir nihere Informationen
zur benutzer-definierten Abbruchroutine,
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4. 44 FUNKTION 81h -- Abbruchroutine definieren
Parameter: DE = Adresse der Abbruchroutine
Ergebnisse: keine

Register DE enthdlt die Adresse der benutzer-definierten
Abbruchroutine, welche immer angesprungen wird, falls ein TP
abgebrochen werden soll. Dieser Einsprung findet nur statt,
wenn der Abbruch von einem gedriickten "CTRL-C", einem Abbruch
aus einer miflungenen Diskettenoperation oder aus einem
Funktionsaufruf 80h (siehe FRKapitel 4,43) herrilhrt. Die
Funktion wird nicht bei CP/M-typischen Rilcksprilingen (
Funktionsaufruf QO0H, Kapitel 4.1 oder JMP 0000h) angesprungen

Hird ie Abbruchroutine aufgeruflen, so befindet sich der
fehlercode fir den Abbruch, de * an IS-DOS zuriickgegeben wird,
in Register A. Alle anderen Registerinhalte sind nicht
definiert, Die Abbruchroutine selbst kann fiir ~"Aufr@aumungs-
arbeiten” jeden beliebigen IS-DOS Funktionsaufruf durchfiihren.
Allerdings 1ist Vorsicht geboten: Rekursiver Aufrufl der
Abbruchroutine 1st zu vermeiden. Die Abbruchroutine muB immer
mit einem JMP 0000h enden, um die Kontrolle wieder an IS5-DOS
zu iibergeben.

Fir die meisten Programme ist keine Abbruchroutine
erforderlich. Sie 1ist eigentliech nur Ffir EXOS-spezielle
Programme vorgesehen, die Kandle gedffnet haben, die vor einem
Rilcksprung 2u IS-DOS  natiirlich wieder geschlocsen werden
missen.

4. 45 FUNKTION 82h -- Segment belegen
Parameter: . keine

Ergebnisse: A = £X0S Fehlercode
) C = Segmentnummer

Diese Funktion 1st identisch =zum EXOS-Aufrufl "Allocate
Segment”. Sie belegt ein Speichersegment mit 16 kByte und gibt
@as (iir die Benutzung durch den User frei. Bitte beachten: IS~
DOS "merkt” sich alle durch diesen Funktionsaufruf belegten
Segmente und kann diese bei einem Programmabbruch auch wiader
freimachen. Dies enthebt ein TP von der Verantwortung der
Aufhebung der Segmentbelegung. Viel wichtiger ist jedoch, dah
dadurch Segmente auch dann freigemacht werden, wenn das Pro-
gramm ‘durch einen WHarmstart abgebrochen wurde, da sonst bei
mehrfachem Aufruf des Programms und Abbruch fiber- die RESET-
Taste schlieflich alle Speichersegmente belegt waren und das
System "abstiirzen"”  wiirde, Maximal konnen 32 Segmente mit
dieser Funktion belegt werden.
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 -4.46 FUNKTION eFh -~ Segmentbelegung aulheben

Parameter: C = Segmerntnummer des freizumachenden
Segments
Ergebnisse: A = EXOS Fehlercode

"Diese Funktion ist identisch zum entsprechenden EXOS-Aufruf,
wobei die Nummer des freigemachten Segments auch aus der I5-
DOS-internen Liste der belgten Segmente gestrichen wird. Es
ist fiir ein TP nichi notwendig, Segmente wieder freizumachen,
da dies beim einem Riicksprung zu IS-DOS automatisch geschieht.
Trotzd:m kann dieser Funktionsaufruf manchmal niitzlich sein.

4,47 FUNKTIOM B4h -- Kommadozeile ohne umgewandelte Klein-
buchstaben ilibernehmen
Parameter: keine
Ergebnisse: keine
Die Kommandozeile, die an ein TP an der Speicheradresse B80h

iibergeben wird, enthilt IS-DOS-bedingt normalerweise nur Grofi-
buchstaben, um CP/HM-Kompatibilitdt zu gewdhrleisten. Einige
TE' s jedoch verlangen die an sie iibergebenen Parameter exakt
' so, wie sie vom Benutzer eingegeben wurden. So verlangt man
z. B von einem selbstgeschriebenen Programm zum Auffinden von
‘Textstellen, dafl es auch Textteile mit Kleinbuchstaben fin-
det. Die Funktion selbst kopiert einfach die eingegebene
Kommandozeile in einen Textbuffer auf Adresse B0h, ohne die
Buchstaben in GroRfbuchstaben 2zu verwandeln, Die daraus
resultierende Kommadozeile erscheint dann genau so, wie =sie
beim Programmeintritt eingegeben wurde.

4.48 FUNKTION 85h -- Schnellen Video-Treiber einschalten
Parameter: keine
Ergebnisse: A = EXOS Fehlercode

Diese Funktion ruft den schnellen I5-D0S Video-Treiber auf.
Dieser wird dann anstatt des normalen EX0OS Video-Kanals fiir
Textausgaben auf dem Bildschirm benutzt, Sie wurde speziell
fiir Programme implementiert, die so installiert werden kdnnen,
daf sie den schnellen Video-Treiber benutzen kdénnen (z.B.
HWORDSTAR), Diese @ Programme werden dadurch bei ihren
Bildschirmoperationen um ein erhebliches Mafl beschleunigt. Der
"schnelle Video-Treiber benutzt die selben  VT-52 Steuercodes
wie der normale Video-Treiber (siehe hierzu Kapitel 5).
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4. 49 FUNKTION 86h =-=- FISH Stack pointer holen

Parameter: keine
Ergebnisse: DE = Adresse des Stack in Segment 2

Diese Funktion gibt dis Adresse des IS5-DOS internen Stack im
EX0S-Systemsegment (Segment OFFh) in Segment 2 des 780 Adress-
raums wieder. Diese Funktion i=st fiir Programme bestimmt, die
FISH oder DISKIO direkt aufrufen, da der Stack sich in Segment
2 befinden muf, wenn diese Routinen aufgerufen werden.

4. 50 FUNKTIOM 87h -- IS-DOS Versionsnummer holen
Parameter: keine
Ergebnisse: A = CP/M Versionsnummer

B = EXDOS Versionsnummer
C = IS5S-DOS Versionsnummer

Diese Funktion gibt einfach die Versionsnummern aller
momentan simulierten, eingebauten oder verwendeten Disketten-
betriebssysteme wieder. Jede Versionsnummer wird als zwei-
stellige BCD-Nummer zuriickgegeben, so dap fiir die CP/M-Version
immer 22h gemeldet wird. Diese Funktion kann von einem
Programm verwendet werden, um Festzustellen, ob es unter CP/H
oder 1IS5-D0OS 1lauft, da CP/H niemals 22h in Register A
zurickgibt.
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- 5. Bildschirmausgabe

Unten folgt eine Liste aller Steuercodes und Escape-Sequenzen,
walche bei Bildschirmausgaben durch IS-DOS Aufrufe oder BIOS~-
Aufrufe verwendet werden k&nnen, Hird der schnelle Video-

Treiber verwendet, so - werden die Steuercodes direkt
ausgefliihrt. Beim normalen EX0S-Video-Treiber {ibersetzt IS-DOS
diese Steuercodes erst. So ist sichergestellt, das alle
Programme mit beiden Video-Treibern funktionieren. Die
einzigen Unterschiede =zwischen beiden Treibern bestehen in
teilweise anderen Farbkombinationen fiir die Zeichendar-
stellung, sowie einem beim schnellen Video-Treiber blinkenden
Cursor.

Der Bildschirm beinhaltet 24 Zeilen zu je B0 Zeichen. Hird ein
Zeichen ausgegeben, so bewegt sich der Cursor um eine
Schreibstelle nach rechts, oder - am Zeilenende - zum Anfang,
der nAchsten Zeile. Befindet sich der Cursor dabei in der
rechten wunteren Bildschirmecke, so wird gleichzeitig der
gesamte Bildschirm um eine Zeile nach oben gescrollt. Bei den

_einzelnen Zeichen in den Escape-Sequenzen mufl auf die richtige

GroR- oder Kleinschreibung geachtet werden. Zur besseren
Lesbarkeit wurden Leerzeichen eingefiigt, die aber nicht
Bestandteil der Escape-Sequenz sind. - ZTahlenangaben
(dargestellt durch <n> oder ¢(m>) miissen in der Escapz2-sequenz
durch ein. entsprechendes Byte ersetzt werden, wobei

normalerweise immer ein Offset von 20h dazugerechnet werden
muf.

Ctrl-G 07h = Bell. i .

Ctrl-1 09h = Tabulatorstop: Uberspringt immer 8 Bild-
schirmpositionen, springt am Zeilenende
zum Anfang der niachsten Zeilae, scrollt den
Bildschirm nach oben, wenn der Cursor den
unteren rechten Bildschirmrand erreicht,

Ctrl-J OAh = Zeilenvorschub: Serollt den Bildschirm
nach oben, wenn der rechte untere
Bildschirmrand erreicht ist.

Ctrl-K O0Bh = Cursor home: Cursor in linke obere Bild-
schirmecke.

Ctrl-L IOCh = Clear screen and home cursor: Lédscht den
' Bildschirm, Cursor in linke obere Bild-
schirmecke,

Ctrl-M ODh = Carriage return: Wagenriicklaufl.

ctrl-Y 19h = Zeile bis zum Ende ldschen. Cursor nicht
bewegen,
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Ctri-X

Ctrl-90

Ctrl-f!

Ctrl-"

CErl-_

ESC A
ESC B

ESC C
ESC D

ESC d

ESC E

ESC H

ESC I

1B6h

1Ch

iDh

1Eh

1Fh

7Fh

{(n><m>

————

ESC - siehe unten flir Escape-Sequenzen,

Cursor rechts, springt am Zeilenende aufl
den Anfang der ndchsten Zeile, stoppt am
unteren rechten Bildschirmrand.

Cursor links, springt am Zniloﬂantanq auf
das Ende der vorhergehenden Zeile, stoppt
am linken oberen Bildschirmrand.

Cursor hoch, stoppt am oberen Bildschirm-
rand.

Cursor tief, stoppt am unteren Bildschirm-
rand,

leichen unter dem Cursor l&éschen und nach-
folgenden Text um ein Zeichen nach 1links
ricken, springt am Zeilenanfang aul das
Ende der vorhergehenden Zeile, stoppt am
linken oberen Bildschirmrand.

Cursor hoch, stoppt am oberen Bildschirm-
rand. .

Cursor tief, stoppt am unteren Bildschirm-
rand,

Cursor rechts, stoppt am Zeilenende,
Cursor links, stoppt am Zeilenanfang.
Zeilen <n> bis einschlieflich <cm>
herunterscrollen, neue Zeile <(n> frei
lassen. Offset von 20h mufl zv jeder Zahl

hinzugezdhlt werden.

Bildschirm loschen und Cursor in Ausgangs-
position (linke obere Bildschirmecke).

Cursor in linke obere Bildschirmecke.

Cursor hoch, scrollt Bildschirm, wenn
oberer Bildschirmrand erreicht.
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ESC

ESC

ESC

ESC

ESC

ESC

ESC

EsSC

ESC

EsSC

ESC

ESC

ESC

i <m
-
L

d <n><m>

x 5

Y ¢<n>xcm

V1.0

= Schriftfarbe <n> wdhlen:

YIDEO NORMAL VIDEO SCHNELL
n=0 Griin auf Schwarz
n=2 Rot auf Schwarz
n=4 Blau auf Wein Schwarz auf Grin
n=6 Schwarz auf Rot Schwarz auf Rot

Léschen bis Bildschirmende. Cursor nicht
bewegen.

Bildschirm 1d6schen und Cursor in 1linke
obere Bildschirmecke.

Zeile bis Ende ldschen, Cursor nicht bewe-
gen,

Zeile einfiigen iliber der Cursor-Zeile, Rest

des Bildschirms nach wunten scrollen. -

Cursor auf Anfang der neuen Zeile,

Ganze Zeile l1l&schen, Cursor -nicht bewegen.
Cursor-Zeile ldschen, Rest des Bildschirms
nach oben scrollen. Cursor an den Anfang
der nﬁchsten Zeile.

Zeilen <{n> bis einschlieflich <m>
hinaufscrollen, neue Ieile <«<m frei
lassen. Offset von 20h muB zu jeder Zahl
hinzugezihlt werden.

Block-Cursor anwdhlen.

Cursor aus,

Cursor positionieren auf Zeile <n>, Spalte
¢<m>, Linke obere Bildschirmecke: n=m=20h,

Unterstreich-Cursor ‘anwihlen.

Cursor an.
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EX0S-Systemvariablen

Im Folgenden finden Sie eine Liste aller EX0S-Systemvariablen,
welche durch IS-DOS beeinfluft werden kdnnen.

Nummer
64
65
13

67
68

70

71

72

73

74

75
76

77
78

79
80
a1
82
83
84
BS

86
87

Name
ROM_EXDOS
IS_PO
IS_P1
IS_P2
I1S_P3
ECHO
VERIFY

DEF_UNIT

BOOT_DRYV

STEP _RATE

DSK_CHK

IN_ERROR
OUT _ERROR

IN_CLI
OUT_CLI

DT_FORM
ER_MESS
AB_ERR.
DSK _ERR
CLI_PROT
RND _0
RND _1

RND_2
RND_3

Funktion

Segmentnummer des EXDOS-ROMS

Disk-Transfer Segmente
fiir Paging Modus 2

AR

ECHO-Flag fiir I15-DOS Batch-Dateien
EXDOS Verify-Flag (0=0N, FFh=0FF)

Nummer d2s aktuellen Hauptlaufwerks
{ 1::: 26)

Bootlaufwerk fir IS-DOS

Step-Rate fir UNITH (C = 6ms, 1 = 12ms,
2 = 20ms, 3 = 30ms)

Disk change checking, Uberpriift den
Diskettenwechsel wegen offener Dateien
(0=0N, 255-0FF). Standard ist ON.

> Eingabe- und Ausgabekandle f[ir
EXDOS Fehler-Handling

> Eingabe- und Ausgabekandle fir
> EXDOS CLI Kommandos

EXDOS CLI Datums—.und Zeitformat
Erklire das Error-Disable-Flag
Disk-Error-Code fiir ABBRUCH-Fehler

Fehler durch letztes IS5-DOS Kommando

" protection flag fir 1S-DOS CLI

32-bit Zufallszahl von DISKIO zur Er-
kennung von Disketten

wow WV
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" Hummer
an

89

90

g2

99

-
“ Name

CLI_EN

DCH_DIS

FAST_VID

CD_PROHMPT

GmbH Das IS-DOS Betriebssystem (V 1.0)

Funktion
<> 0, um EXDOS CLI zu sperren

Disk Change Signal ignorieren (0=O0N,
255=0FF), Standard ist ON.

Null, um schnellen Video-Treiber frei-
zugeben

Null, um den Ausdruck des laufenden
Directories aufgrund einer IS5-D0OS An-
forderung freizugeben.

Reserviert fiir zukiinftige Benutzung
durch 15-D05

VoW W WV
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Anhang 1: IS-DOS Kommandollbersicht

- —— S A RS R W R TR W

Im Folgenden finden Sie eine Liste aller IS-DOS-Kommandos, die
Sie Dbenutzen k3nnen, deren Syntax sowie ihren Anwendungs-
_bereich:'

Kommando Syntax/Verwendung Seite

ASSIGN d: (d:) 14

Ermdglicht den Zugriff aul ein Laufwerk
unter einem anderen Namen.

ATDIR (d:) (Pfad) (/H) (=) * (+#)H) 15

Enderung der Directory-Attribute: sichtbhar
oder unsichtbar.

ATTR (d:) (Pfad) (Dateiname) (/H) ((=) ' (+)H 16
Anderung der Datei-Attribute: sichtbar oder
unsichtbar, schreibgeschiitzt oder ilber-

schreibbar,

BACKUP Quelle (Ziel) (/D) (/M) (/F) (/X)) (,sT) (/YY) 17
Dient =zum Anfertigen einer Kopie einer
gesamten Diskette oder einer Gruppe von
Dateien auf einer Diskette.

BUFFERS (Anzahl) 19

Anzeigen oder Verdndern der Anzahl der zur
Verfigung stehenden Diskbuffer.

(o)] (d:) (Pfad) 19
Hechselt oder zeigt das aktuelle Directory
an. : '

CHDIR (d:) (Plfad) 19
Hechselt oder zeigt das aktuelle Direcltory
an.

CHKDSK (d:) (/F) 20

. Priifen der Diskettenintegritdt..

CLS Léscht den Bildschirm. 20

coPY " ‘Quelle (/A) (/H) (Ziel.(/A) (/T)) 20
Kopiert Daten von einer Datei, einem Gerdt

oder einem Kanal auf eine andere Datei,
Gerat oder Kanal.

DATE (Datum) 20
Zeigt oder setzt das aktuelle Datum.
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Kommado

DEL

DIR

DISKCOPY

ECHO

ERA

ERASE

EXDOS

FORMAT
HELP

- ISDOs

LOAD

MAPDISK

MD

MKDIR

< Syntax/Verwendung

(d:) (Pfad) (Dateiname) (/H)
Léscht alle Dateian, die im &angegebenen
Pfad liegen.

(d:) (Pfad) (Dateiname) (/H) (/H)
Zeigt die Namen aller Dateien einer
Diskette an.

(d;: (d:)) (/X)
Kopieren einer gesamten Diskette, Sektor
fir Sektor.

(Texl)
Druckt Text ( Kommentare, Anvweisungen., ...)
in IS-DOS-Kommandodateien.

(d:) (Pfad) (Dateiname) (/H)

Ldscht alle Dateien, die 1im angegebenen
Pfad liegen.

(d:) (Pfad) (Dateiname) (/H)
Loscht alle Dateien, die 1m angegebenen
Pfad liegen.

(Geradt: Dateiname ' Kanal)
Ruft den EXDOS~-Kommandointerpreter auf und
startet EXDOS.INI-Dateien.

(d:) (Diskettenname) (/1) (/H) (/8)
Formatiert und benennt eine Diskette.

d: * (Name)
Liefert Hilfstexte f[iir ein Xommando.

(d:) (/Kommando) .

Bootet IS-DOS wvon der Diskette und startet
AUTOEXEC. BAT-Dateien oder Transient Pro-
grams.

Gerdt: Dateiname ' Kanal
Lidt ein EX0S-Modul iiber das EXOS-Betriebs-
system,

d: d:

Damit ist es z.B. mdglich. Laufwerk A: und
B: mit nur einem vorhandenen Laufwerk zu
benutzen.

(d:) (Pfad)
Schafft ein neues Unterdirectory.

(d:) (Pfad)
Schafft eiii neues Unterdirectory.
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Kommando Syntax/Verwendung Seite
MODE ((80) ' (4G * 24

(logisches Glied = EX0S-Glied))
Veriandert die Spaltenbreite des Bildschirms
oder die E/A-Glieder.

MOVE (d:) (Pfad) (Dateiname) (/H) (d:) (Pfad) 25
Bewegt Dateien von einem Direktory in ein
anderes.

MYDIR ) (d:) (Pfad) (Dateiname) (/H) (d:) (Pfad) 25

Bewegt Unterdirectories von einem Directory
in ein anderes.

PATH (Parameter(; Parameter)...) 26
Zeigt den Suchpfad im Direktory fir ein
Transient Command an oder legt diesen fest.

PAUSE (Text) 27
P Druckt Mitteilungen und Text in AUTOEXEC.
BAT-Dateien und wartet auf einen Tasten-

druck,

PRINTER (ON ' OFF) 27
Schaltet die Druckerausgabe ein oder aus.

RAMDISK ( Nummer) (/D) : 27

' Initialisiert, 1ldscht oder 2zerstdrt die
RAMDISK,

RD (d:) (Pfad) (/H) 27
Lédschen von einem oder mehreren Unterdirec-
tor.es.

REH (Text) _ 27
Erlaubt Kommentare in AUTOEXEC. BAT-Dateien.

" REN (d:) (Pfad) (Dateiname) (/H) (d:) Dateiname 28
Benennt eine oder mehrere Da;eien um.

RENAME (d:) (Pfad) (Dateiname) (/H) (d:) Dateiname 28
Benennt eine oder mehrere Dateien um,

RMDIR (d:) (Pfad) (/H) 28
Loschen von einem oder mehreren Unterdirec-
tories, =

RNDIR (d:) (Pfad) (/H) (d:) Dateiname 28
Benennt ein oder mehrere Unterdirectories
um,

SAVE (Zahl) (K * P) (d:) (Pfad) Dateiname 28
Speichert Teile der Transient Program Area
ab.
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Kommado

TIME

TYPE

UNDEL

VAR

VER
YOL

XDIR

gyntax/Verwendung

(Zeit)
Zeigt oder setzt die interne Uhrzeil.

((d:) (Pfad) (Dateiname) (/H)) °

Kanal ' Gerat

Zeigt Daten von einer Datei, einem EXOS-
Gerit oder einem Kanal an.

(d:) (Pfad) (Dateiname)
Stellt =eine zuvor geldschte Datei wieder
her.

Nummer ((Nummepr) * ON ' OFF)
Zeigt oder setzt den VWert einer EXOS-
Variablen.

Gibt die Version des verwendeten IS-DOS
aus.

(d:) (Diskettenname)
Zeigt oder dndert den Namen einer Diskette.

(d:) (Pfad) (Dateiname) (/H)

Zeigt die Namen aller Dateien im
angegebenen Directory-Pfad an.
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Anhang 2: Fahlermeldungen

-

Fiir die von LXDOS ausgegebenen Fehlermeldungen kdnnen Sie im
Anhang 7 des EXDOS-Handbuchs nachschlagen. Henn Sie mit IS~
DOS arbeiten, ki&nnen zusdtzlich folgende Meldungen erscheinen:

*x% falsches Kommando

Es wurde versucht, ein Transient Program zu starten, obwohl
keine entsprechende *. COM- oder * BAT-Datei vorhanden ist.

xxx zyuviele BAT-Dateien 1neinander verschachtelt

Eine Batch-Datei kann jederzeit Kommandos enthaiten. um andere
Batch-Dateien Zu starten. Diese Verschachtelung kann
normalerweise bis zum Faktor 10 weitergefihrt werden. Da die
Anzahl der Yerschachtelungen auch von der Anzahl der jeweils
iibergebenen Variablen abhdngt, kann es auch schon wesentlich
frither zu obiger Fehlermeldung kommen,

*&x* Programm abgebrochen

In vielen Transient Pregrams izt es mdglich, durch Driicken der
STOP-Taste das Programm vorzeitig abzubrechen und 2zu IS-DOS

zurickzukehren. Meistens erscheint dann folgende Sicherheits-
abfrage: "Programm abbrechen (J/N)?2". Antwortet man mit “N",
so wird das Programm ganz normal fortgefihrt. Lautet die

Antwort "J", so erscheint o.g. Fehlermeldung und man belindet
sich wieder im IS-D0OS-Kommandointerpreter.

Axx STOP-Taste gedriickt
Befindet sich in einem Transient Program keine spozielle

Abbruchroutine, die die Meldung "Programm abbrachen (J/N)12"
erzeugt, so endet das TP unmittelbar mit obiger Fehlermeldung.
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Anhang 3: Varzeichnis lauffdhiger CP/M-Programme

P A e
Programm Version Qualle
WORDSTAR 3.0 . Micropre
WORDSTAR 3. 30 Micropro
DPatastar 1. 41 Micraopro
Reportstar 1.02 Yizropro
Caicstar 1,45 Miecrorpiro
SUPERCALC Sorcim
SUPERCALC II Sorcim
SuperWriter Sorcim
dBase Ii 2.41 Ashton Tate
Jﬁitiplan 1. 05 Microsoflt
VBasic 5.2 Microsoft
Turbo-Fascal ‘ 2.0 Rorland
Turbe-Pascal 3.0 Borland
Turbc Database Borland
280 figForth 1. %

NPS MICRO-Cobol 2.1 '

Alle Programme miissen CP/M 80 oder CP/M 2.2 Versionen auf
‘Disketten 1m M3-DOS Datenformat sein.

Diese Liste wird entsprechend werweitert, wenn weitere
Frogramme erfolareich getestet wuciep =ind
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