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Valamikor 1996 marciusdban tortént, hogy
végleg elhatdroziuk Boros Péterrel:

Az ENTERPRESS-t djra fogjuk inditani!
Neki is ldttunk a munkédnak, csakhogy — e té-
ren még kezdGk lévén — elsdre szinte semmi
sem gy siilt el, ahogy szerettiik volna (m4-
sodszorra sem...). Egy csomé elére nem lat-
haté akadilyba iitkéztiink mér az el6készitd
munka folyamdn.

De a ,,végeredmény” (ligy gondolom) min-
den faradsigot megért. Az EP-tulajdonosok
kozott szinte az euyel]cn kapcsolatot jelentd
~UJSAG”, ugyan Gj ,ENTERPRISE NEWS”
néven, de tovibbra is — illetve djra — létezik!
Azonban a mi 6romiink csak akkor lesz tel-
jes, ha a Kedves Olvasd is szivesen lapozgal-
ja a munkdnkat. Hat akkor ldssunk is neki...
Senki t6bbet? Immar harmadszor!

Hogyan tovabb?

Ez most mér elsGsorban Onén, kedves Ol-
vasénkon mulik! A lap tulajdonosa — fG-szer-
kesztGje, Matusa Istvin — és a szerkeszt§ség
készen dll arra, hogy az djsdgot a megrende-
16k szdmdra egy szakmailag és kiillemében is
szinvonalasabb, az igényekhez jobban igazo-
dé lapkeént tirja a tisztelt felhaszndlok elé.

Reméljiik, hogy ez a minden elézetes beje-
lentés nélkiil kiadott szimunk jé referenciit
jelent szdmunkra és aldtimasztja terveinket.
AZOKNAK az Enterprise tulajdonosoknak
pedig, akik elGszor tartanak keziikben ked-
venc gépiikrél sz6l6 djsdgot — jelen esetben
az ENTERPRISE NEWS-t —, némi magyara-
zattal tartozunk. Cimiiket (utélagos engedel-
miikkel) Mésziros Gyula cimtardbdl szerez-
tiik, abban bizva, hogy az Onok korében is
érdeklddésre tarthat szdmot kis lapunk. RE-
MELJUK, hogy mindenki 6rémmel fogadja
az Ujsdg (4jboli) 1étezését. Azzal, hogy az el-
86 (dupla) szdmot — minden kotelezetiség
nélkiil — ,megelGlegeztiik” Onnek, az volt a
célunk, hogy a tisztelt olvasé ldssa, mit fog
kapni a pénzéért.

Ha elnyerte tetszését a munkank, és szive-
sen olvasnd tovdbbra is lapunkat, akkor arra
kérjiik Ont, hogy mellékelt csekket adja mi-
hamarabb postira, elGsegitve ezzel a
2. szdm minél gyorsabb megjelenését. Meg-
értését megkdszonve reméljiik, hogy taldlko-
zunk a kovetkezS példinyok hasdbjain!

Tisztelettel:
Pertik Ldszlo
foszerkesztd helyettes

ARAR A

Kedves Eléfizeténk!

Barmilyen hihetetlen, én csak négy év-
vel ezel6tt szereztem tudomaést arrdl,
hogy még létezik egy ENTERPRESS nevii
Ujsdg és mikédik Budapesten az EP
klub! Egy régi ujsagkivagas alapjan sike-
riilt felhivnom Patek Alajost, aki szokasa-
hoz hiven most is nagyon segitékész volt
(kdszonet érte!). Tole tudtam meg hogy
Iéteznek ezek a dolgok. Azonban hamaro-
san (nagy csaléddsomra) megtudtam,
hogy a lap kihal6félben van. (S6t!) Nem
tudtam elfogadni, hogy akkor sziinik meg

FONIX!

a lap, amikor mar-mar elérhetd kozelség-
be keriiltem hozza. Elhataroztam, hogy
valahogy ujrainditom az ujsagot még ha
ez akkor ériiltségnek is tiint. Ezt azonban
pénz hidnydban csupan akaraterébdl
nem tudtam volna megtenni. Készonet a
szponzoroknak, akik lehetévé tették az
ujsag ujboli elinditasat.

Most pedig irnék egy par szot tervezett
Iépéseinkrdl, az ujsag kilalakjarol. Lehet
hogy furcsanak fog tiinni, de én az ujsag
szerkesztését 14 (tizennégy) évesen
kezdtem. Mivel ez még csak az els6 sza-
munk, a tapasztalatommal egyiitt termé-



SZERKESZTOSEPamaanna

szetesen a lap szinvonala is emelkedni
fog a jovdben.

Szeretném, ha a Tisztelt Olvasé megir-
néa a vélemenyét a laprol, valamint otlete-
ket adna a tartalmaval kapcsolatban is,
esetleg amennyiben teheti cikkekkel, le-
irasokkal, 6rokélet kodokkal stb. segitené
a szerkesztéség munkajat,
hogy a lapot még hosszu ide-
ig fenn tudjuk tartani.

Hogy miben uj ez a lap?

Azt hiszem ez mar az elsé
pillanatban feltiint Onnek. A /
lap nevét (taldn sajnos talan *
nem) kiilénbozé jogi problé-
mak el-keriilése végett meg
kellett valtoztatni.

Az oldalszam valtozott:

a 16 oldalra tervezett Ujsagbodl 12 lesz
ezentul az Enterprise-osok részére
fenntartva.

A jelenlegi dupla szamot kdvetéen az
ENTERPRISE NEWS majustél havonta je-
lenik meg(!).

A sort folytatva tovabbi tartalmi valto-
zast jelent a PC-s oldalak megjelenése.
Hogy miért? Mert (gy gondoljuk, hogy
(sajnos (?)) egyre tobb EP-s keriil szem-
be PC-vel, és (elég szomoru, de 4ltalaban
ettdl el is felejtik régi gépliket), ezért sze-
retnénk egy kis ,hasznélati Gtmutatét”
adni. Hogy miket is? Példaul programo-
zas (amely nagyon hasonlé is lehet az
EP-hez) illetve egy kis gépismeret stb.
Feltétlen szeretnénk ezt a gyakorlatot tar-

tani és igérjik, hogy azoknak az EP-sek
is akiknek nincs PC-jiik, az érdekes isme-
retanyagok révén is hasznara lesz ez a
rovat.

Meglepetések!

Az ENTERPRISE NEWS
megrendelésével On jogo-
sultta valik arra, hogy az
Osszes Haluska Laszl6 4ltal
készitett programot fél aron
megvasarolhassa! A prog-
ramleirdsokban, ismerte-
/tékben mindig az eredeti
ar szerepel, tehat On az
", 0sszeg feléért juthat hozza
~| az adott programhoz. (Ké-

szonjiik Haluska L&szl6-

nak ezt a lehetéséget!)

A félar csak a progra-
mokra vonatkozik, H. L. szolgaltatasai to-
véabbra is az eredeti arakon veheték
igénybe! (pl. EPROM égetés, stb.)

Oldalakon &t sorolhatndm terveinket,
de ha nem akar kimaradni egy remek (ij-
sag (ujja)sziletésébdl, akkor ne haboz-
zon és ajandékozza meg 6nmagat ezzel a
lappal, melynek alkotéi mindannyian,
szabad idejikben azért dolgoznak kemé-
nyen, hogy valodi értéket nyiijtson az ol-
vasoOja szamara.

Ezek utan az olvaso talan mar kitalalta,
hogy a cimben miért utaltam a fénixre?
Igen! Az Enterprise, akar a fonix, 6rok és
elpusztithatatlan!

Boros Péter
szerkesztdségi tag

ENTERPRISE ON-LINE!

Hat hiaba! A technika fejlodik! Azok az ENTERPRISE felhasznalok akik rendelkeznek —
akar otthon, vagy munkahelyiikén — egy PC-vel, amihez csatkakozik egy modem és van
Internet elérésiik, azoknak jé hirrel szolgalhatunk! Az Enterprise szamitdgéppel kapcso-
latos témak — kéztik az Ujsag is — elérhetok az Interneten! Ep-s szoftverek, hardverek leira-
sai, letblthetd programok és programkiilddé szolgalat varja a kedves érdekldddket.
Kapcsolatot teremthetiink mas orszagok Enterprise felhasznalsival. Oket a ,Kapcsolatok”
menipontban talalhatjuk meg. Nagyon jo a kapcsolatunk a belgiumi &s angliai EP-s fel-
hasznalokkal, ezért kénytelenek voltunk angol nyelven is feltenni az informaciokat az
Internetre! De megtalalhatok a jelesebb hazai felhasznalok E-mail és Home Page cimei is

az EP-s Home Page-en.

1999, jonuér-februdr
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AZ ENTEDRDDISFE és
Dallas

—

Mint a nydjas Olvasé a cim
megfogalmazdsdbol is kitaldl-
hatja, ismét én (azaz: ldsd a cikk
végén, vagy az elején, ez a tor-
del6tél fligg) probdlom meg né-
hdny sor erejéig megragadni ki-
tintetd figyelmét. Régi rossz
szokdsom, hogy furfangos ci-
meket kitaldlva azokat az elsé
bekezdésben megmagyardzom,
ezzel is né a terjedelem. Jelen
rejtvényem megolddsa egy-sze-
ri: egyrészt Dallas az Egyesiilt
Allamokban van és ebben az or-
szdgban a vasdru hardware né-
ven volt kozismert, mdsrészt a
Dallas egy sziinni nem akard té-
vésorozat cime is, ezzel mint-
egy finoman sejtetni engedem,
hogy nem csupin egyetlen cik-
ket szentelek a témdnak. (Vala-
mint j6 lenne, ha megkozelit-
hetném az emlitett sorozat foly-
tatdsainak szdmadt is...) Szoval
az EP fizikai felépitésérol lesz
SZ0.

Hogy miért éppen errdl? Sa-
Jjat kdrtydim ismertetésébdl (saj-
nos) kifogytam, masok kértyai-
nak és egyéb bdvitdinek ismer-
tetésével pedig nem akarom el-
venni a kenyeret a masoktél, az-
az mindenkinek lehetdséget en-
gedek arra, hogy sajat édes
gyermekét sajit maga mutat-
hassa be, némi képzavarral élve
egyszerre csillogtatva meg ter-
vezdi €s iT6i véndjat. (Szivesen
venném orvos, esetleg mitds
olvasdink visszajelzését: valo-
ban, csillog-e a véna?)

Szerz6i jogi problémadk miatt
nem dll médomban az EP teljes
kapcsoldsi rajzdt kozoélni, ezért
megprobdlom elmesélni. Persze
nem csak azt, hogy hogyan van-
nak Gsszekotve az dramkorok,
hanem azt is, hogy hogyan md-
kidnek egyiitt a nagy cél, dsz-
szes rokonunk és ismerdsiink,
vagy ha nem, hét legaldbb sajat
magunk elkdpriztatdsa érdeké-
ben.

Kedvenc  szdmitégépiinket
— persze szigortan csak elméle-
tileg — hat nagy részre bonthat-
Jjuk, dgymint: hangrész
(DAVE), képrész (NICK), irha-
to-olvashaté meméria (RAM),
rendszerprogram (EXOS), a
mikroprocesszor
(Z-80) és a logikai dramkorsk,
valamint a tipegység. Az .el-
méletileg” kitétel a fenti mon-
datban kettSs értelemmel bir:
gyakorlatilag nem érdemes
szétbontani az EP-1, egyrészt
igen firadsigos munka, az
livegszilas lemez elkoptatja a
legkitiindbb fiirészt is, masrészt
késdbb is sziikségiink lehet még
a gépre, valamint a bontds el-
méleti azért is, mert a részek
szorosan osszefliggenek, pl. a
képrész felesben haszndlja a
128 K meméria felsd 64 K-jdt a
processzorral, a logikai dram-
korok egy része (cimdekddolis)
a DAVE-be és a NICK-be lettek
beépitve, s.i.t.

Mivel meglepve tapasztalom,
hogy nem minden egyes olva-
sonk szedte még apréra szimi-
togépét, taldn nem haszontalan,
ha egy kis képecskét mellékelek

az EP paneljérél. Itt néhdny
részletet is bejeldltem, tgymint:

1 — mikroprocesszor (Z-80)

2 —az EXOS 32 K-s
PROM-ja

3 — felsé 64 K RAM
(az FF-FC szegmensek)

4 — kiilon panelon az alsé
64 K RAM (az
FB-F8 szegmensek)

5 — a kiilén panel alatt a
NICK, szép réz
hiemezad ellitva

6 — szintén a kiilon panel
alatt a DAVE, a
hangdramkor

7- hangkimenet (erdsitd)

8- tévé-képelddllité
cgység

9— UHF modulétor

10— tdprész

11 - hangsatd
12 — magn6 ki/bemenet és
ki/bekapesold

reed-relék

A nem jeldlt elemek nagyja-
bél a ,logikai dram-kérék”
részhez tartoznak.

A részletes ismertetést kezd-
jik mindjirt a legérdekesebb
résszel! Izé... melyik is az?
Tébben kérdezték mdr, hogy
melyik a gép legfontosabb ré-
sze? Meg szoktik mondani,
hogy a gép ,szive” a mikropro-
cesszor az .esze” pedig a RAM,
bar szerintem az ,,ész” lehetne a
Z-80 is, a ,,sziv" meg a tipegy-
ség, de ez izlés dolga. A lényeg:
mindegyik alkatrész fontos (és
még érdekes is), mindegyikre
szilkség van a maga helyén a
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gép megfeleld mikodéséhez.
(Kedvenc térténetemet hadd
meséljem el, cime: Virus a tdp-
egységben.

A kutatéintézetben, ahol ré-
gebben dolgoztam, volt egy PC,
amelyik minden pénteken hi-
rom 6ra koril ,.megbokroso-
dott™: kb. 6t percenként djrain-
dult. Tapasztalt szoftveresek
azonnal tudtdk: tn. boot-virus
tdimadta meg a gépet, amely
péntekenként délutdn hdrom
utdn aktivizalodik, és ujraindi-
tast hajt végre. Ezek utdn min-
dent megtettek a virus tokéletes
eltivolitdsa érdekében, de a leg-
nagyobb erG-feszitések sem ve-
zettek eredményre. E sorok
végteleniil szerény iréjdnak ti-
madt az a nehezen tilbecsiilhe-
t6 gondolata, hogy taldn cserél-
jik ki a tipegységet. Ennek
megtorténte utdn a ,virus”
mintegy vardzsiitésre kitakaro-
dott a PC-bél.

A megfejiés egyszerii: pénte-
ken délutin, a hétvégére késziil-
ve a kollégik sorban kapesoltdk
ki az intézetben mikods nagy-
berendezéseket (2040 A dram-
felvétel, hdarom fdzison), midltal
megemelkedett a hdlézati fe-
sziiltség, melyet a ,virusos”
tipegység valamelyik alkatré-
sze nem birt, pillanatnyi fesziilt-
ség-kimaraddst okozott, mire
szegény PC persze Gjraindult...)

Kezdjik akkor a mikropro-
cesszorral. A fentiekben szino-
nimaként haszndltam erre az al-
katrészre a Z-80 elnevezést: ez
a mi gépiinkben alkalmazott
mikroprocesszor tipusa. A
ZILOG cég fejlesztette ki, és td-
voli rokonsdgban dll a PC-kben
alkalmazott Intel processzorok-
kal, ugyanis a ZILOG-ot az
Intel-bél kivilt mérnékok alapi-
tottdk, mivel nem értettek egyet
a j6 dreg 18080 tovibbfejleszté-
sének iranydval. Az Intel meg-
csindlta a 8085-tst, a ZILOG
meg a Z-80-at, kevés ideig hd-

bordztak, majd jottek a nagyobb
teljesitményi mikroprocesszor-
ok, és ezzel meg-szlnt a hdbo-
rd. Bdr valdszintleg nem téve-
dek nagyot, ha azt dllitom, hogy
a Z-80 sokkal népszeriibbé vilt.
Ma is haszndljdk itt-ott, ha nem
is szamitogépekben, de kiilén-
bézG vezérlGberendezésekben,
vagy akir intelligens” PC-kdr-
tydkban (pl. lattam mér PC win-
chester-vezérlt és SCSI illesz-
tot is Z-80-nal). Mdr szinte a
kezdetektdl nem csak a ZILOG
gydrtja, tobbféle kivitelben léte-
zik (Mostek, SGS, német de-
mokratikus U-80, stb.), ezek
majd mind el6fordulhatnak ked-
venc EP-nk hasiban.

Na j6, de mi az, hogy mikro?
Meg hogy processzor? A pro-
cesszor a szamitogépek kozpon-
ti miiveletvégzé egysége. Ez ér-
telmezi és hajtja végre a prog-
ramutasitdsokat, dolgozza fol az
adatokat és irdnyitja a tibbi
egység mikodését. Mikronak
meg azért mikré mert egyetlen
dramkori lapkdn, a mi esetiink-
ben egy 40-libi plasztik, tn.
DIL (dual-in-line, azaz a ldbak
két sor mentén helyezkednek el)
tokban lakik, szemben a nagy-
gépek processzoraival, amelyek
kiilén jokora dobozban, sulyo-
sabb esetekben 6ndll6 szekrény-
ben kaptak helyet, meg sok am-
per dramot és sokszor vizhitést
is.

A Z-80-nak mikadése iiteme-
zéséhez periodikus litem-adéra,
un. érajelre van sziiksége. Néz-
ziik pl. hogy hajt végre egy iires
utasitist, a NOP-ot, melynek
kédja a 0. Az elsd iitemjelre
megjelenik a cimldbakon a ki-
valasztott cim.

A misodik titemnél vir, hogy
a kivdlasztott memdria kimene-
tén megjelenhessen a kért bajt.
A harmadik temre olvassa be
az adott cimen taldlhaté utasi-
tdst, jelen esetben a NOP-ot. A
negyedik ciklusra végrehajtja az

utasitdst, esetiinkben nem csindl
semmit. Mds utasitdsok végre-
hajtdsa, vagy adatok kiolvasd-
sa/beirdsa kicsit mdsképpen, de
lényegében hasonléan miks-
dik. Minden-esetre a NOP-ndl
nincs gyorsabban végrehajtédé
utasitds, azaz a tobbi utasitds is
legaldbb négy orajeliitemig tart.
Egy 4 MHz-es orajelrdl jard
Z-80 egy utasitdst legaldbb 1 ps
alatt hajt végre (tehit kb. olyan
gyors, ill. lassd, mint egy 1
MHz-r6l jaré 6510-es, ami a
C-64 mikroprocesszora...).

Nyilvinvald, ha stribben jén
ez az orajel, a mikroprocesszor
— ¢és vele az egész gép — gyor-
sabban mikadik de persze akdr-
mennyire nem tudjuk megni-
velni az (temfrekvencidt.
Az aramkoroknek idére van
sziikségiik, hogy a kimeneteik
alacsony dllapotbél magasba
(vagy vissza) viiltsanak, és ha az
orajel periédusa nem sokkal na-
gyobb, mint ez az id6, a Kiilén-
biizé dramkorok nem lépnek
majd egyszerre, s6t ha az 6rajel-
periddus Kisebb, mint az emli-
tett idd, egyaltaldn nem is lép-
nek, igy mi sem jutunk jol meg-
érdemelt rétesiinkhiz, azaz nem
gyorsabban futnak programja-
ink, hanem sehogy. J6 dreg
EP-nkben Z-80A (vagy Mostek
MK3880-4) processzor lakik, itt
az ,,A” a tipus végén azt jelenti,
hogy ez a Z-80 legfeljebb 4
MHz-cel hajthaté. (A ,sima”
Z-80 2,5 MHz-ig, a Z-80B
6 MHz-ig garantilt.) Persze
akiknek a gépe ,turbdsitott”, és
6 Mhz-rdl jir, tudja, hogy ez
nem igaz.

A Z-80A megerdszakolhatd
és elmegy 6 MHz-r6l is — taldn.
Altaldban veszélyes dolog egy
alkatrészt megadott mikodési
hatdrdn til hajtani. A félvezetd-
gyidrak nem hiilyék, és ha gyart-
mdanyuk biztosan elmenne na-
gyobb drajellel is a teljes h6-
mérséklet-, tipfesziiltség- és
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egyéb tartomdnyokban, ak-
kor bizonyidra gy drulndk,
ha tehdt nem ezt teszik, an-
nak valami oka van. Persze
ha az a Z-80 nem egy sziv-
ritmus-adot, vagy atomerd-
mivet vezérel, hanem
wcsak” egy EP-t, akkor
wbelefér” az elszillas, ka-
romkodas, djra-inditds md-
veletsor kicsit sdrdbb is-
métlddése. Ennyi taldn el-
sore elég is lesz. Ne ve-
gyék fenyegetésnek, de
folyt. kov.!

A tovibbiakban megpro-
bialkozom kevésbé epikus
lenni. Addig is vdrom Nyd-
jas Olvaséim rovid észre-
vételeit, megjegyzéseit, ta-
ndcsait, Ugy-mint tdl ro-
vid/hosszi, tdl értheté/ért-
hetetlen, til érdekfeszi-
t6/unalmas, stb., stb. Fe-
nyegets leveleiket a szer-
kesztéség cimére (ha van
ilyen) virja:

Mészdros Gyula
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Az Enterprise

———

A EP-ben Z-80-as processzor dobog, mely a me-
méridt 16 biten cimzi meg ami csak 64 Kilobyte tarto-

médnyt eredményez. A Z-80 illesztését a DAVE-vel ol-
dottdk meg, mely a kovetkezd feladatokat végzi. 4 db
2%6 bites sztereé hangesatorna hardver alapja. Prog-
ramozhaté hang vagy idGalap. 2 belsé és 2 kiilsé meg-
szakitds kiszolgdldsa. A meméria cimzés magas bitje-
inck generdldsa. Az EP 22 bites tdrat tud kezelni, ami
4 Megabyte tartomédnynak felel meg. A cimzés a Z-80

memorialapjainak kezelése

utin is megdrzi a tartalmdl. Hidnydban clképzelhetet-
len a hideginditis. A ROM-okon nem csak az operi-
cids rendszer rezidens részét tirolhatjuk, hanem tet-
szdleges bovitéseket, programokat és adatokat.

Egyszeriibb vezérlési rendszerek akdr csak ROM
kiépitésti memdridval is mifkiidhetnek. A bonyolul-
tabb feladatokhoz, ilyen pl. a képernyd kezelés, mir
clengedhetetlen a RAM meméria. Az EP opericids
rendszere szintén megkdveteli a minimum 2 szeg-
mensnyi RAM-ot.

Z80
16 bit

14 bit

8 bit————=]

14 bit =

€s a DAVE tartalmdtol fiigg. Az alsé 14 bitet a Z-80,
a felsé 8-at pedig a DAVE generilja az aldbbi médon.
4 irhaté-olvashat6 lapregisztere van, melyben 8 bites
¢rickeket tirol. A Z-80 2 fels6 bitje megeimzi a lapre-
giszterek egyikét és a benne tdrolt ériéket kiildi ki he-
lyette.

Az dbribdl kitdnik, hogy az EP 64 K-s Z80-ja 4
Megil tud cimezni. Ehhez viszont idénként médosi-
tani kell a DAVE lapregiszter tartalmat. Ezt lapozas-
nak nevezziik.

Miért kell lapozni? Mert a meméria meghaladja a
Z80 dltal kezelhets 64 kilobyte-ot. Amikor egy kony-
vet olvasunk, 2 oldalt lithatunk egy idében. A tébbit
lapozéssal érhetjiik el. Az EP-nek 4 lapja van, egyen-
ként 14 bites azaz 16 Kilobyte memoéria kapacitdssal.
Barmely lapra, barmely szegmens belapozhaté, igy
akdr mind a 4 lapra belapozhaté ugyanaz a szegmens.
A szegmensek szdma 256, ebbdl a valdsdgban keve-
set hasznalunk. A gép bévitésével szimuk nisvelhets.
A memdria 2 féle lehet. Csak olvashaté ROM, irhaté
¢és olvashatdé RAM. A ROM-meméria kikapcsolds

Mit. mikor. hova lapozzunk? Az alapkiépitésd EP a

kovetkezd memoéria szegmenseket tartalmazza:

00 ROM operdcids rendszer
01 ROM operdcids rendszer, Basic rutinok, WP
04 ROM Basic interpreter

RAM
RAM
RAM
RAM

RAM vided RAM
RAM vided RAM
RAM videé RAM
RAM vided RAM

REER EFRE

A videé RAM fogalma

A NICK video chip a Z80-6] fiiggetlen médon ke-
zeli a képernydél, és a 64 K-s videé RAM-ot a NICK
prioritdsban elsGdlegesen tudja olvasni. A cimei dgy
alakulnak, mintha FC FD FE FF szegmenseket lapo-
nink be a Z80-nak. A valésdgban ilyen belapozissal
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nem futtatunk programot, ezért a videé RAM egy-egy
szegmensét belapozzuk valamelyik lapra és dtszdamol-
juk a NICK cimét Z80 cimre, vagyis a 16 bites érték 2
fels bitjét médositjuk. Az EP hideginditds és RESET
utdni kornyezete: A NICK 4 regiszterének értéke 0.
Ezek a FIXBIAS, BORDER, LPL, LPH. A DAVE 16
hangregisziere, 4 lapregisziere, | megszakilds regisz-
tere, 3 I/O regisztere, | memoria elérést szabilyz6 re-
gisztere szintén 0. A Z80 PC-regisztere szintén 0. Eb-
bdl kiindulva tehit mind a 4 lapon a nullds szegmens
lithaté. A Z80 az induld kédot tehdt a nullds lap 0000
cimérdl olvassa, melyen a nullis ROM szegmens van
belapozva. A megszakitds tiltott dllapotban van. IM 1-
re kapesol, majd elugrik a 3. lapra ahol szintén a nul-
lis romszegmens lithaté. A 4. szegmenset a nullis lap-
ra lapozva ellendrzi a ,TEST_ROM” kezdést. Ha ilyet
taldl, dtadja neki a vezérlést 0008 cimen. Igy mikid-
nek a gyorstesztes bvitések. Tovibb futva ellendrzi a
meleginditisi méd lehetdségét. Ez annyit jelent, hogy
némi inicializalds utdn visszaadja a vezérlést az aktud-
lisan futé felhaszndldi progr Toviibb futva
megkezdGdik a hideginditis. RAM teszt, illetve a
RAM szegmensek listaba vétele. Ekkor mir kialakul
az operdcios rendszer lapkiosztdsa. A nulladik lapon a
legalacsonyabb értékdi RAM-szegmens taldlhato,
melynek éricke alapgép esetén F8. Ide midsolodik
0030-005A kozitti teriiletre az operdcids rendszer nul-
ldslapd rutinjai. Az RST 30 az EXOS funkciGhiviso-
kat, az RST 38 pedig a megszakitdsokat szolgdljak.
Ezt a nullislapot tehdl nem szabad soha elillitani, ki-
véve tigy, hogy tiltott megszakitds mellett ellapozzuk
majd helyredllitjuk! Az elsé lap tartalma virtuélis, ez a
munkaszegmens. A mésodik lapra az FF RAM-szeg-
mens, vagyis a rendszerszegmens keriil. Ttt van kiépit-
ve az operacids rendszer veremtdra, tehdt kilapozds
alatt gondoskodni kell arr6l, hogy ne torténjen meg-
szakitds, illetve ne legyen vermet igénylé mivelet. A
harmadik lapon a nullis ROM-szegmens marad.

A lovibbiakban torténik a ROM-szegmensek
konyvtirba vétele, ROM-ok RAM igényének kiszol-
gildsa, alapperiféridk kinyvtdrba vétele és inicializd-
ldsa, majd a ROM-bdvitdk inicializilisa. Ezt kéveti a
bejelentkezés, mely le is tilthaté. Utdna a hideginditds
akciokdddal megtorténik a bovitdk letapogatisa. Ami-
kor egyetlen bovité sem igényli, akkor a 01-cs ROM-
szegmens clfogadja és elinditja a WP felhaszndléi
programot.

Az opericids rendszer alatt két féle program fut-
tathaté: Felhasznaléi és rendszerbdvitd.

Mindkét program Iétrehozhat felhaszndléi periféria
bévitést, mely leegyszerisitve harmadik lapon futé ru-
tinkényvtir, belépési tablazattal. Az EP alatt minden
esetben egyetlen felhaszndl6i program futhat. E prog-
rambdl EXOS-hivis vagy megszakitds dltal meghiv-
haté az opericids rendszer.

Az opericios rendszer tovibb hivhatja a bévitdket
¢és periféridkat. EbbGl kvetkezik, hogy legnagyobb
szabadsdggal a felhaszndl6i program rendelkezik. A
nullis laptél eltekintve a szegmenseket szabadon la-
pozhatja. Veremtdrit a harmadik lap kivéielével barhol
kialakithatja. Felhaszniléi RAM memdridt igényelhet
vagy szabadithat fel az operdciés rendszeren keresztiil.
Amikor egy masik felhaszndl6i program veszi dl az
irdnyitdst, akkor az opericids rendszer feladata a me-
mdria, periféridk és bdvitések inicializdldsa. Felhasz-
ndldi futdst 2 féleképpen lehet kialakitani. Féjl-tipusi
vagy bévitésbdl inditott. Fijl-tipus. A fejléc 00,05-1el
kezdddik. Ezt kéveti a két bdjlos betiliési méret.
A rendszer betbltési rutinja nem teljesen korrekt.
O0100-TFFF-ig hibitlan, 0100-BFFF-ig ltve a szeg-
menseket nem lapozza be, tehit ki kell taldlni. Ezért
azt javaslom, hogy a 7FFF-et ne haladja meg az 5-0s
fejlécii programfdjl. A tovibbi adatokal a program is
beolvashatja egy masik fijlrél. A betsltd 5-6s fejlécd
programndl felszabaditja a felhaszndlé dltal foglalt
memdridl, lefoglalja a betéltéshez szilkséges memdri-
il, majd végrehajtja a betdltést. Toliési hiba esetén hi-
baiizenetet kiild az alapértelmezést csatornira, majd
hideginditds akciokdddal meghivja a bévitdket. Hibit-
lan t6ltésnél inicializdlja a periféridkat és bévitdket,
felhaszndl6i futdsra kapesolja a rendszert és 0100-161
elinditja a programot. Ujabb hibdja hogy a megszaki-
tast nem tiltja, pedig a felhaszndl6i program még nem
épitette ki a veremtdrat, Elsd 1épés tehat az LD SP?
vagy a DI programsor legyen! Kis veremigényi prog-
ramokndl bevdlt szokds az LD SP, 100H utasitis.

kios n:
0. Nulldslap RAM-szegmens
1. Programot tartalmaz6 RAM-szegmens, résvidebb
programok esetén tartalma tetszéleges lehet.
2. FF rendszerszegmens.
3. Nullds ROM-szegmens.

Bavitébdl inditott felhaszndléi futds: hideginditds
akcidkod elfogadisa  esetén a  teenddk.
LD C.0
EXOS 0
LD SP?
El
Parancs sztringgel inditoit felhaszndléi futisndl a
felismerés utdni dg.
LD C,60H
EXO510
LD SP?
El
A felhasznaléi program Iépései
a tovibbiakban.

- Beillitja az EXOS-viltozdkat.
— Megnyitja a Iétfontossdgt csatorndit.
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— Igény esetén kiépiti a felhasznaléi megszakitast.

LD A,255
OUT (0B2H),A
LD HL,inter

LD (OBFEDH),HL

— Igény esetén kiépiti a SOFTWARE megszakitist.
LD HL,softint
LD (3DH),HL

— Igény esetén kiépiti a meleginditdsi cimet.

LD A,255

OUT (0B2H),A
LD HL,melegstart
LD (OBFFSH),HL

A felhasznil6i program nem fejezheti be a futdsdt
mint egy bévitd rutin.

Kilépési lehetdségek.

— Parancssztring dtadds.

LD DE,BASIC vagy WP sth.

EXOS 26

JP HIBA  :nem ismeri fel a sztringet a rendszer
BASIC: DB 5,"BASIC”

WP: DB 2,"WP"

ISMET:

Hidegreset.

mivel:

0. lap It van
2. lap It van

— Bévitések hivisa hideginditassal.

LD A,255

OUT (0B2H),A
XOR A

LD (0BF78H),A
EXOS 26

JR ISMET

LD C.80H
EXOS 0

A bGVild rutinja visszatérés eldtt a nullds és miso-
dik lapot dllitsa helyre. Vigydzzon a lapozdsoknil

a megszakitds belépési pontja.
a veremuir.

3. lap Itt fut maga a rutin.

Javasolt kiinyv:

Haluska Ldszlé

[ENTERPRISE

S
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A BOOK OF LIFE egy szerepjdtck szerd program.
KiilinbtzG helyszineket kell bejarmunk, targyakat
megtaldlnunk, ekizben ellenségekkel kell megkiizde-
niink. Ennek a programnak a célja, hogy megtaldld az
Elet Konyvét (a BOOK OF LIFE ugyanis ezl jelenti).

A jdték irdnyitdsa benne van az intréban, de azért
Jobb, ha részletezem egy kicsit.

Betoliédés utin vilaszthatunk, hogy dj jdtékot
akarunk-¢ kezdeni. Most vélasszuk ezt, igy a jaték
elején taldljuk magunkat. A kép felsé részén néha
megjelenhet valami szoveg, példdul, hogy milyen
targy van a kozeliinkben, vagy az adott helyszinrél
valami informdcié. A jiték-kép jobb felsé sarkiban
ldthat6 az irinytd. Az Q gombbal balra, a P-vel jobb-
ra lehet forogni. A Q gomb megnyomisira egyet 1ép-
hetiink elére, ha szabad az dt. Ha egy tdrgyat tald-
lunk, annak neve megjelenik fent a szévegmezd&ben.
Az F1-F4 gombokkal felvehetjiik, azaz maximum 4
tirgy lehet nilunk. Az F5-F8 gombokkal lehet hasz-
ndlni a targyakat. Ertelemszerden az Fl-gyel felvett
targyat az F5-tel, az F2-vel felvettet az F6-tal stb. le-
het hasznilni. Példdul ha van egy kardunk, azt hasz-
ndlva iitni fogunk egyet. Ellenségek ellen hatdsos! De
mishol is, példiul dtvighatjuk magunkat a bokrokon,
pokhilén. Talilhatd egy harci balta is valahol, ez na-
gyobbat iit, bir korlitozottabban hasznélhaté. Ha egy
pajzsunk is van, nehezebben tudnak megsebezni az
cllenségek. Hasznos targy a térkép, érdemes mindig
magunkndl tartani. Ennek segitségével nagyon kiny-
nyen lehet tdjékozodni! Taldn kicsit wil kénnyen is...

Alapvetden a jaték abbdl dll, hogy egyre tovibh
jussunk a helyszineken. Ehhez ajtokat kell kinyit-
nunk. Haromf¢le ajté van, mindegyikhez mas kules
kell. A legérdekesebb az, amelyiket, ha ki akarjuk
nyitni, még vilaszolnunk is kell egy kérdésére.

Misik feladal, hogy takarékoskodjunk az energid-
val, és kiizdjiik le az ellenségeket.

Vigyizat, minél tovibb jutunk, anndl keményebb
cllenfeleink lesznek. Van olyan, amelyik ha egy-két-
szer megsebez, végiink van... még j6, hogy ki lehet
menteni a jaickallast.

Irdnyitds. A Q gombbal lchel egyet elGre 1épni,
persze csak ha szabad az at. A Q és P gombokkal le-

— BOOK OF LIFE

het forogni jobbra és balra. Négy targy lehet nilunk,
az F1-F4 gombokkal lehet felvenni és letenni dket.
Tirgyat lerakni csak olyan helyre lehet, ahol nincs
semmi. A tirgyakat hasznilni az F5-F8 billentyikkel
lehet. Ertelemszeriien az Fl-gyel felvett tirgyat az
F5-tel, az F4-gyel felvettet az F8-cal aktivizilhatjuk.
A karddal példiul iitni lehet, ezt jelzi is a képen egy
“placcsanis’. Ha pajzsunk van, azt nem kell kiilon
haszndlni, elég, ha csak ndlunk van. Az ételt csak ak-
kor érdemes megenni, ha nincs teli az energidnk. Ja,
az energidt a kép lels6 részén 1évd esik jelzi. Téle
jobbra van egy irinytd.

A PAUSE/HOLD megnyomadsira elGjon egy me-
nii, itt lehet menteni/télteni. Egyszerre max. 9 kimen-
tett illds lehet, ezekre szamokkal lehet hivatkozni. Az
I gombra megjelenik a targyaink listdja.

Tehdt ennyi a jiték. Ugy gondolom felesleges len-
ne részletes leirdst késziteni, hiszen ez elvenné a ji-
1ék érdekességét.

A kezdéshez egy kis segitség: jegyezziik meg a he-
Iyet, ahol vagyunk. Most induljunk el nyugat felé, te-
hdt az irdnytd balra mutasson. Menjiink addig, amig
egy sziklasorhoz nem ériink, ekkor induljunk el dél-
re. Valahol egy szikla mellett van egy kules. Ezzel
menjiink vissza a kezd6 pozicidra. Nyissuk ki az aj-
L6L... €s mdr van is egy kardunk! Mint a program ké-
szitdje, mindenképpen irok pér szt a technikai kivi-
telezésrol.

A jiték 256 szind, és épp ezért elég rossz felbonti-
st grafikdt hasznil. Azonban ettd] fiiggetleniil szép
az Osszhatds - érdemes szines képernyén megnézni.
A sebességre sem lehet panasz, ilyen stilusa jatékhoz
ez pont elég. Programozisi szempontbél érdekes a
térbeli megjelenilés, a tavolabbi dolgok elsitétiilése
(ezt a lejjebbi szinteken lehet megligyelni). Latvi-
nyos, mikor az ellenségek kizelednek-tivolodnak.

Tehdt jo szorakozdst a jatékhoz!

Bardith Endre

1999, januar-februdar
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DDUMP

LPT HARDCOPY

version 2.2

1995 Hsoft.
Felhasznaléi leiras

A DDUMP 2.2 program vezérlGparancsai

iisszegezve
DDPRINT Nyomtatiis
DDPRN Fijl nyomtatis
DDPRN2 Fijl nyomtatds
DDPRN3 Fijl nyomtatas
DDSTPRD Setup tiliés
DDSTPWR Selup mentés
DDART ART-fijl betoliés
DDPBOX PBOX-fijl betiliés
DDVLD VSAVE-fijl betiliés
DDOPTIONS Az aldbbi opcidk lekérése
DDHEADER ™ vagy "STR”

DDPALETTEPO.P1,P2,P3,P4,P5,P6,P7.P8

DDCOLOR Pn,0-7
DDMARGIN >=0
DDBORDER 0=BE
DDVIDEOX 1-16
DDVIDEOY 1-16
DDUP >=0
DDDOWN >=0
DDLEFT >=0
DDRIGHT >=0
DDLPT #FFFF=KI

DDROTATION 0=BE

DDDECODE 0=BE
DDMODE 0-3

PAINTBOX A rajzprogram PC-egeres viltozata.

ARTSTUDIO

EPDOSSTP.DAT
SCRSAVE.COM

SCRLOAD.BAS

DDUMP2-2.EXT

DDUMP.STP

A rajzprogram PC-egeres
viltozata.

EPDOS 2.0 setup-fijlja.
EPDOS 2.0 alatti képki-
mentd program.

Az SCRSAVE.COM iltal
kimentett képeket ki-
nyomtaté program. SCR

PRINT.BAS ART, PBOX,

VLOAD screen-fijlokat
kinyomtaté program.
EP. LPT-bél IBM-EPSON

grafikus nyomtatéprogram.

DDUMP 2.2 setup-fijlja.

DDUMPHWP A DDUMP program fel-
hasznil6i leirisa HWP-fdjlban.

leiri:

A program DDUMP2-2.EXT néven taldlhaté a
lemezen. BASIC-bGl LOAD “DDUMP2-2.EXT”
parancesal lehet betélteni. A program abszoldt ram-
bévitd, tehit 6-os fejrésszel rendelkezik. Betdliéskor
beolvassa a DDUMP.STP setupfijlt, melyben az
utolsé alkalommal DDSTPWR paranccsal kimentett
beillitasi adatok talalhatéak.

A 2.2-es programviltozatbél hidnyzik az el6zé
verzidkban haszndlt DDUMP felhaszndléi periféri-
akezel, mellyel a nyomtatist CTR-P billentyd
nyomissal is lehetett kezdeményezni. Elhagydsil a
rendszerbelépésnél térténd idénkénti lefagyds, és az
EPDOS 2.n rendszer alatti rugalmasabb hasznalat
indokolta. Az utébbi rendszer alatt az aldbbi billen-
tydparancsokat kédoltam:

SH-CTR-P CHPRN / Az aktudlis editor tartalmi-
nak kinyomtatdsa az aktudlis karakierkészlet alapjan.

SH-CTR-D DDPRINT / A DDUMP program
hivisa, mely Kinyomtatja az akiudlis képermnydtartal-
mal.

A DDUMP program nyomtatisi képét segéd-
parancsokkal lehet madositani. A kedvezs bedllitdst
célszerd DDSTPWR paranccsal elmenteni, s igy a
kivetkezé DDUMP-betéltéskor azonnal haszndl-
hatjuk. Kiilonboz6 feladatokra mads és mds bedllitdst
kell haszndlni, viszont a sectupfdjl neve fix
(DDUMP.STP), ezért témakirinként mads-mas
lemezt vagy alkinyvtdrat célszerd alkalmazni.

A program ismeri az ENTERPRISE valamennyi
videomédjat. A képet az LPT (sorparaméter tibla)
alapjdn rekonstrudlja, melynek cime lehet rogzitett,
(:DDLPT #FFFF) ilyenkor az alapértelmezési
FF:B900 helyrdl olvas. :DDLPT paraméterének
10H-val oszthaté értéket adva, dtirdnyitjuk az LPT
kezddeimét. Ilyenkor a kurzor segitségével (fel-le),
10H lépésekkel lehet megkeresni az LPT valddi
helyét a 64K-s videomemoéridban. A bal-jobb irin-
nyal 1000H ugrdsokat hajthatunk végre. A kép
keresése alatt direkt médon térténik a billentyd
olvasis, és nincs ismétlés (RATE), mivel a NICK
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dtdllitisa kozben elveszithetjiik a billentyifigyelést
kezdeményezG videomegszakitast. A megtaldlt képet
(LPT-t) ENTER-rel lehet elkiildeni, ezutdn torténik a
fijlba nyomtatds.

:DDPRINT fdjlnév Nyomtatdsi parancs, mely a
bedllitott opeidk alapjan IBM vagy EPSON kompati-
bilis printervezérkédokat hasznalva, féjlba kiildi az
aktudlis képernydtartalmat. Amikor nem adjuk meg a
fdjlnevet, akkor a PRINTER: alapértelmezési fijlt
nyitja meg. Aki nem rendelkezik nyomtatéval, de pl.
a munkahelyén PC-n tudna printelni, annak a
kivetkezG médszert javaslom. Fijlnév megaddsival
irdnyitsa lemezre a nyomtatdst. Az elkésziilt nyomtat6
grafikus fijl lemezét tegye be a PC meghajidjiba.
Adjon ki DOS alatt PRINT fijlnév +ENTER, vagy
PRINT fijlnév /b +ENTER parancsot.

:DDPRN fijlnév A DDPRINT paranccsal lemezre
irdnyitott fijl kinyomtatdsat eredményezi. A formi-
tum megegyezik az eredeti bedllitdssal.

:DDPRN2 fijlnév A DDPRINT paranccsal
lemezre irinyitott fijl kinyomtatdsil eredményezi. A
fejléc, a monogram és az eredeti DDMODE,
DDMARGIN beillitisok elvesznek. A grafikus
szekvencidt a pillanatnyi DDMODE generilja, vi-
szont a sormagassigra az ESC."3" szekvencidt
hasznilja. A fiigg6leges felbontdst megduplizza,
ezért a grafika fliggGleges mérete a felére csokken. Az
igy kapott kép NLQ minségi. Az arinyok meg-
tartdsdhoz célszerd a DDPRINT parancsot kétszeres
DDVIDEQY mérettel végrehajtani.

:DDPRN3 fijlnév

A DDPRINT paranccsal lemezre irdnyitott fijl
kinyomtatisit eredményezi. A fejléc, a monogram és
az eredeti. DDMODE, DDMARGIN beillitasok
clvesznek. A grafikus szekvenciat a pillanatnyi
DDMODE generilja, viszonl a sormagassigra az
ESC,"3" szekvencidl haszndlja. A vizszintes és fiig-
gleges felbontdst megdupldzza, ezért a grafika viz-
szintes ¢s fiiggdleges mérete a felére csdkken. Az igy
kapott kép NLQ mindségi. Az arinyok meg-
tartisdhoz célszeri a DDPRINT parancsot kétszeres
DDVIDEOX és DDVIDEOY mérettel végrehajtani.
A papir megprébaltatdsit a palettaszinek vildgositdsa-
val esikkenteni lehet.

:DDSTPRD

A DDUMP.STP nevii fijl beolvasisa. Segitségével
visszakapjuk a kimentés elStti dsszes bedllité
paramétert. A program betéltésekor tHrténd iniciali-
zilldsndl automatikusan végrehajtja ezt a parancsot.

A DDOPTIONS végrehajtdsit, irdsra megnyitott
DDUMP.STP nevii fdjlba irdnyitja. Igy tirolhaté el a
kedvezdre sikeriilt bedllitdsi méd.

:DDART fijlnév

A paranccsal az ARTSTUDIO program dltal

kimentett screen-fijlt tudjuk betolteni. A kép részére
megnyitja a 101-es csatornit attribut videé médban,
€s kirakja a képernyd elsd sordtél kezdSdéen 22 sor-
ban. Beillitja a program 8 paletta szinét is.

:DDPBOX fijlnév

A parancesal a PAINTBOX program  dltal
Kimentett screen-fajlt tudjuk betélteni. A kép részére
megnyitja a 101-es csatorndt eredeti vided médban, és
kirakja a képernyG elsé sordtél kezdédden. Beillitja
még a paletta elsd nyole szinét is, viszont a felsd
nyole szin bizonytalan lesz, mivel e fdjl nem tartal-
maz bias informdciot. A visszatérés utdn, az EXOS
viltozék olvasisival, az alibbi informécidkat lehet
kiolvasni:

22 = videoméd, 23 = szinmdd, 24 = videdX,

25 = vide6Y

:DDVLD fdjlnév

A paranccsal a VLOAD bdvité dltal kimentett
screen-fajlt wdjuk betélteni. A kép részére megnyitja
a 101-es csatorndt eredeti vide6 médban, és kirakja a
képernyd elsd soritol kezdddGen. Az eredeti szineket
nem tudja visszadllitani, mivel a fijl nem hordozza a
sziikséges informdcidkat! A visszatérés utdn, az
EXOS viltozdk olvasisival, az aldbbi adatokat lehet
kiolvasni:

22 = videomdd, 23 = szinméd, 24 = vide6X,

25 = videdY

:DDOPTIONS

Az aldbbi beillité opcidkat listizza az alap-
értelmezési csatorndra.

:DDHEADER "sztring”

Itt adhaté meg a kép felett nyomtatando sziveg.

A nyomtatds 8 féle fekete-fehér drnyalatot képes
kezelni. A 0 a legviligosabb, 7 a legsotétebb. A PO a
vizszintesen eltéré méretd sorok dltal keletkezd
keretszin definicidja. (E fogalom nem azonos a
DDBORDER-rel) A P1-P8-cal a grafika palettaszineit
lehet  tetszblegesen megadni. E médszerrel a
képernyGtél eltéré nyomtatdsi palettdt érhetiink el.
Kiemelhetjiik a fontosabb teriiletet, kontrasztosabba
tehetjiik az irdst, festékspérolis meggondolishél
inverzbe fordithatjuk a képet.

:DDCOLOR Pn,0-7

Egyetlen palettaszin megaddsa.

(DDMARGINn A nyomtatas baloldali margdjit
Iehet megadni.

:DDBORDER n

Nulla érték esetén kinyomtatja a monogramot,
valamint a képet keretben kiildi ki.

:DDVIDEOX n

A kép vizszintesen nyomtatott méretét egész szami
tibbszorosére novelhetjilk. Az értéket 1-16 kozou
kell megadni.

:DDVIDEOY n
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A kép fiiggblegesen nyomtatolt méretél cgész
szamu tibbszorosére nivelhetjiik. Az ériéket 1-16
kozdtt kell megadni.

A program lehetdséget ad a képernyd négy oldald-
nak egymastél filiggetlen, tetszéleges mélységid
letakardsdra. Egy normdl karakter mérete fiiggélege-
sen 9, vizszintesen 16 pixel, TEXT 80-nil persze

:DDLPT #n

A 16 bites hexadecimilis értékkel megadhaté a
nyomtatds inditdsdndl végrehajtott LPT keresés
kezddcime. A keresésnél dtirjuk ezt az énéket, igy az
ismételt nyomtatdsnil mar nem kell djra keresgeini. A
DDSTPWR-rel ki is menthet$ az iij énék. #FFFF ill.
10H-val nem oszthat6 ériék esetén az alapériclmezési
LPT-rél torténik a nyomtatds, ilyenkor keresésre sincs
lehetdség.

: TATION n

Nulla értiék esetén a képet 90 fokkal elforditva
nyomtatja. Ardnyosabb vizszinles méretet lehet
elérni, ha a DDVIDEOY éntéknek a DDVIDEO
négyszeresét adjuk. Haszndlata dltaliban memdria-
bévitést igényel, ugyanis elGszor a teljes méreld képet
memoridba teszi, majd algoritmus segitségével 90
fokkal elforditva nyomtatja.

:DDDECODE n

Az egyes pixelpontokbdl torténd palettaszam

képzés, DDDECODE=0 énték esetén tgy toriénik,
hogy az ENTERPRISE 256 szinét, monokrom szin-
siitétség alapjan 8 csoportra bontja. Ennek a csoport-
nak a szdma adja a paletta szdmdt, és a szinét a
DDPALETTE beallitisdb6l olvassa. Amikor a
DDDECODE nem nulla, akkor a pixelpont szinéidl
fiiggetleniil, csak a palettaszdm hatdrozza meg a 8§
csoport egyikét. Haszndlata a szines képernydn eltérd,
de monokromon hasonl6 (6nusi palettdndl, vagy irott
képernydnél célszerd.

:DDMODE n

A megadott érték a nyomtatdsi szekvencidkat
vezérli. Az EPSON nyomtatéknil nem okoz lithaté
viltozist, mivel ez mindegyiket ismeri, viszont egyes
nyomtatéfajuikra és a DDUMP-f4jl PC-n valé
nyomtatisara hatissal lehet. A 0-3 kozéui érickek
értelmezése:

Grafikus szekvencia: Sorkéz szekvencia:

0 ESC,”L" (IBM) ESC,"3”
1 ESC,"L" (IBM) ESC,"A"
2 ESC,"*",1 (EPSON) ESC,"3”
3 ESC,"*",1 (EPSON) ESC,"A”
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Hogyan irjunk jatékot ?

A szamitogépes jitékok nagyon
jO szbrakozdst tudnak nyujtani.
Manapsdg  egyre bonyolultabb
jatékokat  készitenek, amelyek
kozds jellemzdje, hogy minél téibb
anndl  unalmasabb  az
dsszhatds, ¢s  az  értelmesebb
emberek hamar rdjénnek, hogy
felesleges végigjitszani ezeket,
mert tgyis jon a kivetkezd rész,
vagy egy (j jaték, és allanddan jai-
szani kell, hogy 1épést tudjunk tar-
tani a fejlddéssel.

A jatékprogram irds is hasonlé.
Ha valaki ismeri a mai helyzetet, és
latta is, jdtszott is a mend pro-
gramokkal, akkor csak azt mond-
hatja, felesleges belekezdeni egy

lesz,

1. rész: Alapok

Jaték elkészitésébe, mert ezeket
igysem tudja leelGzni.

Es tényleg. A profik egy jatékot
hénapokig irnak, hdrom ember
esindlja a grafikdt, kettd a zenét, 6t
a programol, még néhdny tervez,
lizenditen tesztelnek, és kész az (j
jatékesoda. Az elkészités idGtar-
tamindl médr csak a végigjat-
szishoz kell tibb id6. Es az egész
csak arra jo, hogy rabul ejlse az
ember fidl.

Na, miutdn mindenkinek elment
a kedve az ecgész komputer-
manidtél, emlékezziink csak a régi
dolgokra! Volt egy jo kis Spectrum,
vagy C64-es géped. Ugye, milyen
j6 jatékok voltak ra? Na de miért is

voltak azok olyan jok? Azért, mert
volt id6d mindegyikkel foglal-
kozni. Nem kellett dlland6an a
legijabbat beszerezni, a régit meg
végigjdtszani egy Ujsdg leirdsa
alapjin.

Tehit, amigisok, fel a fejjel.
Eljitt a Ti id6ték, végre nyugodtan
szdrakozhattok, nem kell kapkod-
notok a fejeteket, hogy milyen
djdonsdgok jelentek meg a piacon.
A PC jitckosok meg csak
idegeskednek... hmmm... az egész
clvesztette a vardzsiat. A PC még jé
iizlet, meg is latszik a jatékokon.
Akdrmilyenek, mégis litszik, hogy
iizlet, iizlet, Gizlet. Na akkor most
kezdjiik a témit. Az emberke



irdnyitdsa mondjuk legyen a joy-
stickkel, ellenség egyszerre 10 lehet
a pdlydn, animdcid... 16ni lehet,
ugrids... hajaj, nehéz téma lesz.

Jobb lesz, ha elébb meghatiroz-
zuk a célunkat: (pascal nyelven)

var célunk: type of minéljobban-
Jatszhatéésszépgame

Remélem érthetd. Tehat hatiroz-
zuk meg azt is, hogy mi a NEM
célunk:

var nemcélunk: type of nem-
feltétlenkelllatvanyosnaklennie

Ezt mindig tartsuk szem eldt !

(Még mielStt valaki beirnd egy
pascal forditdba, elirulom, hogy ez
esak vice volt.)

Egy jdtékot nem a kiilsé hatdroz
meg, hanem mindenck el6tt a j6é
jatszhatésig. Ezt még egyszer,
hogy mindenki megjegyezze:

Egy jitékot nem a kiilsd hatiroz
meg, hanem mindenck elét a j6

jatszhatésag. De nem 4rt azt is
megjegyezni, hogy a KiilsS is
szamit. De ha egy jaték rossz jdtsz-
hatésdgd, azt nem menti meg
semmi  autél, hogy rossz jat-
szhatésdgd. Ha szép  képeket
akarok nézegetni, akkor dgyis
fogom a Rodney Matthews
albumit, aztan azt nézegetem, vagy
a HyperVGA monitoron (= ablak)
kinézve a tijban gyinyorkidim
(vidékick eldnyben). De ezt még
Iehetne fokozni.

Inkibb lassunk egy kis torténel-
met. Annak idején sokat jdtszottam
Spectrumon és C64-en. Volt egy j6
program, a cime TIMES OF LORE.
Miig az cgyik legnagyobb szimi-
togépes élményem volt, amikor egy
bardtommal 12 6rdt (vagy még tob-
bet is) jdtszottunk vele egyfolytiban,
¢s nem untuk meg.

Persze szép grafikija volt, de
mégis mas adta az igazi élményl.

Ez a program egy maszkalés, feliil-
nézetes jaték, nagyon nagy terep-
pel. Tehdt az igazi élmény az volt,
hogy leirds nélkiil csindltuk, még a
jaték  céljat se wdwuk. Ezén
clkezdtiink csak gy maszkalni.
Aztin késébb rdjotiink, hogy
kiildetések is vannak, mégis ezek
nélkiil is el lehetett sétalgatni az
erdékben, virosokban, sivatagban,
hegységek ldbdndl, hogy azt is
nagyon élveztiik.

Na de miért irtam ezt le? Mert ez
J6 tdmpont lesz az elsé jatékunk
megirdsidhoz. Tehidl egyszeribb
kalandjitékot irjunk nagyon nagy
bejirhat6 tereppel, szép grafikdval,
kis akcidval, egyébbel.

Azt mdr most leszigezem, hogy
eldbb a programozasi médsz-
erekrdl lesz sz6, ¢s nem konkrét
példikrol.

Bardth Endre

PASCAL programozasi nyelv

Az elkivetkezendd 6t részben
egy sorozattal szeretnék némi se-
gitséget nyijtani azoknak, akik
végigkvették az ENTERPRESS
magazin 1990. november és
1992, augusztus kozbtli szdmai-
ban megjelent Pascal programo-
zasi nyelvvel kapesolatos soroza-
tot, és megszerzett ismereteiket
szeretnék az IBM PC irdnydban
tovibbfejleszteni.

Sorozatomban nem kivdnok
nyelvi elemekkel, szintaktikai le-
irdsokkal foglalkozni, egyrészt
errél mar volt sz6 ebben az (jsdg-
ban, mdsrészt rengeteg a kereske-
delemben kaphaté konyv ir ezek-
rél a dolgokrél. Inkibb azokrdl a
témikrél kivdnok szét ejteni,
amelyekkel az Enterprise tulajdo-
nosok — az EP és az IBM PC fel-
épitésbeli kiilonbsége miatt —
nem taldlkozhatnak.

Azt is meg kell jegyeznem,
hogy a cikkekben mellékelt for-
risnyelvii programok a Turbo

Pascal 5.5 illetve ennél djabb fej-
lesztékornyezetben fordithaték
illetve futtathatok.

El6szor is egy-két koényvet
ajanlanék a teljesség igénye nél-
kiil, melyek az én polcomon meg-
lehetdsen eldkeld helyet foglal-
nak el, és mind tankényvként,
mind referencia kézikonyvként
hasznilhatéak:

— Pirké Jézsel: Turbo Pascal 6.0
& for Windows (LSI OMAK,
1992)

— Peter Norton: Az IBM PC
programozaisa (Mdszaki Kényv-
kiadé Budapest, 1990)

— Laszld Jozsef: A VGA kirtya
programozidsa Pascal és As-
sembly nyelven (Computer-
Books Budapest, 1994)

A sorozathoz egy lemezmel-
léklet is késziilt, amely tartalmaz-
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za a sorozatban tirgyalt, illetve
emlitett forrdsnyelvi modulokat,
valamint egy grafikus fiiggvény-
ibrizolé programot futtathaté
formiban.

1. rész — Nagyobb
programok készitése, adat-
absztrakcio, kodelrejtés

Az Enterprise-on futé Pascal
forditék a forrdsnyelvd program-
bol COM kiterjesztésd futtathaté
dllomanyt hoznak létre. Ez a file
tipus a CP/M opericiés rendszer-
161 GroklGdott és sok késdbbi ope-
ricios rendszerhez hasonléan az
EP IS-DOS-a, illetve az IBM PC
MS-DOS-a is képes ezekel a tipu-
st file-okat futtaini. Az IBM-en
azonban van egy fejlettebb futtat-
haté file tipus is, amit EXE kiter-
jesziésérdl lehet felismerni. A ket-
16 kozotti lényeges kiilénbség
megériéséhez ismerni kell az IBM
PC-k adatcimzési rendszerét.



Mint ismeretes, mind az EP,
mind a PC processzora 16 biten
képes megeimezni a memdridt.
Ezzel a képességgel a teljes me-
mériatartomdnybol  mindéssze
csupin 64 kilobyte-nyit lithatna a
processzor, ami elég kevés. Ezt a
problémit az EP-n egy lapozdsi
technikdval, a PC-n pedig az igy-
nevezett szegmentilt cimzéssel
oldottik fel. Ez utébbi lényege,
hogy a processzor a megcimzen-
d6 memériacimet két 16 bites ér-
t€kb6l alakitja ki, egy szegmens
és egy ofszet ériékbdl. A szeg-
menst 16-tal szorozva egy ,dur-
va” cimzést kapunk, melyet az of-
szet érték finomit. Igy a cimzés
20 bites lesz, ami a szegmens 16
szorosinak és az ofszetnek az
osszege. Ezzel a mdédszerrel a
processzor mir | Mbyte cimzésé-
re képes.

Ezek utin érthetévé vilik a
COM és EXE file-ok kozti lénye-
ges kiilonbség: a COM file-ok
egyetlen szegmensen futnak, mé-
retiik igy nem haladhatja meg a
64 kbyte-ot. Ezzel szemben az
EXE file-ok tébb szegmens defi-
nidldsdval akkorik lehetnek,
amekkora csak befér a DOS me-
méridba.

Az IBM PC-n futé fentebb em-
litett forditéprogramok EXE file-
okat hoznak létre. A programnak
mindig van pontosan egy darab
adatszegmense, valamint leg-
alibb egy darab kdodszegmense,
melyek koziil az egyik a fémodul-
bol alakul ki, amelynek felépité-
sét remélhetéleg mir minden ol-
vasé ismeri. Ezeken kiviil lesz
még egy stack-szegmens, ame-
Iyen az eljirdsok lokdlis viltozoéi,
valamint az eljirdshivaskor kép-
z6d6 aktuilis paraméterek kapnak
ideiglenes helyet, az eljdrds elha-
gyasakor ezek az értékek torléd-
nek.

Mi tirténik abban az esetben,
ha a forrdskod mérete meghaladja

azt a mennyiséget, amely mar
nem fér bele egyetlen szegmens-
be? Az EP tulajdonosok ekkor
kénytelenek az igynevezett over-
lay technikdt alkalmazni, amely-
nek Iényege diéhéjban az, hogy
nem a teljes program keriil be
egyszerre a memoridba, hanem
egyes eljardsok a hattértiron ma-
radnak, és majd akkor téltédnek
be — kiutasitva a tirbél az esetleg
addig ott tartézkodo mis eljdrdst
— amikor sziikség van rdjuk. Ezen
technika alkalmazdsa — kiilonosen
ha a hattértar floppymeghajté - je-
lentésen lassitja a programot. Ez-
zel szemben a PC-n — mivel itt a
fordité EXE file-t hoz létre — de-
finidlhaté tobb kédszegmens is.
Ennek - és a cimben felsorolt téb-
bi fogalomnak is - kiting eszki-
ze a moduliris felépitésd progra-
mok készitése, melyet a Pascal
nyelvben az dn. unit-ok definidli-
sdval valdsitottak meg.

A unit tulajdonképpen egy
konstans-, tipus-viltozé- és elja-
risgydjtemény, amely csak annyit
mutat magibdl a kiilvilig felé,
amennyit az interfész részében a
programozd meghatiroz. A futtat-
hat6 file szempontjibél kiilén
kédszegmensen helyezkedik el,
szintaktikailag pedig két {8 rész-
re, az interfészre és az implemen-
tdcidra tagolhat6. A unitban dek-
lardlt globdlis viltozdk — akdr az
interfész, akdr az implementicios
részben definidljdk azokat — a
program egyetlen kozos adatszeg-
mensén kapnak helyet.

Végiil egy konkrét példin ke-
resztiil probdlom meg bemutatni a
unit minél tébb hasznos tulajdon-
sdgat. Ennek egy iskolapélddja a
stack tipus elkészitése. (A stack
egy olyan tirold, amelybe eldre
meghatirozott elemi tipusd adato-
kat lehet betenni, és mindig a leg-
utébb beletett adatot lehet kiven-
ni.) Ez egy absztrakt tipus, elké-
szitése az adatszerkezet, illetve az

azon értelmezett miveletek imp-
lementildsit jelenti. A miveletek
technikai megoldisai csak a unit
szintjén lathatdk, a kiilvildg szd-
mira rejtve vannak. Mivel tipust
készitiink és nem egyetlen objek-
tumot, arrdl is gondoskodni kell,
hogy egy program akdr t6bb kii-
l6nbozé méretd és elemi tipusu
stack-et is tudjon ezzel a unittal
haszndlni.

unit Stack;
INTERFACE

type
STACKTYPE = *STACKDESK;
STACKDESK = RECORD
body : pointer; elementsize :
WORD; buffersize : WORD; stackpt :
WORD;
END;

function CreateStack ( elementsize,
buffersize : WORD ) : STACKTYPE;
procedure KillStack ( VAR st : STACK-
TYPE );

procedure PushStack ( st : STACK-
TYPE; element : pointer );

procedure PopStack ( st : STACK-
TYPE; element : pointer );

funetion FullStack ( st : STACKTYPE )
: BOOLEAN;

function EmptyStack ( st : STACK-
TYPE ) : BOOLEAN;

IMPLEMENTATION

function CreateStack ( elementsize,
buffersize : WORD ) : STACKTYPE;
var st : STACKTYPE; bsize :
LONGINT;
begin
st:=NIL; bsize:=elementsize*buffersize;
if bsize=30FFFF then begin
WriteLn("Til nagy pufferméret igény!");
EXIT; end;
new(st); getmem(st*.body,bsize);
st*.elementsize:=elementsize;
st™ buffersize:=buffersize;
st*.stackpt:=0; CreateStack:=st;
end; {CreateStack)

procedure KillStack ( VAR st : STACK-
TYPE ),
begin
if st=NIL then EXIT;



freemem(st®.body,st*.elementsize*st*. buffersize); dispose(st); st:=NIL:
end; {KillStack)

procedure PushStack ( st : STACKTYPE; element : pointer );

var p : pointer;

begin
if st=NIL then EXIT;
if FullStack(st) then begin WriteLn('A stack megtelt!"); EXIT; end;
p:=PTR(SEG(st".body"),OFS(st".body +st*. elementsize*si*.stackpt);
move(element”,p” st* elementsize); inc(st™.stackpt);

end; [PushStack)

procedure PopStack ( st : STACKTYPE; element : pointer );
var p : pointer;
begin
if st=NIL then EXIT;
if EmptyStack(st) then begin WriteLn(* A stack iires!"); EXIT; end;
dec(st*.stackpt); p:=PTR(SEG(st*.body*),OFS(st".body" +st*.elementsize*st*.stackpt);
move(p®element®,st”.elementsize);
end; [PopStack )

function FullStack ( st : STACKTYPE ) : BOOLEAN;
begin

if st=NIL then EXIT; FullStack:=(st".stackpt=st*.buffersize);
end; {FullStack}

function EmptyStack ( st : STACKTYPE ) : BOOLEAN;
begin

il si=NIL then EXIT; EmptyStack:=(st".stackpt=0);
end; {EmptyStack)

end. |Stack])
Hdmori Gyiirgy

A DOMAIN SZAMITOGEPEKROL

Elérkezett az id8, amikor tébb ofthoni kis gépet (C-64, Spectrum) az Ggynevezett Domain
kategériéba soroltak, ami annyit jelent, hogy ezekre a szémitdgépekre megirt programok ingye-
nesen hasznalhatdk, terjeszthetdk, s6t a hardverek leirésai is szabadon elérhetdk. igy lehet
tovabbfejleszteni, természetesen csak gy, ha ebbdl az ember nem hiiz hasznot.

Sajnos az Enterprise-nal ez nem igy van! Ki tudja, hogy milyen képviseletek linek még a szerzgi
jogokon kiilf6lddn és itt Magyarorszagon? Szerkesziségiink nagy erdfeszitéseket tesz (kihasznélva
az Internet adta lehetdségeket is), hogy felkutassa, kik és miért nem hajlandék kijelenteni: az
ENTERPRISE is Domain szamitogép.

Az Angolokndl sikeriilt elérni E-mail-en az akkori Intelligent Research Lid. vezel&jét, David
Levy-t. Tole megtudtuk, hogy & 10%-kal van benne a cégben, és ezt hajlandd atadni nekiink. O azt
mondta: van 10%-a, de a semmi 10%-a az mennyi? Erdeki8djink a Németeknél, az Enterprise
Gmbh-ndl. Most Gket probaljuk elémi (hogy miként, az még rejtély!).

Itthon Kopécsi Grral sikeriilt beszélniink, &s & elmondta, hogy kb. 2000 4j EP szémitdgép van még
rakiéron! No meg egy csomé (j (?) terv, mint példéul az Enterprise PC. Erdekes EXOS operécids
rendszerekrdl is hallottunk, aminek a verziészéma méar nem 2.1...

A CHIP magazin mdrciusi szaméban megjelent egy ,szamitogép mizeum nevii”, képekkel,
cikkekel illusztralt anyag. Itt megtaldlhaté az Enterprise szamitdgép is. Tisztelt Olvasdk! En személy
szerint filttakozom, hogy az Enterprise gépet mizeumba vigyem! Raadasul egy sor rossz informécié
szerepel ebben a cikkben. A cikk iréja, ha tudnéd - pedig megtudja! -, hogy mi készil itt az
Enterprise koril, biztos nagyot nézne. Nem bizios, hogy a PC az egyetlen szamitdégép! Nekiink az
Enterprise is sokat jelent. Zozo bardtom nemrégiben tesztelte egy teli lemez torlését PC-n és
Enterprise-on. A véleménye a teszt utan ez volt: Az EXDOS-t programozdk irt@k!...

Matusa Istvan




. A PC-s alapismeretek

elsajatitasa I.

—

Mai rohand, fejldé vilagunk egyre nagyobb mértékben PC-se-
dik el. A PC-k {tudtunk nélkil is) mar annyira beleclvadtak a hétkoz-
napjainkba &s olyannyira szilkségessé véltak, hogy szinte nem is
lenne nélkalak élet a Folddn. A modem technika egész bolygtnkat
behaltzza, csaknem az élet Gsszes terletén Mhasznaljék Gon-
doljunk csak arra a sokfajta szervezésre, iranyitasra, k

(Enterprise tulajdonosoknak is!)

A vezérBegység Ot i a mikrop belsé mikodését,
az egy adott végrehaj )z sziikség arié
biztositasa. A futd ut (a teljes végrehajtas befej 2ig) az
utasitasregiszterben tarolja.

Végil pedig nézzik meg a szamitogépek (és vellk egyitt a mik-

dra, infc goza banki felad; amit ezek a gépek
k él k i madon megkannyitve.

E modern technika mara mar otthon is elérhetivé valt az elmilt

eévek soran, Ezzel egyitt szikségessé valt ezen gépek a

rof k) fejlédését egy dsszefoglald tablazatba szedve:

kiismerés szintjéig valo felfedezése. Ehhez szeretne némi segitsé-
get nyljtani a most induld cikksorozat is, természetesen sohasem a
teljesseégre torekedve. A sorozatban legeldszor is a PC-k fejlddését,
mikadési elvét, részeit ismartetem, majd késdbb részletesebben a
perifériginak a tipusait, ezek mikodését stb. A sorozat folytan meg
ismerhetik a kilonbozd (atlagembernek eddig kinai)

roviditéseket (az angol lll. a magyar megfeleldkkel is), melyeket so-
kan nem ismemek. A cikk irasahoz néhol felhasznéltam a Beveze-
tés a szamitastechnikaba" cimi kényvet is.

Eme kis” bevezetS utan j&fjon a lényeg. Minden kedves

mageion A ey ET i rweer A prcai soesiege A camiogepom v i
™ 1M (ol i) e ook i
L] e 17 % 1ty AT ke oo
LR ' i ATl L]
w s o1 L] {1 B 16 i)
L] 0086 SX.0X L} 6l 4Gk 162025, 3, 4 i Sonoet
e B4 508 " ‘a BIOEENEN  1In
L3 Pentiam 058 L] i 6,75, 100, 128,120, 15,
168, 200 ke el
L] % -} 030Uz il
Porsim vt eetin M, Ciorse, bl P L, el e, b i boematati 2 il P B procwsszee
A Colere, i sines 50T -
i cartsork

felhasznaldnak kellemes tanulasr' kwanuk' {Varjuk a
séghe a !
Ialsnka‘!'}

td-

dtleteket, hozzaszo-

Neézzik meg legeldszor is, hogy a szamitégépek mely funkcio-
nélis egységekbdl épuinek fel:

A mikroprocesszor

(input) \ [ MEMORIA |
A e
N ti egyseg §
[ vezéibegyséq | &
@ 3
(output) / | animetikai és logikal egység |

Az elsd mikroprocesszor 1969-ben készilt el.

A mikroprocesszor (CPU = Central Processor Unit) a szamito-
gép kozponti vezérld egysége; olyan nagy integraltsagi foku félve-
zetd eszkoz, mely dekddolja az utasitasokat, vezérli a miveletek-
hez sziiksé belsd adatforg; ésa periferialis esz-
kbzik kenységét. Ehhez ge van egy Un. regi mb-
re (atmeneti vagy allandé taroléegységre), melyben tetszfleges in-
formac:é helyezhets el és ksmshew vissza. Egy-egy elemének (re-
) hossza megeg ap szohy aval. Le-
I1s.

A mikroprocesszorok munkajat megkannyitik az Gn. segédpro-
cesszorok, melyek bizonyos miveleteket \rsgezhstnek el mig a pro-
cesszor dolgozik, ezzel is ndvelve a szé - llyen
pl.az antmehkan es logikai egység (ALU = Ammetlc and Logic Unit),
mely a sza és IDg|ka| leteket végzi el. Al binaris
., adatok  |éptetésére
(shuneléséra) hrtenkéni jobbra, baira. logikai miveletek (ES, VAGY,
NEM) végzésére,

A tablazatban lathatd, hogy az 80586 ill. a BOG8E (5xB6, Ex86) ti-

pusu pmoesszomak mar neve is van: Pentium ill. Pentium Pro. Erre a

asra" azért volt szlkség, mert a 486-osokat nagy szamban ha-

jogilag K i viszont csak szamokat nem lehet, mert

betit is kell tartalmaznia, Innentdl kezdve P100-rél (Pentium 100

Mhz), vagy 5x86-rdl stb. Gnk. Ezeket a pro az Intel,
az AMD, ill. a Cyrix gyarja.

A meméria

A szamitdgép a kozponti iaman {a memdriaban) tarolja a szik-
séges ysag szerint kilonboztetink
csak olvashatd :ROM Read OnryI Memory) és ‘irhatd/olvashato
{RAM = Random Aocess Memory) mamﬁnﬁkat

A RAM-okat 1etjik sebesség és kbl

j is. A seb get ns.-ban szok‘luk megadni (nanose-
oundum} Ez megmutatjia a memoria elérési idejét, ill. azt hogy mi-
lyen gyorsan képes megvaltoztatni a RAM tartalmat, Kapacitasuk
szerint megkllonboztetink B, 16, 32, 64 stb. bites memdriakat, A bi-
tek szama megmutatja, hogy hany byte-nyi adatot képes kezelni
egyszerme (bit/).

Egy atlagos RAM | i
0s és 32 bites.

amit 1

K, 70 ns-

RAM-okbol kétféle tipus létezik:

- SRAM (statikus RAM) és

— DRAM (dinamikus RAM).

A szamitégepekben a DRAM-ot szoktak hasznalni; ez lényege-
sen olcsobb és kisebb is mint a SRAM. A kétféle RAM kiltnbsége
abban van (az elébb emlitetteken kiviil), hogy mig a SRAM addig
&rzi meg a benne 1évd informaciot ameddig feszilltség alatt van, ad-
dig a DRAM csak 1/10000-ed masodpercig. Ezért folyamatosan vis-
sza kell imi a tartaimat, persze nem szoftveresen, ugyanis a kiclva-
sast és a visszairast a hardver elvégzi.

A memoriak tipusal lehetnek:

DIP - 8K-512K

SIMM - 256K-32Mb

SDRAM - 16, 32, 64, 128 Mb

100 Mhz-es SDRAM (az Un. BX-es alaplapokba.
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Létezik tovabba egy un. cache (ejtsd kess") meméria is, mely a
gyorsitotar szerepét tolti be. Ebbél Altalaban 256K-512K-t szoktak
i. (Termé mint minden driabdl, ebbdl is annal

jobb, minél tébb van.)

Eme a miatt van a cache 10 ns. sebessé-
gd, ami 7x gyorsabb a “normal” RAM-nal. Ha tehét a processzomak
tébbszor is sziksége van ugyanarra a byte-sorozatra, akkor ezt el-
helyezi a cache-ben. lly médon lehetdség van a szamitogép sebes-
ségének a noveléséra,

nélkil) a kiterjesztett memaria (XMS) felhasznalasaval lehetdvé te-
szik az EMS emulalasat (EMM3B6.EXE). igy lehetbvé valik az
EMS-t igényld programok futtatésa is.

A sinrendszer

sir d &n) mindentaj-

A
iﬂ informacic f nélkiil bony (Az ilyen

Az alabbi tablazat a i felosztass zza:
(a cimek hexadecimalisan énendék).

00000-9FFFF  az els6 640 Kbyte; a konvencionalis memdaria-
terdlet,

00000-003FF:  Megszakitasvektorok a BIOS, a DOS tdbbi ré-
sze, a felnasznaldi programok és a BASIC sza-
méra (azt mutatja, hogy a megfeleld megszaki-
taskor hol kell folytatni a munkét).

00400-004FF:  BIOS adat és munkaterilet.

00500-006FF: DOS adat &s munkaterilet.

00700-9FFFF: Felhasznaldi adatterGlet (majdnem 640 K),

AQO00-FFFFF: Felst Glet (UMA= Upper Memory
Area), amelyen bellli szabad terlletek a szabad

16 bites mikrogépeknél MULTIBUS-nak nevezzik.)
Megkilénboztetink adat-, clm- és vezérdsint. Belsd sinen a
mnkropmmsszoron belﬁl halado ir acios vonalak
értjik. A kil abban kil . hogy egy-
szerre hany byte-ot képesek szallitani. Fejlettségi sorrendben a ké-
vetkezd sinrendszerek

léteznek: ISA, EISA, VESA, PCI, AGP

A perifériak

A perifériak a szamitogép lehetfvé teszik a kilvilaggal
vald b ik Az adataramlas iranya szerint megkilénbézte-
tank b i (input) és ki i {output) egysége

Az g flggden csoport a lassu
(pl. somyomtaté) perifériakat és a mrurs {pl magneslemez egyseg)

felsé memoriablokkok (UMB= Upper Memory periféridkat. A gyors L/O perifériakat szokas is nevez-
Block). ni.
ADOOO-A3FFF: 16 Kbyte a képemySkezeld szamara foglalt Az adathalmaz i lehetdseégeitd! filggéen beszélink so-
ros és kbzvetlen hozzaférésl eszkoztkrdl.
A4000-AFFFF: 112 Kbyte vided putfer
Az adatrdgzités modja szerint mechanikus, magneses, optikai
BOOOO-B7FFF:  monokrém képernyd puffer és specialis perifériakat kilonbdztetink meg.
BBO0O-BFFFF:  szines grafikus képemyd puffer (a kétféle puffer
kbz0l csak az egyik érhets el) Mechanikus periféridk
CODDO-EFFFF: ezt a memdriateriletet hasznaljak a kilonbozs P
specidlis bivitd kartyak, (lokalis haldzati kartya,
SCSI kontroller stb.) pl.: a CO000-C7FFF ters-  — Nyomtatk (printerek)
leten a VGA-BIOS helyezédhet el. M s
A mikddési mod alapjan megkl ledté
F0000-FFFFF:  ROM BIOS &s nem le(téses (non-impact) nyomtatokat.
100000~  Kiterjesztett (extended) memdria, ami nem min- Ledtéses nyomtato esetén az irdlej, a festékszalag és a papir
den gépben talalhato. Ennek els6 64 K kozott van. FGbb tipusai: gémbfejes, irshen-
magas cimii memarianak (HMA= High M, geres, étakerekes, matrix, lanc. Elénye, hogy egyszerre tobb
Area) nevezik. példany készithetd vellk, hatranya, hogy zajosak, lassiak.
Nem le(téses nyomtatd esetén az irofej és a papir kdzétt nincs
Memériabdvitések mechanikus kapcsolat. Fébb tipusai: tintasugaras, elektrosztatikus.

Kétféle szabvanyosnak nevezhetd memdriabdvités létezik. Az
egyik a bdvitett (expanded) dria (EMS = Expanded Memory
Specification), amely lenyegében processzoriiggetien. A bévitett
memaria kalén kartyan (EMS board) talalhatd és altalaban 16-64

an. Iapokra g ) oszlik. Ezek eléré-
sét az un. . j Mivel egy lap kézvetlendl
nem érhet6 e, ezért a kon lérhetd felsd iaban (UMB)

egy EMS ablaknak (EMS Page Frame} Tfoglainak helyet, ahova a

gram a lapok szerint betditi, ill. le-
cseréli fhank switching). (Ez hasonlé az Enterprise szegmensbela-
pozasos memoriakezeléséhez.)

A masik (és egyben a fejlettebb) a kiterjesztett (extended) me-
mdria, amely a min. 80286-0s processzorok sajat fizikai memariaja-
nak 1 Mbyte feletti részét jelenti. Elérését az XMS (eXtended
Memory Specification) teszi Iehew\ré Az MS-DOS 5.0-161 kezdve

Elénye, hogy csendes, szebb az iraskép és gyorsabb.

Az iraskép mindsége szerint elkildnithetink

= vazmmmdségﬁ (draft= D jeldlés)

- kozel levélmindségii (near-letter quality= NLQ jeldlési)
Ievélmunﬁségu (Ieﬂer qualuty— LG Jeloléeu:

Gdokat.

- fROHENGERES sornyomtatok

A nyomtatonak sziksége van egy un. puffertarra, melyben a
nyomtatando sor képét tarolja. Az irdhengeres sornyomtatd irdhen-
gerén egy-egy sorban helyezkednek el a k(lonbozd betdk (altala-
ban 84 sor). Ez a henger kérbe forog, melynek egyik érintd sikjaban
a papir halad el, amelyre a nyomtatas torténni fog. A papirap és a
henger kbzdtt talalhatd a festél g. Minden ny i pozicid-
hoz egy-egy kalapacs tartozik, ezek a papimak a hengerrel ellenta-
tes oldalan helyezkednek el. A sor ny : ugytérhemk hogy a

mar az cperacios biztositva van ennek h: a

lata (HIMEM.SYS). A leg 365—05 amitoge (EMS board
-

mozgé h vezéndi I mindig
akkor mnek ra, armkor a nyomtatni kwt.m karakter képe elhalad a
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kalapacsok alatt. A sort tehat nem egyszerre irja ki, hanem szaka-
szosan, Elészor pl. az Gsszes A bett, majd a hanger fnrgasaval a

lap pedig megolvadhat, mindketté ténkreteszi a printert.) Kozben a
?ényélzékmy dnbot ends lénysu.ngarral tet]ssen kisiitik, rna;d a dob

1obbit. Lathatjuk |ehat hogy ez a nyomtats nem a fellletén kialakitjak a | gén toltésk et ak L
fikus nye &5 még Iassu is. Ezért 26 oldal nyomtatasa,
szdtség volt egy olyan nyomlaté kifejlesztésére, ami a fenti problé- A kbzepes 4 ké kb. 10-12 lap.
makat (részben) mar kik boli. Ez az uj technikai allomas a mat- A felbontas Jellernzd|s hogy egy 25 4 x 25.4 mm-es terletre hany
n'xnyomrawk megjﬂenése volt. pont kerdl (pl.: 300 DPI {DPI- Dot Per Inch} : 300x300, azaz 30000
pont. U ltetés kdzben a f a festék jobb eloszlasat
= A métrixnyomtaték eldsegitt fémport (amit eldhivonak neveznek) és a dobot kell rend-

Az els6 matrixnyomtatd a Centronics 101-es volt, mely 1971-
ben jelent meg. Ennek a nyomtaténak filggSleges iranyban 7 tilje

szeresen cseréini.
A lézemyomtatdk mikodése igaz ugyan, hogy meglehetdsen
k&liséges dolog :bér ez attol fligg hogy mit valasztunk a viszonyita-

volt, igy a karakterek 7x5-0s ill. 7x7-es matrix pontjai
ki. Az irdtej vizszintes iranyban végighaladt a paplr mentén,

), de jelenleg a legjobb mindséget produkal-
]ak (Az ulsagokal is mint példaul ezt is ailajahan lézerprinterrel

A mai nyomtatdk hasoniéan miikadnek, csak 9x9 tit tartaimaz- szoklak elGszor | i bar ez datechnika . Ter-
nak. Ezzsl a m | a nye szofmerrea éralt rbdl is van (s6t ma mar lnkabb eza 1e||em-
jik, igy | dség van g r A z6) szines is, ﬂtnsmmta‘ 1 e Al (lasd

A nyomtatasi sebesség ugyan az m&hangeres nyomtatéhoz ke-
pest javult, de a karakterek irasképe még mindig nem a legszebb
volt. Ezért kitalaltak az an. eltolasos technikat: az iréfejet tobbszor
végigvezetik a sor mentén Ggy, hogy minden kdvetkezd menetnél a
papirt az elézd pozicidjahoz képest eltoljuk. A fej (vizszintes) elto-
lasaval az eldzé képpontra egy fél itépponl altaléssal nyomtatha-
tunk. A mindkét iranyba vald al b iras-
képet: a pontok részben atfedik egymast ezérl ugy érzékeljik,
mintha a figgdleges és a vizszintes felbontas nagyobb lenne. Ezt a
nyomtatasi modot nevezzik NLQ-nak (Nearly Letter Quality - majd-
nem levél mindség), a normalt pedig DRAFT-nak. Azonban ahany-
szor vegigmegylnk egy soron, a nyomtatasi sebesség annyis-
zorosara lassul. Ezért talaltak ki, hogy e?y Ia]re {amelyen a tik el-
hel ek} t6bb tt hely 18 vagy 24 tis
nyomtatikat szoktak hasznalni, de betezulc 48 tis is. A tiket nem
egy, hanem két, esetleg harom flggéleges mentén helyezik el, pél-
daul 2x9 (18 tds) vagy 2x12-es ill. 3xB-as (24 tis) elrendezésben.
A ket tdsort gyakran eltoljak egymashoz képest, vagyis a masadik
pontsor az elsé pontsor elemeit részben atfedi. A Iagnagycbb se-

U (400 karakter/s feletti) ny nincs eltolas, igy vaz-
Ia‘tm-nﬂségu (DRAFT) nyomlatas esetén hol az egyik, hol a masik
tiisor 0t a papirra. Amig az egyik sor dolgozik, a masik alapallapot-
ba tér vissza.

Matrixnyomtatoval lehetséges szines abrakat, szdvegeket, stb.
is nyomtatnunk. (Persze erre nem mindegyik printer képes.) A lé-
nyege az, hogy egyszerre tobb (harom ||| négyléle) szind festék-

A Gl keveri ki* a szineket. A
szinek a kivetkezdk sz.o«uax lenni altalaban:

-kék C
- bibor M
- sdrga Y
- fekete K

A fekete szalag nem minden szines nyomtatonal talalhatd meg
teltétlendl, ilyenkor ugyanis a fekete szint az els6 harom felhaszna-
lasaval szoktak elGaliitani.

- Lézernyomtatok

1984 kbzepétdl jelentek meg az olcsdbb asztali ézerny K
A nyomtatd Iegfornosahh része a fényérzékeny bevonattal ellatott
dob, lyet a lé h ban tapogat le, mint a televizié
képemydjét ez elektronsugar A dob felGletén kialakitott homogén
toltéskepet a lézersugar megvaltoztatja, ahol a dobot éri, ott a tal-
tés kisll. A sugarat a nyomtma.ndé szmregnek vagy abranak meg-
felelden vezérik, kibe Adob kialakuld toltés-
képet a dobbal érintkezd papirra viszik at. A paplr ezwén &k

a harom alapszinb6l (RGB) allnak bGssze a kilonbdzd szindmyala-
tok.

- Tintasugaras nyomtaték

Mikodesi elve hasonlé a vizipisztolyéhoz: a festékcseppek an.
kis flvécskakon keresztil jutnak a papm'a A luammloﬂ tintasugarat

any dé képnek megfelelten kell i
A sugarat, illetve a festé méretét a megkivant irasmi-
néségnek kell szabal i. Haaz i 16bb sugar-

ban tavozik a tinta (amivel az irasi sebesség fohozilamn. akkor ar-
rél is gondoskodni kell, hogy minden fivikan azonos idében, azo-
nos méretl s energiaji csepp tavozzék.

Atintasugaras irémi része a tintatarold, egy meghaito, amely ki-
alakitja és felgyorsitja a tintacseppeket, egy fivoka vagy fivokak
rendszere -ezen tavozik az irdfejbél a tinta- és a tintasugarat eltéri-
15 rendszer. Kétféle eltérits rendszert alkalmaznak. Az egyik eset-
ben a sugar a sorok mentén pasztaz és tobb Atfutott sor utan irddik
ki a teljes karakterkép. A méasik a
IGen eltéritve a betlisor karak i 4

kepnek meg

utan jel k meg.

Kéttéle mikodési elvet kildnbéztetiink meg:

- piezzo knstalyos elv
- elektrosztatikus elv

Piezzo kristilyos elv:

A piezzo kristalyos technoldgiat az EPSON fejlesztette ki. A
piezzo krstaly egyik 16 tula]donsaga hogy feszullseg hatasera
megnagyobbodik. Ezt a it h aljak ki a ti pa-
pirra lovésére. A piezzo knstalyok a fuvﬁkﬁkhan helyezkednek el,
ahol is ha feszilitséget ka,pnak (azt, hogy éppen melyik fivoka le-
gyen aktiv, a vezérlGel lika szabal inragulnak és kipré-
selik” a festé : 5 allijak
alf. A fivoka része még egy un. rutﬁresz is, mely segit a festék-
cseppek eloszlasaban,

Elektrosztatikus elv:

A fuvékaban van egy olyan rész, melybe aramot vezetnek. En-
nek az aramnak a whese ellentétes a festékcsepp tolésével, igy a
Jepll ki' a fivokabal,

tartalmazo allomas eldtt halad el. A festél -mely fé "

Ati y

kézétt van 1 szines is;

ket is tartalmaz- maga is elektromos toitésa, a fi

knél a nyomtatoknal a 3 (piros, zold, kek) allitjak el6

csék a papir toltetlen pontjaira (a lézersugar altal kis(ttt képpon-
tokra) rakddnak. Ezutan a festék rogzitése, beégetése tornténik, és
készen van a nyomtatott lap. (A beégetés kb. 400 fokon torténik a
nyomtato egy részén, ezért csak olyan lapot lehet behelyezni,
amely kibirja ezt a héfokot. A fa begyulladhat, a mianyag tartalma

21
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Egy favokan csak egyféle szinl festék mehet ki; azt, hogy me-
lyik fivoka metyik szint nyomja, szintén a vezérldelektronika szaba-
lyozza. Szines nyomtatd esetén 3 (n. festékkazetta csatlakozik a
nyomtatéhoz, mindegyikben kilon-kilon helyezkedik el a 3 alap-
szin.
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MONITOROK

A monitorok mint tudjuk, a szsrmwgép képmemdemtﬁ eszkdzei.
(Ma mér egyre tobb funkciét ellatnak ) soron
keresztlil a monitorok tipusait és !ajlddéssi kévethetjik figyelem-
mel.

A monitorok f6bb jellemzdi a felbontasuk, valamint a Hz (Henz)
szamuk. Ez adja meg, hogy hanyszor frissitse a képemyét az elekt-
ronsugar (errdl majd késdbb, az INTERLACE technikanal sz6 lesz).
A mai monitorok altalaban 50-75 Hz-en Gzemelnek.

A az in. ik vezérik. A 1 ez egy kar-
tyan helyezkedik el, melyet a tobtn mellé lehet elhelyezni, de szok-
tak belSle alaplapra integraltat is gyartani. A videckartyakhoz altala-
ban 1 Mbyte RAM-ot szoktak adni, de 2, 4, 8 Mbyte-ig bévithetdk.
Ezzel ben az alaplap vamrlﬁ ében a szamitd-
gép memdriajat hasznaljak, igy ha van j6 par Mbyte RAM-unk (pl.
16), akkor a videomemdria akar 8 vagy tGbb Mbyte is lehet! Hatra-
nya azonban, hogy cseréje egyben az alaplap cseréjét is jelenti, te-
hat elég draga mulatsag.

1981 MDA

Ez a monitor még csak szdveges (TEXT) 0 ismert.
40x25 ill. 80x25 karaktert volt képes megjeleniteni. Utobbi Gzem-
mad esetén 2000 byte (B0x25) volt a vided memdria. Szines dzem-
mad esetén pedig kétszerezGdott. (Két byte egy karakter: 1 byte az
ASCII kdd, 1 byte /1 masodik, vagyis mindig a paros/ a szinkod.)
A szin byte felépitése a kivetkezd volt:

vl r|a]| e8| |R|G|B
1. bit (v} = villogas (1 esetén villognak a betik)

24, bit (RGB) = a hattér szine

5. bit (i) = intanzitas

&-8. bit (RGB) = beti szine

Példaul egy piros villogo karakter zold hattérrel:
10100100b = 164d

CGA (Color Graphics Array)

Ennek a monitomnak a felbontasa 320x200 volt és 4 szint volt ké-
pes megjeleniteni. A 320x200-as képemydfelbontassal elénék azt,
hogy a rajzok aranyosak legyenek: ennél a felbontasnal ugyanis a
képernydn egy képpont mar kockaalaki volt.
640x200-as felbontasd mono moniter is. It a karakter képe 8x8,
Tx7, 14x9, vagy 11x7-es matrixbol allt. A 320x200-as tipusnal 2 bi-
ten taroltak a szineket. Egy szin byte tehat igy nézett ki:

00 hattér

01 paletta 1. szin
10 paletta 2. szin
11 paletta 3. szin

A képernyd-meméria 16000 byte-ot, tehat kozel 16 Kbyte-ot fog-
lalt le.

Az INTERLACE technika

A régebbi mnmtnmknal (st néha még az Ujaknal is pl. SVGA) a
tuggdleges felb az on. INTERLACE
technikat hasznéllak lynek az a legnagyobb hatranya, hogy vil-
log téle a kép (tonkre is teszi az emberszemét). Lényege a kivetke-
z6:

A képernyd képét kialakito elektronsugar norméal médban egyen-
kent rakja ki a sorokat (hogy yi frissiti a képemydt masod-
percenként, azt az mondja meg, hogy hany Hz-en dzemel a moni-
tor). Ha nagyobb figgdleges felbontast allitunk be, magatdl értetd-
dik, hogy az elsktronsugamak jéval tobb dolga” lesz, tehat tobb so-
ron kell végig Ha 1 erre a sebességre (mert ehhez
nyilvanvaloan a sebességet tartani kell) nem képes a videckartya ill.
a monitor, akkor hasznaljak az INTERLACE technikat.

INTERLACE médban az elektronsugar két lépésben jeleniti meg

Létezett meég -

a képet: elGsz0r a paratlan sorokon (1, 3, 5 stb.) megy végig, majd
a paratianokon (2, 4, 6, ...). Ezént villog a kép.

EGA (Enchanced Graphics Array) '85-'86

Ez a monitortipus mar 16/64 szint tudott megjeleniteni; felbonta-
sa 640x350 képpont (pixel) volt. 16 szin esetén tehat
640x350=112000 byte, tehat kbzel 128 Kbyte videomemériara volt
sziksége. 4-5 évvel ezelStt ez volt a legelterjediebb monitor.

VGA (Video Graphics Array) '87-'88

A VGA monitor 16 szin esetén mar 640x480-as felbontast tud
produkalni, 256 szin esetén pedig (ez a maximum) 320x200-at.
Gyakorlatilag ez volt az elsd igazan aranyos felbontas, ment egy
képpont kockaa]sku volt. Egyes VGA monmmk B00x600-as felbon-
tasnal is k k 256 szinnel

SVGA (Super Video Graphics Array) ‘91

Ez a mai legelterjedtebb és legjobb monitor: 1800x1600-as ill.
1024x768-as max. felbontasra képes t6bb mint 16 millié il. 24 bites
szinek mellett. Ez a fajta monitor mér fotémmﬁsegai produka} Al-
kalmas akarmil . film, wi p stb. | Eh-
hez azonban elsngedhsletlen minimum egy Pentium szamitogép
egy nagyon gyors videokartyaval, hogy ne akadozzon a kép lejat-
szasnal stb. Ez a rnonrlor nem dngrtahs. hanem analbg mndszen}
Legalabb 2 Mbyte vi dria ges a megfeleld
hez.

Az emlitett tipusokon kival |étezik l'nég XGA, stb. tipusl monitor
is, de itt csak a legelterjed meg.

A mai monitorok képfrekvenciaja (pl. SVGA) 70 Hz. Ha ennél ki-
sebb a frekvencia, vagy nagyobb felbontast szeretnénk elémi, az
INTERLACE technika alkalmazasara van szikség.

Pl.: SVGA NI, LR, 15"

Ez egy aﬂagos 16 mmdségﬁ monitor, |Mat érdemes venni.

Ap tése a ko

NIz Non Interlaced - nem Interlace technikaval Gzemel.
LR: Low Radi - i, elényéset

15" A kép

Tisztelt Olvasok!

Ennyi fért tehat bele a cikksorozat elsd két (Gsszevont) részébe!
Remélem tetszett mindenkinek, mert Jegkdzelebb veletek ugyanitt!”

A kovetkez§ szamban behatobban is meg fugunk ismerkedni a

iak kozdl a hater 1 & miké-
majd ha mi és belefér még, akkor
egy kicsit a szoftver oldalrdl is megkdzelitjik a szamitdgépet! (P1. az
operacios rend: togalma (md a DOS, BATCH fajlok fel-
épitése, készitése stb.)

Boros Péter
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[jjdonségok
Informaciok

Amire Oniik ezt az iijsdgot kézbe kapjdk, mdr javiban Solyik a ZozoSoft dital kifejlesztent iij turbékdriya prototipusainak
tesztelése. Ezen kdrtya biztositja tulajdonosdnak mindazokat a funkcidkat amelyekre a régi turbokdrtydk is képesek voltak,
csak sokkal kulturdltabb és dttekinthetbb formdban. A gép fgy 4 és 7,11 Mhz-en ii thet. Biztositia nuajdi inak a
HD-s PC-s formdrumi lemezek kezelésér,

Kivitelezési stddiumba érkezett a winchestervezérld kdriya fejlesztése is. Erre a kdrtydra barmilyen tipusi AT buszos
HDD, valamint, akdr vele pdrh is, egy CD-ROM meghajto illeszthetd. A winchester vezérld kdrtydrdl a 27,
oldalon taldlhatunk tdjékoztatdst. Bévebb informdcidt kiivetkezd szdmainkban adunk a kedrtydrdl.

Oriimmel értesitjiik a Kedves Olvasdt, hogy ORKsoft (Bardth Endre) az ORK MEGADEMO 3-ban tent igéretér (hdla
Istennek...) nem viltota be! Bdr iij programot mdr tényleg nem it azonban gépét leporolva készen dll arra, hogy minden
tuddsdt latba vetve tovdbbra is segitse az Enterprise (flelhaszndlék tdbordr. A felmeriild kérdésekre tovdbbra is szivesen
valaszol, ill. iij informdcickar tartalmazé cikkekkel béviti a lap tartalmdt (legnagyobb dromiinkre!). De ehhez az
tjjdsziiletéshez dj név is tartozik... Az ORKsoft iij neve: OAKsoft ! A kivincsiabbak keressenek el egy angol-magyar
szotdrar és keresgéljék ki e 520 jelentésér. (Van neki...)

Katona Andrds a budapesti Enterprise Klub tagja egy csomé iij betikészletet ,gydrtont” a HWP-hez, ezenkiviil tibb
Jdtékprogram szévegét is dtirta magyarra. Mindezeket a kivvetkezd szdmban kiizzé tett Programkiildd Szolgdlattdl lehet
majd megrendelni.

Sajnos egy szomort hirrdl is szolnunk kell. Gépiink (egyik) legnagyobb programozdja és szakéridje, Haluska Liszlo fel-
hagyoit az Enterprise-on végzen tevékenységével. Eddig irt programjait azonban kivétel nélkiil tovdbbra is meg lehet ren-
delni tdle, vagy a Programkiildd Szolgdlandl. De az dltala ivt cikkekkel tovdbbra is taldlkozni fognak a lap hasdbjain.

Sajnos tigy néz ki, hogy a beharangozott EDC Windows egeres verzidja mdr nem fog elkésziilni, azonban EDC most a
winchester kezelésével foglalkozik. Sok sikert hozzd! Részleteket a kiivetkezd szdmunkban kéizliink majd.

Végre elkésziilt az évek dta vdrt rajzoldprogram, amit Révdsz Gyorgy késziien!!!! A nemes egyszeriiséggel AP-névre
keresztelt program leivdsdt a kivetkezd szdmban olvashatjdk és jamudriol mdr megrendelhetd lesz  az tijfjdalakulr
Programkiildd Szolgdladl.

Pertik Liszlo
1011 Budapest, Szildgyi Dezsd tér 3.

1999, januér-februdr
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EPROMBA EGETHETO PROGRAMOK

AZ ENTERPRISE SZAMITOGEPHEZ:

Program Méret K Szerzdi dij Ft Tantalom

BASIC 2.1 16K Basic interpreter (EXT utdn nem kell GOTO)

BRD 16K Német-angol nyelvli bvités (UK,BRD,VLOAD,VSAVE,VDUMP)
CYRUS 16K Sakkprogram

EPCK 16K 200,- Epromégetd, tmirits, FILE bévités (Hsoft)

EXDOS 1.0 16K Diszk kezel bivités.

FORTH 1.0 16K Compiler

HEA 16K HEATHROW jaték (repiildtér irdnyitd torony)

HUN UK 16K Mint a BRD de angol billentydizet, magyar hibaiizenet

HUN HFONT-UK 16K Mint a BRD de angol billentydzet, magyar HFONT-0s hibaiizenet.
HUN BRD 16K Mint a BRD de német billentyizet, magyar hibailzenet

HUN HFONT-BRD 16K Mint a BRD de német billentytizet, magyar HFONT-os hibaiizenet.
LISP 0.6 16K Compiler

PGC-PGD 16K 400,- PG-COPY fijl PG-DATA adatbdzis kezeld

PGM 16K 200.- PG-MEMO diszkbizis kezeld

SwWp 16K SUPERWP, VARIKEYS (Magyar WP magnésoknak)

TPT 16K 200,- Turbé-téméritett magndkezeld, kazetds misold (Hsoft)

TPT TEST 16K 200, Gyorstesztes TPT

ASMONLS 32K Editor, assembler, monitor, DTEST 2.3 (debugger)

ASMENLS 32K Tovibbfejl editor, assembler, monitor

ASMENLS TEST 32K ua, (Gyorstesztes)

DTEST 2.3 32K Debugger

EPCEMB 32K 400,- Epromégetd, timiirits, FILE bivités, miniBANK program
EPDOSLTF 32K 400,- Fijlmenedzser+PACK+ utility (var 73,0) (Hsoft)

EPDOS1.TE 32K 400,- Ua. (bejelentkezés elnyomds, hideginditds elfogadds)
EPDOSL.7D 32K 400,- Ua. PACK helyett gyorsteszt

EPDOS1.7C 32K 400,- Ua. mint az F (var 73,3)

EPDOSL.7B 32K 400,- Ua. mint az E (var 73.3)

EPDOSITA 32K 400,- Ua. mint az D (var 73,3)

EPDOSLE 32K 400,- EPDOS2.? rendszer mellett javasolt tipus viltozat

EPDOS2.1 2K 500,- Gyorstesztes operdcids rendszer bivitd (Hsoft)

EXDOS1.3 HUN 32K Diszk kezeld, angol-magyar diszk hibaiizenet

FENASL2 32K 200,- GYORS editor, assembler, monitor (MOONLIGHT& TIMELORD)
FENASL.2 TEST 32K 200,- Ua. (Gyorsteszies)

HEASSL.0 32K 500,- Editor-assembler, korldtlan forrds puffer. (Hsoft)

ISDOS1.0 HUN 32K Diszk kezeld, beépitett IS DOS, angol-magyar hibaiizenet
ISDOSL0 HFONT 32K Diszk kezeld, beépitett 1S DOS, angol v. HFONT-os hibaiizenet.
MULTIROM 32K GEN, MON, MONS

PASCAL 1.1 32K Compiler

B 32K A PAINTBOX PC-egeres villtozata

YENUS 1.83 32K 400,- Utility

Z07Z0TOOLS1LT 32K 200, Utility diszkes rendszerhez

Z0Z0TOOLSL8 32K 200,- Utility diszkes rendszerhez

MONITOR 64K 200.- GEN, MON, MONS, DTEST, FENAS

MIKROB] MK 500, Beszél bovités (Hsoft)

PASZIANS 64K 200,- PASZIANS és KASZINO kdnyajdiékok (Hsoft)

— A gyorsteszies epromokal a 4. szeg

kell helyezni. (baloldali CARTRIDGE-ben a gépidl tdvolabbi foglalat) Az EPDOS 2.7-

hez specidlis SRAM kdrtya is sziikséges, valamint nem tandcsos a PLUS, BRD-HUN, EXOS 2.3, Z0Z0TOOLS programok tdrsitdsa!
Forditva bedugva az eprom meghibdsodhai!
Az ENTERPRISE szdmitdgépet az aldbbi modok
— CARTRIDGE baloldali romkdrtya
— tijabb kdrtyik beszerzése:64K dobozolt kdrtva 600,-
— kdrtva bovités dralakitdssal: 32K-64K-ra 100,- 2*16K-2*32K-ra 200,-
— CONTROLLER jobboldali IDE kdriva
- az iires 32k-5 e foglalatok felh il
~ az eprom foglalatiok) dialakitdsa 64k kapacitdsiira.
~ Buszbdvitd és EPROM-kdrtva beszerzése:pl, Mészdros Gyuldol

lehet EPROM-mal béviteni.:

Kapacitds: Tipus: - Eprom dr: Egetés:
16K - 27c128 - 600, - 100,
2K - 27256 - 800,- - 150,
64K - 27c¢512 = 900, - 200,
Az égetés megrendelhetd az aldbbi cimen:
Haluska Liszld
1086 Budapest, Kardesony Sandor u. 18. 3/41
24 Z'ENTERP?'{E‘ 1999. jonuérfebruér
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Enterprise-128 hardware-kiegészitok

Lemezmeghajté egységek:
dobozban, tippal és csatlak kal, vezérldkirtya nélkiil!y
1db 720 K 5,25" 11000 Fr, 2 db 720 K 5,25" 18000 Ft
1db720K35* 11000 Ft,2 db 720 K 3,5 18000 Ft
1 db 360 K 5,25" T000 Ft
buszbivitd egység 1500 Fr
két csatlakozds 2900 Fr
tovibbi csatlakozdk 270 Fu/db
lemezvezérld kinya
buszbvitdbe dughaté 9000 Ft 1700 Ft
gépbe dughatd 9250 Ft 1700 Ft
XT billentydzet-illesztd 1600 Ft 900 Ft
Gra/maptdr (akku nélkul) 2600 Ft 1400 Ft
akkumuldtor (3,6V) 700 Ft
SRAM/EPROM-bavitd, 6 helyes, akku nélkiil 2600 Ft 1500 Ft
32 KB SRAM (62256) 800 Ft
RAM-bdvitG | MB, 256K*4 bites
RAM-okhoz (44256), iiresen 2800 At 1500 Ft
256 KB RAM (2 db 44256) 1900 Fr
RS232 (soros) illesztdkirtya (egérhez) 2800 Ft 1500 Ft
EPROM-égetd 7000 Ft (dobozzal) 1500 Ft
Univerzilis illesztd két joystickhoz
(autofire is megy!} 1600 Ft T00 Fr
Jjoker-kértya 1200 Fr
Spectrum-emulitor dtalakitva 2800 Ft
A kirtyik drai magukb laljdk leg: sziikséges programokat is, de a p hordozok drdit nem. A programokat

hozott lemezen vagy hozott EPRO\'I ba égetve adom, ill. az dltalam adott lemezek ém 90 (5,25"), ill. 120 (3.5”) Ft, az EPROM-oké

650 (27128) - 1200 (27512) Ft, méreudl fiiggGen

Egyéb;

Bels(d RAM-bévités 320 K-ra 3200 Fr
Spectrum-emuldtor dtalakitds 400 Ft
IBM-PC egér soros |lle<ztﬂianyuvul 4200 Fr
EP doboziba & bos billentydzet (1) 2000 Ft
101 -gombaos IBM PC blllemylfzet EP-hez dtalakitva 3000 Fu
EP kapesoldtizemd stabilizdlt hdlGzati tipegység 4900 Ft
EFP - SCART csatlakozd 900 Fr
floppy adatkdbel (5,25", vagy 3,5"-hoz) 800 Ft
nyomtatikdbel 1000 Fr
3,5 lemez (1 doboz = 10 db) 900 Fr
5,25" lemez (1 doboz = 10 db) 550 Ft
Joystick-csatlakozo dtalakitds (mdssal egyiitt!) 0 Ft
| TV dtalaki kapesolh 700 Ft

A fenti drukhoz egy év garancia: + 10 %

Van ezeken kivill még magyar BASIC-bdvités, az ASMON 1.5, a HiSoft PASCAL 1.1, a FORTH, a LISP, a Cyrus Chess, stb.
EPROM-ban. Német EPROM-ot (27128: 200 Ft, 27256: 400 Ft) beszdmitok! ZOZO0Soft-féle EXOS 2.3 (gyorsteszt, SuperWFP, RAM-

diszk védelem, belsé BASIC) gépbe beépitve 1200 Fi. A HSOFT EPDOS 2.1 idja (gyorst beépitett egér-, dra- és

nyomtatékezelés, magyar karakterek, RAM-diszk védelem, kikapcsolds utdn is megmaradd bedllitisok, belsd BASIC sth.) EPROM-
mal, leirdssal 1500 Ft. Eme program mdkidéséhez szilkséges az EPROM/SRAM-bévitd kirtya SRAM-mal és akkumuldtorral felsz-
erelve.

A kdrtydkhoz kétféle kivitelben lehet hozzdjutni:

- “meztelenil”, azaz az ires kdrtya kapesolasi és beiiltetési rajzzal, alk listdval és esetleg szoftverrel.

- szerelve, bemérve, doboz nélkiil.

Az EPROM-, és a RAM-bévitdhz szilkséges egy GALI6VE tipusi IC, cimdekddolonak beégetve. Ha valaki iires panelt vesz,
tandcsos ezt is megvennie, dra 350 Fr.

1999. janudar—februdr
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Az EPROM-¢getd hdromféle gyorségetd algoritmust is tud, a Printer kimenetre csatlakozik, A 2716-t61 27512-ig terjedd EPROM-

okat tudja égetni. Csak lemezegységgel hasznalhata!

A lemezvezérl teljesen kompatibilis a gyén\'ai Egyik véltozata nem kizvetlenill a gépbe dughats, hanem az tn. buszbvits mod-

ulba. Ha nem akar semmiféle tovibbi hard

a mésik vdltozat, amely kizvetlenil a gépre dughatd.

Az elemes Gra/naptir az IBM PC/AT-ben alkalmazott CMOS dra IC-re épiil. A hozzd tartozd program (amely lehet EPROM-ban,
vagy betiilthetd lemezrdl) az Enterprise belsd idejét és ddtumdt automatikusan a helyes énékre dllitja. Az 6ra-IC ismeri a szikGéveket

és a nydri iddszdmitdst is.

A soros kirtya elsdsorban az egér illesziéséhez késziilt, de birmely egyéb kétirinyd soros Gsszekittetéshez is kitdng.

Az IBM PC billentyizet-illesztd kdrtya a hozzd tartozé szoftverrel az IBM XT billentydzetét illeszti a géphez. Sajnos azokat a

Jatékolul amelyek a blllcntyuz.eh.l az /O portokon keresztiil olvassdk (és a

lyabb p 1 Lih

ilyen), nem ta:

gatja, mikidik viszont minden

Iva a PC billentyiizet eldnyeit. Ha valakinek ez nem felel meg, haszndlhatja az ENTERPRISE-hoz

dtalakitott \ailnz.nﬂt. amely kiizvetleniil az eredeti billentydzet helyére csatlakozik.

A joker-kdrtya csupa lyuk panel kisérleti kapesoldsok megvaldsitidsira, a buszbévitG kdrtyidba dughat6.

A fentebb felsorolt bdvitdkinydk a buszbdvitd modulba dughatik, amely egyszerre 6t kirtydt képes befogadni. A cimbusz és a
vezérlGjelek bufferelve vannak, az adatbusz illesztése az egyes kirtydkon taldlhatd. A buszbévits alkalmazhatd tetszGleges, mir
meglévd kirtyikhoz, a gydri kdrtydikhoz (lemezvezérl§, Spectrum-emuldtor) is, itt a “Bus Bridge” helyett kell bedugni. A hozott ere-
deti (nem magyar) Bus Bridge-et a buszbGvild driba beszimitom (300 F)!

A Jeléseknél kérem

dni, hogy a gép angol, vagy kétnyelvii-e, hogy a cartridge-ban hiny foglalat taldlhats, a

lemezvezérld kirtya gépbe-, vagy buszbivitdbe dughatd legyen, van-e mir, és milyen bivitékartydja, ill. a floppy adatkdbel 5,25"-0s,

\.ag} 3.5"-05 meghajtéhoz kc]l e!

erendeléseket kérem a kivetkezd cimre elkiildeni:

Mészdros Gyula
1029 Budapest Zsiroshegyi ut 110.

LevelezG-0lvasoi rovat

Par szot az 6rokzold és az elmaradhatatlan
Levelezd-olvasoi rovatrél.

Ha kivansagaival, étleteivel On is aktivan
részt kivan venni az Ujsag szerkesztésében,
vagy csak olyan problémaja van, melyre
valaszt szeretne kapni, akkor ez az a rovat,
ahol ezt megteheti.

Kozérdeklddésre szamot tartd otleteit, akar
6nallé cikkben is megjelentetjik, feltett
kérdésére pedig ha egy mdd van ra, az a
személy fog énnek felelni, akinek On a
kérdést feltette. Ha ez valamiért nem lehet-
séges, ugy szoftver témakban (nagyrészt)
Haluska Laszlo, hardver témakban
Meészaros Gyula vagy ZozoSoft, az Gjsaggal
kapcsolatos témakban pedig jomagam
(Pertik Laszld) lesziink azok, akik felelni
probalunk majd az adott kérdésekre az tjsag
hasabjain, illetve levélben.

Varjuk leveleiket, kérdéseiket,
vételeiket az alabbi cimre:

észre-

Keérjik, hogy ne felejtsenek el a
ker(d)ésiikhoz feltétlendl csatolni egy felbé-
lyegzett, megcimzett valaszboritékot, mert
levellikre csak igy all médunkban reagalni.
Azt is jelezzék, ha nem jarulnak hozza
ahhoz, hogy kér(d)éstikkel lapunk haséabjain
foglalkozzunk.

Varunk tovabba BARMILYEN szamitastech-
nikaval kapcsolatos irasokat (Gtleteket)
ezeknek is (ha egy mad van ra) szivesen
helyt adunk Gjsagunkban!

Egyittmakodesiiket elore is készonjik!

Pertik Laszlo
foszerkeszté helyettes
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ENTERPRISE
winchester vezérlo kartya

A kartya két szabvany 16 bites IDE csatornat valésit meg szabvany EP buszhoz
illeszkedve (gép vagy buszbévitS), mivel az IDE szabvany 2 eszkdzt enged meg egy
kébelen, igy Gsszesen 4 eszkodzt lehet csatlakoztatni a géphez. Ezek ez eszkozok
jelenleg winchesterek, de elméletileg (ha valaki tud programozasi leirast szerezni
nekem) lehetéség van CD-ROM, ZIP-, JAZ-drive, A: drive, stb csatlakoztatdséara is.
Egyszerre két kértya lehet a gépben (kisebb maédositassal 4) igy 8 (16) eszkozt
hasznalhatunk.

A kértyan kapott helyet egy-egy miikodést jelz6 LED is.

A kartyat kezelé ZDOS:

- 65535 sav, 16 fej, 255 szektor = 127.5 GB (268435456 LBA szektor = 128 GB) maxi-
malis winchester méret

— a belsé cimzés logikai szektor szam alapjan torténik (Iényegében LBA), tehat
mindegy, hogy PC-n milyen tipusként lett meg formazva a winchester.

- N*4 bites FAT kezelése, tehat ismeri a FAT12, FAT16, FAT32 (ami valéjaban csak
FAT28) PC-s formatumot

- Particié tipusok: DOS FAT12, DOS FAT16, BIGDOS (32 Mb < FAT16), FAT32
(MSDOS 7.1-t?), FAT16X, FAT32X, Extended, ExtendedX, és (j EP-s formatumok

— Meghaijto betiijelek: F: — Z:-ig

Az elsé valtozat (betdlthets vagy 16 KB EPROM) csak az EXOS 1-9 hivasokat kezeli,
a programok szemszogébdl nézve lényegében annyit tud mint a TAPE:, csak egy ki-
csit gyorsabb, plusz néhany konyvtar kezeld utasitas (CD, RD, MD, DIR). A végsé val-
tozat az EXOS 2.3 + ZOZOTOOLS 1.8 + az EXDOS szerepét is atvevé ZDOS = EXOS
3.0 lesz. Itt Gj lemezkezel6 EXOS hivasok (35-...) lesznek, ROMDISK, RAMDISK akar
2 Mb-nal nagyobb is, vagy akar tobb is, gyorsitotar (SMARTDRIVE), FDISK, SCAN-
DISK, stb. Kés6bb CDROM, stb. A jelenlegi EPDOS verziok sajnos nem kompati-
bilisek a rendszerrel (mar a nagyobb RAMDISK-kel és a HD-s lemezekkel is gondban
van a megnovekedett FAT miatt) tehat majd ebbdl is uj verzié fog késziilni.

Németh Zoltan (ZozoHard)

1999, januér—februdr




