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LLAPOT...

reLeMAS A
( 1994, december 22.

Az Enterpress fBazerkeszilje sietve megy be a Tlzoltd utca 9. lép-
csbhdrdba. Még két hete kbzdlték vele, hogy kb, mér 80 elbfizethie
van az Ojsagnak, igy tenyerét dBrzalilve lépett be az ajtdn, arm szimit-
va, hogy ez kardcsony elbtt mir 300-ra duzzadt. Itt kbzolték vele,
hogy 30 Gjabb elbfizetés érkezett. Szerencsére WObb szék is volt a
ktizelben, gy o fhszerkesztd még vilasrthatott is, hova , 0ljon le®.

ujabb eléfizetik szerzdsére haszndljuk fel. Sajnos, azt hiszem mi til \
kicsik vagyunk! Egy lap csak Ogy tud milkddni, ha taldl szponzorokat,
hirdetfket. De ki az, aki egy 300 példinyban megjelend lapban hir-
det? Melyik az a szponzor, aki egy ilyen kis lapba fekteti a pénzét?

A szerkesztbség tagini kevesen vannak, az Gjslg hatuljin léthatd
szerkeszthstgl nevek hdromnegyede programozd, vagy a lapban pub-
likdl, és nincs ideje levelekre vilaszolni, vagy minden kedden megje-

1995, janudr 2.
Nem érkeztek Gjabb eldfizetések! Bizatd

1995-0s dvnek. A szerlesrtfség tagiai is
megdibbenéssel vették tudomdsul a | ART STUDIO = liI.

lenni o klubban, Egyszerfen ezt el kell fogadni! Visszautalva EGO-
nak a tavalyl utolséd szkmban it cilkdkének

e 4 I i | o vépére: egy Ozlel csak akkor tud milkod-
dolog 110 el8fizetdvel nekiindulni sz Il oW 28 A8 B~ 0 o B - F R E:E ‘rgm Povik. Tia kinade.

munkdnkat értékeli ez a 300 eldfizetd,

resz skik mér szinte tBrzs-elbfizetSknek

szomor hirt. Két lehetdség marndt: 1) A U il
lap megjelenik janudr—februdrban, de jdonsago

szAmitanak. Ezért kbszdnet Nekik! Az

egyik szemem sir, a mésik nevel...

ebben kizlik a Tisztelt Elbfizetbkkel hogy  l| Gepj kad kezdSknek | Crtllsk, bogy idéa lanét megjelonbet &

vige, az elbfizetési dijst pedig vissza-
kapjdk, 2.) Az Elbfizetdk levélben értestl- J| HEASS (HSOFT)

lap, de nem orllok annak, hogy ismét
jelentdsen ceblkent az elbfizetdk szima.

nek a lap megszlindsérdl ds az elbfizetdsi
dijat postizzak nekik. Volt egy harmadik || Tank Wars

Most értettemn meg igazdn az elbzb két
fiazerkesztdt, akik 3 éve belefiradink n

lehetbség  is: janudr 3l-ig vir a
szerkeszibség és akkor meglitia, hogy

Hisoft Pascal — grafikaval lap szerkesziésébe. Solcig ezt nem lehet

befizetési hoatdridd 1994, december 312

gy csindlni. Amit mdr annyiszor lefrtunk:

mennyi elbfizetés érkezett. Bdr a Slightly Magic + térkép . Sen nem éri meg kindni egy 300

volt, igy gondoltdk, hogy érdemes varni Mutant Test (ORK)

példinyban megjelent lapot. Az egy
példdnyra est kbltség Ogy a legkevesebh,

még egy hénapot. Ha legaldbb 300 elf-

fizethje lesz a lapnak, akkor még talin || Programkiidé szolgalat

ha a lap minimum 2-3 ezer példdnyban
jelenik meg. gy, 840 forintos éves eld-

érdemes nekikezdeni... Természetesen a

befolydsoljn ez o virmkozis,

1995, janudr 18,

A fszerkesrtd lakdsdn megestimen a telefon. A vonal tilsd végén az
AMEK O Kft. vezethje. Arra kfrik a fiszerkeszitit, hogy firadjon be a
kiaddhoz és vegye &t a frissen érkezett elbfizetik listdjat. Ahogy ez a
mondat elhangzott, abban & fized misodperchen ot a kérdds: —
Mennyi?

— 1801

— Ez taszesen: 290! Es ez mar majdnem 300! HurrddddAdd!

Indulhat a lap!

1995, janudr 20,

A fhezerkesmb ratenyverel telefonjdrs, ami véletlentl egy szdmot thr-
cshiz. A vonal végén (jé, de érdekes!) EGO. Beszélgetnek minden-
félérdl, (nem til nagy kedvvel) és o Mszerkesztd egy dvatlan pillanat-
ban belenydgi a telefonba, hogy tsszejstt a 300 elbfizetd, Egy pilla-
natig csend, aztin egy Uviltés hallatszoit a kagyldba, majd érdekes
zajokat lehetett hallani. (megszakadt a vonal?) Nem] EGD Sromében
leesett a azdkrd], egyenesen o sarokba a lemezek és kazettik kivzé,
onnan kinbélva csalidjinak: megvan a 300 elffizetd, Két perc milva
mir arrd] beszditek, hogy mi is lesz o janudr—febrodri szdmban.

Ez {gy volt, &s Sazintén megvallva amikor még 100 kinll volt az elf-
fizetBk szdma, el voltam keseredve. Nem lehet igaz, hogy egyre
kevesebb nz elSfizetbk szima amikor szinte minden energidnkat

lap pontos megjelenését nagymértékben | Hirdetések, informaciok

fizetds esetén is, 300 eldfizetdt szdmldlva
a lap biztos, hogy veszeséges lesz. Ennek
kiszdmitdsdhoz nem kell nagy rudds!
Most pedig pdr adattal firasztom a Tisztelt Olvasdkat: 1993-ban
majdnem 600 eldfizettt szimldlunk (az utdlagos megrendelésekiel),
1994-ben beszesen 440 elbfizetbnk volt, idén, 1995-ben 300. Az ads-
tokbdl egyérielmben kiderll, hogy évrBi-évre csbkken az el8fizetfik
szima. Tavaly a hirdetéseket sem sikerfilt megoldani rendesen. A Sziv
Tvt egész évben reklémoztuk, 8k egyszer adtak le reklimot az
ENTERPRESS-ril. A Rididtechnika sem vesz minket komolyan.
Hidba, ez egy ilyen vildg. Csak akkor tudsz elémi valamit, ha  nagy
hal™ vagy, vagy rendkivill j6 ismerettségeid vannak a médidlomal. Tyen
kis pitidner lapoldcal mint & midnk (fjd ezt leirmil1!) nem foglalkozmak,
Nem sikerlllt megvalésitani a pdt-képviseletet sem. Egy ilvenhez
komoly appartus kell, és senki sem fog ilyet ingyen csindlni. (Nem
mindenki olyan megszillott mint EGO, Zozo, Hsoft, sth., stb., vagy ax
AMEKO Kft. aki még mindig kitart mellettink!) Nagyon szerettem
volna, ha mindenkinek tudunk segiteni, tandcsot adni, a levelekre
vilaszolni, de alig taldltam segitblre. Mindig vannak lelkes EP-sek,
akik klubot szerveznek (most példdul mir Nyiregyhiedn isl). Ez be-
cslllendd dolog s nagyvon drillink neki, de ez kevés)
De n jb hir az, hogy az ENTERPRESS 1995-ben is megjelenik. Ha
nem tirténnek gydkeres viltozsok ebben az évben és nem tudjuk fel-
duzzasztani az eldfizetdi létszdmot legalibb S00-600-ra, akkor ez lesz
az utolsd dv, Legalibbis részemrfil,

Matusa [sivin
Sfelelds szerkeszid
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Ennek a meninek a segitségével kilénféle geom-
metriai alakzatokat illetve vonalakat rajzolhatunk a
képernybre. A menlben tobb lehetdseg all a ren-
delkezéslnkre:

POINTS: pont rajzolasa.

LINES: Vonal rajzolasa. A kurzorral elébb a vonal
kezdé-, majd végpontjait kell kijel6inink,

CONT. LINES: Folyamatos vonal rajzolasa.
RECTANGLES: Téglalap rajzolasa. A kurzorral a
téglalap két atellenes sarkat kell kijel6inink.
TRIANGLES: Haromszog rajzolasa. A kurzorral a
haromszég harom sarokpontjat kell kijeldindnk.
CIRCLESS1: Kor rajzolasa. Eloszor ki kell jeldl-
niink a kér kozéppontjat majd keriletének vala-
mely pontjat. Ellipszisek rajzolasara a WINDOWS
meni RESCALE opcidjanak hasznalataval nyilik
lehetbségiink.

CIRCLESS2: Ugyanaz mint az elébb, de a pontok
kijelolése forditott sorrendben tortenik.

RAYS: Sugarak rajzolasa.

A menil ELASTIC kapcsoldjanak aktivizalasaval
egyfajta ,rugalmas” rajzciasra nyilik lehetéséglnk.
Ha a kapcsolé ON allasban van, akkor a program,
kurzor mozgatasaval parhuzamosan mutatja, hogy
a tdzgomb megnyomasa utan mit kapunk ered-
ményal. Amenii utolso két kapcsoloja ( SNAP HRZ.
45 SNAP VRT.) attribitumokkal nyudjt tamogatast a
képelem szineinek tsszeltvésénél.

Vege
Petrovszki Mihaly

Véget ért az ART-STUDIO rajzoldprogramrol sz6io
cikksorozatunk, amely néhény olvasénk szerint teljesen
folésleges volt és kilénben is baromi hosszd és nem is
jé, meg minden. .

Komolyra forditva a szot: ez az egyetlen hasznalhato
rajzoléprogram (sajnos). Spectrumrdl lett dlfrva és ez a
BAMsoft stidic érdeme, mert egyébként az atirat
egész jo.

Sok j6 funkgidval taldlkozhatunk, egyetlen héalrany,
hogy a Spectrum billentydzetet kell hasznalnunk
(példéul a sz8vegek begépelésénél).

Ennyi az ART-STUDIO rajzoléprogramrol.

Sajnos a mal napig nem készillt egy profi rajzoldprog-
ram ENTERPRISE gépre. Nagy féjdalmunk, hogy Devil
rajzoléprogramja, @ Magic Pen csak félkész dllapotban
kertllt ki a felhasznélékhoz és Igy is maradt, mert Dewil
kéizben befejezte a programozést az ENTERPRISE

géepen.

HSOFT még annyit javitott az ART-STUDIO-n,
hogy PC egérrel is kezelhetd a program es ez
igencsak meggyorsitja a miveleteket, valamint
tovabb javitotta a program hasznalhatosagat.
Igazan j6 lenne, ha tébb ilyen program is
.egeresitve’ lenne.

Jelentek még meg rajzoloprogramok, peldaul a
Fine Pen, ami inkabb a Sprite-tervezésre ment ra,
A Lorigraph egész jo, de botranyos a
lemezkezelése: a kimentendd mivinknek nem
adhatunk nevet, a program olyan néven menti ki
fajlunkat, mint a Lorigraph program-file harmadik
része (Lori3).

A Paintbox rajzolo érdemel még emlitést, mely
szintén megjelent egeres valtozatban (HSOFT).
Ezt nagyon sokan hasznaljak és igazan nem
rossz, de kicsit bonyolult a kezelése (egérrel joval
konnyebb!).

Az Agsys rajzoloprogram sem rossz a maga
kategoriajaban.

Sajnos azt kell, hogy mondjuk: vannak rajzolo-
programjaink, de mindegyikben mas-mas jo
funkciokat talalunk, igazan jo még nem készilt
kedvenc géplinkre.

Eléz6 szamunkban kézoltlk, hogy Révasz Gyuri
egy szuper rajzoloprogramot készit. Nos, valéban
igy van. Sajat szememmel lattam a programot
mikddés kézben és gy szoltak a végen, hogy
csukjam be a szam,

De erre még sajnos varni kell, mert kbzben Gyuri
egyik majdnem kész lemeze elszallt és igy vissza
kellett, hogy nyuljon egy eléz6 vallozathoz, hogy
elkezdhesse majdnem eldlrél.

Hat hiaba, nem ktnnyl az Enterprise-osok élete!
Ha kész lesz a program, minden bizonnyal teljes(l
régi vagyunk: egy olyan rajzoloprogram, amiben
minden benne van, amivel kivaloan készithetink
grafikakat és ezekkel a grafikakkal azt csinalunk
majd, amit akarunk.

HSOFT nem birta tovabb és megalkotta a HEASS
assemblert, Elege volt abbaél, hogy két assembler
koz6tt vandoroljon, ASMON és FENAS. Ezeknek
a jo tulajdonsagain kivil meg kb. tizszeresere
javitotta fel a HEASS-1.

Reméljik, hogy Révasz Gyuri is erre torekszik,
mikor |atja a félig kész és alig hasznalhatd raj-
zoloprogramokat.
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TOP-LISTA JATEK

Szeretnénk, ha a Tisztelt olvasdk egy jatékban
vennének részt az Enterpress-el. A TOP-LISTA
szavazodlapjai vesznek részt majd ebben a jaték-
ban. Az év végi sorsolason azok a TOP-LISTA
szavazolapok vesznek majd részt, amelyek az
1995, marcius 20. és 1995, december 10-e kdzitt
erkeznek be szerkesztoségiink cimére.

Idén decemberben

10 értékes nyereményt

sorsolunk ki. Mindenki csak 1 szavazocédulival
vehet részt a sorsolison! A nyeremények listdjat
szeptember-oktoberi szamunkban kéziljilk.
J6 szdrakozdst és sok szerencsét kivanunk!

a szerkeszioség.
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IBM PC-k javitdsa, bdvitése,
tartozékok, illesztokartyik,
perifériak
nagy vilasztékban.

EPROM, MIKROCONTROLLER

Farag6 Gyula, telefon: 274-2090
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Hsoft elkészitette a Minibank 2.0-4s verzi6jat, amely
a gép teljes memdriajat ki tudja hasznalni. Elkésziilt a
HWP 1.0-as verzidja is, amely a 0.6-0s valtozal hibait
maximalisan kijavitotta és a felhasznalok pozitiv
észrevételeivel egésziilt ki. Természetesen a prog-
ramkiildd szolgalattél mindkét program megrendelhets.

% & &

Az 1.8-as EPDOS is vilagot latott. Ebben mar menibs|
hivhaté a HEASS rendszerbévitd is, valamint (jdon-
sag, hogy megszlntek az A, B, C stb. verzidk,

3 & &

Sajnos a ZCOPY még mindig nem készilt el. Amint
megkapja szerkesztéségink a tesztelhetd valtozatot,
ktzdljik az Enterpress hasabjain.

#* & &

ORK-ék elkészitették a Pacman City 2. részét!
Nagyon érillink, hogy folytatjak a programok irdsat és
ismét egy szinvonalas jatékkal jelentkeztek. Tovabbi
sikereket kivanunk nekik!

¥ # #
Egy részletes leirast kaptunk a Rockdigi programrél.
Sok-sok zenekedvel&nek segitséget nyljthat majd ez a
leiras. Hamarosan kézél)iik!

¥ % ¥

RemeélhetSleg napvilagot Iat majd a Logiball is, amely
a Richter fivérek siker jatéka lehet.

4 Az egészség b
csatornija
a kabeltévéken

A 5ziv tv misora az orszag szamos helyi
és korzeti kabelhdldzatén Iathats,
tébb mint egymillié lakdsban.

Sgorakegtatia, filmek, informdcis,
niportok, trnéningek.

A Sziv tv postacime: 1656 Budapest, P, 6.

Telefon: 256-6136 (fax Is), 257-1270
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El6z6 szamunkban eqy négyzetet raj-
zoltunk ki a képernydre. Most — ahoqy
igértiik — ezt a programot kiegészitjlik eqy
RND-rutinnal, Ezzel a rutinnal elérhetjiik,
hogy a képernydre tbbb négyzete is Kiraj-
zoljunk, de ngy, hogy a program veletlen-
szerilen rajzolja a negqyzeteket. Most nem
tanulunk j utasitasokat (kell eqy kis
pihenés is. Ez a téli sziinet). Az RND rutint
HSOFT alkotta meg még régebben, ezt
kozoltiik is eayik Enterpressben. Mint a
programban lathaté minden rajzolas elott
meghivjuk ezt a rutint (CALL RND).
Koszondm a beérkezett leveleket és az
észrevételeket. Volt olyan leveéliro s, aki a
soros port programozasaval kapcsolatban
kérdezett. Ezt a levelet engedelmével
tovabbitottam HSOFT-nak. Ugy érzem ez
mar komolyabb és nehezebb téma és
nem igazan ehhez a sorozathoz kapcsol-
hato. A levélirok tobbsége elégedett a
tempoval és az anyagok minodségével csak
eqy-két olvaso tartja tial lasstunak a tem-
pot. Nekik izenem, hogy legyenek
tarelemmel. Szeretnénk a teljesen
kezdoket elonyben részesiteni, ezért
haladunk kis 1éptekkel. Most raadasul tar-
tunk eqy kis pihendt is, de ez nem azt
jelenti, hogy a cikksorozat szinvonala
csokkenne, Az RND-rutint Ggy érzem
folosleges megmagyarazni, mert olyan
utasitasok szerepelnek benne, amelyeket
mar tartalmaztak el6zo programjaink.
Hogy mirdl lesz sz6 a kovetkezd szamok-

GE
ban? Nos a tervekrol roviden:

- Hogyan készitsiink rendszerbovitot?

— Az LFT eqyszerii kezelése,

- Szoveq scrollozasa a képernyon.

- Fajlkezelés gépi kodban (LOAD, SAVE)

—~ Hangkeltés és printerkezelés gépi
kodban,

Bizonyara észrevették, hogy az LPT
kezeléset is felvettiik a tervezett témak
kozé, mivel sajnos a kilon ezzel a téma-
val foglalkozo cikksorozat tobbi részét
nem Kapta meg szerkesztdségink. Ebbol
csak eqy rész jelent meg az
Enterpressben. Igyekszink rovid példa-
programokkal szemléltetni ezt a témat is.
Nem maradhat el a lemezkezelés sem,
hiszen ez talan az eqyik leglényegesebb
dolog. Errdl mar jelent meg cikk az Gjsag
hasabjain az el6z6 szerkesztoség gépi
kodi cikkeiben és ezek szerintink elég
Jol hasznalhatok. Az eddig megjelent
ujsagokban nemigen foglalkoztak hang
megszolaltatassal és a printer kezelését is
hanyagoltak gépi kodban. Ezekrél a
témakrol is szeretnénk irni, természete-
sen értheto programokkal, valamint rés-
zletesen megmagyarazott sorokkal, tay
ahoqgy ezt eddig is tettik.

Mostani példaprogramunkat ugyanuagy
forditsuk le, ahogy az eddigieket. Ezek a
muveletek megtalalhatok elbzé sza-
mainkban. Sok sikertl

Fizessen elo a

RADIOTECHNIEA ~ és D@eﬁektmnika

folyo6iratokral igy biztosan hozzajutl
Cimiink: 1374 Budapest, Pf. 603.

szerkesztosegben reglszfralt HE eléfizetéknek dijmentes nyak-film melléklet, I,|
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SET

IR

XR

YR

HR

SR

ORG 100H
MACRO @VALTOZO, @ERTEK
LD B,1

LD C,@VALTOZO
LD D,@ERTEK
EXOS 16

ENDM

MACRO @CIM @HOSSZ
LD A1

LD DE,@CIM

LD BC,@HOSSZ
EXOS 8

ENDM

LD SP,4000H
SET 22,1

SET 232

SET 24,40

SET 25,24

LD A1

LD DE,VID
EXOS 2

LD B,1

LD A1

LD C,1

LD D,20

LD E,1

EXOS 11

CALL RANDOM

CALL RND

LD (RX) HL

LD DE,40*8*4-200

SBC HL,DE

JR NC XR

CALL RND

LD (RY)HL

LD DE,24*9*4-200

SBC HL,DE

JR NC YR

CALL RND

LD (RH),HL

LD DE, 200

SBC HL,DE

JR NCHR

LD HL,(RH)

LD DE 40

SBC HL,DE

JR C HR

CALL RND

LD (RS),HL

LD AL

SRLA

SRLA

SRLA

SRLA

LD LA

LD A (RS)

AND 15

XOR L
JR Z,SR
LD BC,(RX)
LD DE,(RY)
LD HL,(RH)
LD A(RS)
CALL RAJZOL
— JRXR
LD DE,BILL
LD A3
EXOS 1
LD A3
EXOS 5
LD DE,BASIC
EXOS 26

RAJZOL LD (X1),BC
LD (Y1), DE
LD (X2),HL
LD (Y2),HL
PUSH AF
AND 15
LD (1),A
POP AF
SRLA
SRLA
SRL A
SRL A
OR A
JR NZ,OKE3
INC A

OKEZ LD (12),A
IR ESC1,ESCH1
IR ESCZ ESCH2
IR ESC3,ESCH3
IR ESC1,ESCH1
IR ESC3,ESCH3
IR ESC2,ESCH2
IR ESC1,ESCH1
IR ESC4 ESCH4

RET
ESC1 DB 27,"s"

DB 27'"A"
X1 DW 0
¥1 DwWao

DB 27."I
12 DB D

DB 27,"3"

ESCH1 EQU $-ESC1
ESC2 DB 27,'R’
X2 DWO

DW 0
ESCH2 EQU $-ESC2
ESC3 DB 27,/'R"

DW 0
Y2 DWoO
ESCH3 EQU $-ESC3

ESC4 DB 27,'s"
DB 27,'R"
DW 16,16
DB 271"

11 DB O
OB 27,"F"

ESCH4 EQU §-ESC4

RANDOM LD AR
LD HL,(RNDTAR+1)
JR RND10

RND LD A (RNDTAR+2)
LD HL,(RNDTAR)

RND10 LD B,16

RND20 LD CA
RRCA
RRCA
RRCA
XOR C
RLA
RLA
LDAC
ADC HL HL
ADC A A
DJNZ RND20
LD (RNDTAR+2),A
LD (RNDTAR),HL
RET

RMDTAR DB "RND"

RX owo
RY DwWo
RH DW O
RS DW 0

viD DB 8,"VIDEG:"
BILL DB 8,"KEYBOARD:"
BASIC DB 5,"BASIC”

END
Mi&Zozo
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BEVEZETO

A HEASS programot mindenre
kényelmes felhasznaloi felllet jellemnzi.
A képemnydkezelése gyors, a gépkalegéria maxi-
mumat adja. Egyetlen dokumentumban akar 64
K-s gépi koédi programot is megirhatunk. A
blokkkezelés, sztringkeresés és forditas szuper-
gyors. A forrasba be lehet olvasni mas assembler
alatt készilt régebbi dokumentumokat, mely igy
attekinthetévé valik és kénnyebben lehet felujitani.
Alkalmas MACRO-zasra, sorozat forditasra. A fel-
hasznalé PC-hez hasonlithaté sebességgel de
annal kényelmesebb kémyezetben dolgozhal.
Ehhez persze a PC billentylzet és RAM-bdvites
elengedhetetlen.

Az ENTERPRISE gépre mar l&bb assemblert irtak,
pl. GEN, ASMON, FENAS.

E programokat a javulé, de még mindig foghijas
editor jellemazi.

A FENAS editor elénye a gyorsasag. Hianyossagai.
— Allandéan tiltott a megszakitas.

— A lemezcsere keriilendd.

— LINK-elt bettitésnél a forras elszallhat,

— Nem hasznalja a KEYBOARD periféniat.

— Nem lehet a CLICK hangot bekapcsolni.

— A 16-4BK méretl forrasszoveg esetén a terilet-
térles lassu.

— A betlk 9. sorat (alsd) nem kezeli,

- Indokolatlan a csak 20 soros képernyo.

— A LOCK forditott bekapcsolasu.

- Hianyzik a blokk kezeld.

— Nem hasznalhatunk ékezetes betdt.

— Nincs sor szetvago és egyesitd funkcio.

— A bdvitett memoriat nem tudja hasznalni.

kiterjedd,

R R
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FARRH EXD

A FENAS assembler szuper, 0] parancsokat is tud.
Hianyosséagai:

-~ Nem kezel MACRO-t.

- INCLUDE, IF, FOR, PHASE nem agyazhato
egymasba.

— FOR-NEXT IF-ELSE-ENDIF az INCLUDE-fajlban
kerilendd.

A HEASS programban az el6z6 hianyossagok
megoldasara, valamint a Z80 processzor teljesit-
ményének jé hatasfoku kihasznalasara tdrekedtem.
A dokumentum kezelése ugy let megtervezve,
hogy a méretnévekedés nem lassitja le a prog-
ramot. Meghdkkentd, de az editor és a fordito is
gvorsabbra sikerift a FENAS-nal. Mindez a
megszakitas engedélyezéese mellett &s az EPDOS
2.0 fokozott megszakitasidé hasznalasa alatt lett
merve.

A tovabbi verziokat mar nem lehet 6sszehasonli-
tani, mert tébb helyen attértem macrék és specialis
utasitdsck hasznalatara. Az 1.0-as verzio forrasa
141 Kbaijt.

A 32K-s RAM és ROM valtozat egyittes forditasa
kb. 96 masodpercig tart.

A HEASS EXT program a RAM-ba tdltheté rend-
szerbovitd valtozat, de 32K EPROM valtozatban is
beszerezhetd.

A HEASS program hasznalatat kedvez6bbé leszi:
— Nagy meret( forrasfajlok esetén a RAM-bovités.
— EPDOS 2.0 operacios bévités alatli hasznalat.

— PC-egér hardwer (az EPDOS 2.0-aval)

— EPCKMB vagy FILE nevi rendszerbévités megléte.
A programot az el6z6 segedeszkidzok hianyaban is
maradéktalanul lehet hasznalni!

A program szerzéi dija 500 Ff. Megrendelhetd
Hsoft-tal, valamint a Programkildd Szolgalattol.

s T e A B e e e e

EDITOR

A ‘HEASS (+ENTER) parancs kladasara beleplnk a HEASS-
EDITOR féprogramba, A

parancsot bivithetjik a forrasfajl nevével, ekkor a belépésnél
a forrast Is betélti. A bévitd agy keszilt, hogy a sajat moduljat
mas rendszer aldl is inditani lehessen. gy pl. BASIC-bs| LOAD
"HELPHEA" paranccsal a dokumentum bettltése mellett
leplnk be a HEASS-ba Sajnos az EPDOS 1.7 nem tamogatja
a fel nem ismert modulok betdltését de az EPDOS 1.8 mar
felismer &s betdlti.

A dokumentumszdveg szegmenslapokbadl tevadik tssze A

szegmenslap nem bekezdésekbdl, hanem sorokbdl epdl fel. A
szerkesztési funkciok, tobbnyire az elédoknel megismert
madokan (WP, HWP, FEMAS) érheték el Afelsd menGgombok
hasznalatara 4 féle mod kinalkozik.

1. Billentyldvel: ESC-{FEL-LE-BAL-JOBB)-ENTER.

ESC-vel beléplink ar utoljara hasznalt mendbe. Vizszintes
mozgatdssal kivalasztjuk a megfeleld menit. Flggéleges moz-
gatassal kivalasztjuk a menlpontot. ENTER-rel wvagy
SZ0OKO2Z-ze| kiadjuk a parancaot, vagy ESC-vel visszalépink
a szerkesziibe,

2. Funkciogomb kombinacioval pl. F1+F1=szlring keresés

A felsé menidgombok, somandjikben megfeleinek a funkcidbil-
lentylknek.
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ENTERPRESS ;

3. Direkt elérés| mod: pl. ctri-F=sztring keresés

4. Egérrel. EPDOS 2.0-4s operacids rendszer alatt, amikor
PC-egérlink |s van, az egér is haszndlhatd. Az egérrel elérhetd
tovabbi funkcidk:

- Gyorsgtrgetes fel ill. le.

= A dokumentum tetszfleges szerkesztési terlletének meg-

valasziasa,

SZERKESZTOFUNKCIOK FELSOROLASA:

BAL-JOBB — Egy karakterre| eldre vagy hatralépés.

SH+ BAL-JOBB — Ugras a sor szdvegének elsé vagy ulolsd
utani betdhelyére.

ALT+ BAL-JOBB — Ugras a sor elsd vagy utolsd betdhelyére
FEL-LE — Ugras egy sorral fentebb vagy lentebb,

SH+ FEL-LE — Ugras az alsd vagy felsd sorra ill. lapozas,
ALT+ FEL-LE — Ugras a dokumentum elsd vagy utolsd sorara.
TAB — Ugras a jobboldali tabulécids pontra,

CTR+ G — Ugras a baloldali tabulacids pontra (EFPDOS 2.0-
nal SH+ TAB)

ENTER — A kurzor alatti sorhelyre beszlr egy Ures sort és
atlép a sor elsd tabulatorral jelzett pozicidjaba,

ERA-DEL — Tarli a kurzor eltitti vagy alatti poziciot. Asor jobb-
ra esd részét balra mozgatja. Vizszintes hatarhelyen kiadva
felkdldi vagy felhivia az alatta levd sart

SH+ ERA-DEL — Torli a sor kurzor eldtt vagy magatti részat,
ALT+ DEL — Térli a kurzar sorat

INS — Beszlr egy szdkézt a kurzor helyére, & sor végét nem
enged| kicsordulni,

SH+ INS — Levagja a sor kurzortdl balra esd részét, és lekil-
di a kurzor

alatt beszurt sorba,

ALT+ INS — Atvaltja a szerkesztst BESZURO ill. NORMAL
madra,

MENUPONTOK:
F1: SZTRING KERESES
F1: KOVETKEZO ELOFORDULAS — Keresi a sziringet a kur-
zor utani poziciotal. A kis és nagybetlket nem kezeli azonos-
nak.
F2: SZTRING MEGADAS - A sziring megadasa. A sztringen
RTRIM és LTRIM miveletet végez, ezért szdkdz csak a szavak
kbzott maradhat.
F3 SZRING CSERE - A csere sztring megadasa utdn megk-
eresi az eldfordulasi helyeket
F4: INVERZ SOR KERESES — Megkeresi a kurzor feletti doku-
mentumrészben a kdvetkezd inverz sor.
F5: INVERZ SOR KERESES - Megkeresi a kurzor alatti doku-
mentumraszben a kivetkezd inverz sort,
F&: SOR INVERTALAS — Sorjeltilésre hasznalhatd funkcié.

_Invertalja a kurzor sorat

[ F2: TABULATOR
F1: TAB-PONTOK MEGADASA - A beallitis SETUP-al ki-
menthetd,
F2: TABULATOR TORLES - Torli az tisszes TAB-pontot
F3: TABULATOR ALAPERTELMEZES - Megadja az alapér-
telmezésd tabulatort.

. BLOKK FUNKCIO

F1: BLOKK KIJELOLES = Inditja a blokkjeldlés funkcidt.
F2: BLOKK BEHELYEZES - Az eltarolt blokkot bellleszti a
dokumentumba a kurzor alatti sortal.
F3: BLOKK BETOLTES — Betslti a blokk-tarols teriletre a
megadott *. HEA dokumentumaol.
F4: BLOKK KIMENTES - Kimenti a blokkterilletet * HEA daku-

mentumfajira,
F5: BLOKK MEMORIA FELSZABADITAS - Felszabaditja a
blokktarold dltal foglalt memdria teriletat,
F6: EDITOR TOREDEKMENTESITES — Téredékmentesiti a
dokumentumot, vagyis csordultig télti a szegmenslapokat és a
meglresedett szegmenseket felszabaditja,
F7: DOKUMENTUM TESZT - Leteszteli a dokumentum szeg-
menslapjail.
F4: TOLTES-MENTES
F1: BETOLTES - Betélti a megadott * HEA dokumentumot,
F2: MEGNYITAS - Uj dokumentum létrehozdsara, vagy a
meglevd atnevezésere hasznalhaté menlpont,
F3: KIMENTES - Kimenti a dokumentumot,
F4: TORLES - Ttirli a dokumentumot,
F5: LEZARAS - Uj dokumentum betéitése eldtt végrehajtands
menlpont.
[[E5: KONVERTALAS
F1: ASC BETOLTES - Szoveges f4jl csatoldsa a dokumen-
tumhoz.
F2: ASC KIMENTES - Kimenti sztiveges fajlként a dokumen-
tumaot.
F3: GEN BETOLTES - Az ASC-betéitéshez hasonléan csatol-
ja a GEN-nel készitelt fajit.
F4: GEN KIMENTES - Kimentl GEN-formaban a dokumentu-
mol
F5 ASMON BETOLTES - Csatolja az ASMON vagy FENAS-
fajlt.
F&: ASMON KIMENTES - Kimentl ASMON ill. FENAS-for-
maban a dokumentumot.
F7: ADATFAJL BETOLTES - Adatfa]l beszirasa a dokumen-
tumba. A bdjtok DB sorokban, hexadecimalis formara kon-
vertalodnak,
FB: SZTRINGFAJL BETOLTES — Adattajl beszirésa a doku-
menlumba. A bajtok DB sorokban, sztring alakra, ill. 8 nem
| tathatdak hexadecimalis formara konvertalddnak,
ﬁg'm:LAP BEALLITAS

F1- BILLENTYO VARAKOZAS — A lenyomas és ismétiés
kozotll id6 megaddsa.
F2: BILLENTYO ISMETLES — Az ismétlés sebességének
megadasa.
F3; BILLENTYU HANG A CLICK — véaltozd értékének meag-
adasa.
F4: PAPIR SZIN — A képernyd alapszinének megadésa.
F5: TINTASZIN - Az iras szinének megadasa.
F6: AUTOMENTES - Az AUTO-kimentés ideje percben.
F7: SETUP BETOLTES - A beallitasok bettitése.
F8: SETUP KIMENTES - A bedllitdsok elmentése.
| F7: ASSEMBLE
F1: ASSEMBLE — A dokumentum forditdsanak Inditasa.
F2: CIMKE LEKERES — Megadott nevil cimke értékének
lekérase
F3: CIMKEK LISTAZASA - Kilistazza ABC-sorrendben a
cimkeket.
F4: CIMKE-LISTA KIMENTES - Kilistazza a megadolt fajira
ABC-sorrendben a cimkéket, Az adatok ASC-ben irddnak ki,
F§ CIMKE MEMORIA FELSZABADITAS A fordité altal

lefoglall szimbalumterdlet felszabaditasa.
EE[- PARANCSSZERKESZTO HIVASA Rendszerparancs
szerkesziésre ill. kilépésre hasznalhatd ablak. Visszalérés
ESC-pel torténik.

{Folytatiuk!)
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MEGJEGYZESEK A TANK WARS
CiM0 PROGRAMHOZ:

A program jelen dllapotiban csak EPDOS mellett fut! Aki
nem rendelkezik a programmal, az hagyja ki a kivetkezd
sorokat: 340, 350, 360, 2530, 2740, valamint le kell monda-
nia a keretezd, és ékezetes karakterekrdl, Akinek 4 Mhz-es
gépe van és lasstinak taldlja a programot az az 1070-es, és
1190-gs sorban a lépéskizt niivelje 0,.2-rél 0.3-ra. Elnézést
kérek az esetleges undoritd szindsszedllitisént, de mono-
chrom monitorom van. (A szinekel a 470-480, sorban lehet
megviltoztatni.) Tippek, trilkkdk: Hogyan gyorsitsuk BASIC
programjainkat. A (-4s EXOS valtozd hasznilata, Ha SET
0,4 utasitissal letiljuk a megszakitisokat a program felgyor-
sul, bir a billentyiizetfigyelés nem milkéidik. A normal

dllapotot SET 0,20 utasitdssal
hozhatjuk létre. Ha a PRINT utasitds-

ban hivatkozunk a 102-es csatorndra, a
kiirds szemmel lithatéan felgyvorsul, bar a sor végi szddtvitel
nem mik&dik. Ha {gy {runk a képernyire, és ezek utin egy
normdl PRINT utasitdssal a lap aljara alliguk a kurzor (lasd
440, sor), érdekes hatdst ériink el. Ha az 1040-as és 1050-es
sorban szerepld kifejezést a ciklusban szdmolnink ki a pro-
gram sebessége 1/3-dra csikkenne! Ezért ciklusban minél
kevesebbet szimoliassuk a pépet, mindent amit eldre ki lehel
szdmolni, még a cikluson kivill szamaoljuk ki! Aki a progra-
mon még egy kicsit gyorsitani akar az irja be a kivetkezd
sort; 105 OUT 191,12

Kisy Laszlo

100 PROGRAM "tankwars.bas”

110 SET 0,4

120 STRING SZOVEG$(1 TO 26)*65

130 CALL TOLT

140 SET INTERRUPT STOP OFF

150 SETFKEY 1 "1"

160 SET FKEY 2 "2"

170 SET FKEY 3 "3"

180 SET FKEY 4 "4"

190 SET FKEY 5 "5"

200 SET KEY CLICK OFF

210 SET KEY DELAY 6

220 ENVELOPE NUMBER 10,127 127,
1:—2,-50,-50,32

230 NUMERIC MX(1 TO 2)

240 NUMERIC MY(1 TO 2)

250 NUMERIC LOV(1 TO 2)

260 NUMERIC A(1 TO 2)

270 NUMERIC V(1 TO 2)

280 NUMERIC P(1TO 2)

290 LET LEP=2:LET CEL=1:LET
P(1)=0:LET P(2)=0

300 LET G2=4.9:LET JO=0:LET
FRD=1:LET KEZD=1

310 SET VIDEO X 40:SET VIDEO Y 20:
SET VIDEO MODE 1:SET
VIDEO COLOUR 1

320 OPEN #1:"video:"

330 OPEN #2:"video:"

340 EXT "hfont”

350 EXT "clkoff’

360 EXT "status ""TANK WARS " 1,""IRTA:
KISS LASZLO"""

370 RANDOMIZE

380 OPTION ANGLE DEGREES

390 CALL MENU

400 LET KEY$=INKEY$

410 IF KEY$="1" THEN LET JO=0:PRINT
#102 AT 7,25:" "PRINT #102 AT
B.25" "PRINT #102 AT 6,25."1"

420 |IF KEY$="2" THEN LET JO=1:PRINT
#102 AT 7.25"1":PRINT #102 AT
8,25" "PRINT #102 AT 6 25" "

430 IF KEY$="3" THEN LET JO=2:PRINT
#102 AT 7.25:" "“PRINT #102 AT
8.25"1"PRINT #102 AT 6,25 "

440 IF KEY$="4" THEN PRINT AT
231" TEXT B0:GOTO 470

450 IF KEY$="5" THEN CALL EXIT

460 GOTO 400

470 SET #1:PALETTE 0,16, RED,YELLOW

480 SET #2.PALETTE 0,16 RED, YELLOW

490 SET #102:PALETTE 0,RED,0,CYAN

500 LET V(1)=60:LET V(2)=60.LET A{1)=45;
LET A(2)=45.LET LOV(1)=0:LET
LOV(2)=0

510 SET #1:INK 1

520 SET #2:INK 1

530 CALLTEREP

540 SET #1:INK 2

550 SET #2:INK 3

560 |F KEZD=1 THEN LET LEP=2:LET
KEZD=2:GOTO 580

570 IF KEZD=2 THEN LET LEP=1:LET KEZD=1

580 IF LEP=2 THEN LET LEP=1.LET
CEL=2:GOTC 600

590 IF LEP=1 THEN LET LEP=2:LET CEL=1

600 DISFLAY #LEP:AT 1 FROM 1 TO 20

610 SET #102:INK LEF

620 PRINT #102 AT 22 3."A(z)".LEP,". jatékos
kivetkezik"

630 PRINT #102 AT 21,62, FRD;". forduld"

640 PRINT #102 AT 21,3:"Loves
sebessége (m/s).”
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650 PRINT #102,AT 21,35:"Lévés szig (fok):"

660 GET KEY$

670 PRINT #102,AT 21,26:V(LEP)

680 PRINT #102 AT 21,53:A(LEP)

690 LET J=JOY(JO)

700 IF J=1 AND V(LEP)<200 THEN LET
V(LEP)=V(LEP)+1:GOTO 670

710 IF J=2 AND V(LEP)>25 THEN LET
V(LEP)=V(LEP)-1:GOTO 670

720 IF J=4 AND A(LEP)>10 THEN LET
A(LEP)=A(LEP)-1:GOTO 670

730 IF J=8 AND A(LEP)<90 THEN LET
A(LEP)=A(LEP)+1:GOTO 670

740 IF J=16 THEN 950

750 LET KEY$=INKEY$

760 IF KEY$=CHR$(9) THEN

770 CLEAR #1

780 CLEAR #2

790 CLEAR TEXT

800 LET LEP=2

810 IF KEZD=1 THEN LET KEZD=2:
GOTO 500

820 LET KEZD=1:GOTO 500

830 END IF

840 IF KEY$="p" AND V(LEP)<191 THEN LET
V(LEP)=V(LEP)+10:GOTO 670

850 IF KEY$="0" AND V(LEP)>34 THEN LET
V(LEP)=V(LEP}-10:GOTC 670

860 IF KEY$="q" AND A(LEP)<80 THEN LET
A(LEP)=A(LEP)+10:GOTO 670

870 IF KEY$="a" AND A(LEP)>20 THEN LET
A(LEP)=A(LEP)-10:GOTO 670

880 IF KEY$=CHR$(27) THEN

890 CALL ERTEK

900 CLEAR #1

910 CLEAR #2

920 GOTO 390

930 END IF

940 GOTO 670

950 LET LOV(LEP)=LOV(LEP)+1

960 SOUND SOURCE 3,ENVELOPE
1,DURATION 5

970 FOR FW=1TO 2

980 SET #102:INK 3

990 PRINT #102,AT 23,39."Tiz!"

1000 SET #102:INK 1

1010 PRINT #102 AT 23,39:"Tuz!"

1020 NEXT

1030 SET 0,4

1040 LET AX=V/(LEP)*COS(A(LEP))

1050 LET AY=V(LEP)*SIN(A(LEP))

1060 IF LEP=1 THEN

1070 FOR T=.4 TO 1000 STEP .2

1080 LET X=AX*"T+MX(1)

1090 LET Y=AY*T-G2*T"2+MY(1)

1100 IF X>1279 THEN EXIT FOR

1110 IF Y>719 THEN 1160

1120 IF Y<0 THEN LET Y=1

1130 LOOK #1 AT X)Y.C

1140 IF C<>0 AND C<>2 OR Y¥=1 THEN
EXIT FOR

1150 PLOT #1:X\Y

1160 NEXT

1170 END IF

1180 IF LEP=2 THEN

1180 FOR T=4 TO 1000 STEP .2

1200 LET X=MX(2)-AX*T

1210 LET Y=AY"T-G2"T"2+MY(2)

1220 IF X<0 THEN EXIT FOR

1230 IF Y>719 THEN 1280

1240 |F Y<0 THEN LET Y=1

1250 LOOK #2,AT X,Y:C

1260 IF C<>0 AND C<>3 OR Y=1 THEN
EXIT FOR

1270 PLOT #2.X.Y

1280 NEXT

1290 END IF

1300 SET 0,20

1310 |F X<=1279 AND X>=0 THEN
CALL BUM(186)

1320 IF MX(LEP)>=X-27 AND MX(LEP)<=X+
27 THEN

1330 PRINT #102,AT 23,11."*** Nem tudod,
hogy az &ngyilkossag karos az
egeszsegre?”

1340 CALL BUM(32)

1350 LET P(CEL)=P(CEL)+1.LET
FRD=FRD+1:GOTO 1510

1360 END IF

1370 PRINT #102 AT 23,39:" "

1380 IF MX(CEL)<X-27 OR MX(CEL)>X+
27 THEN

1390 PRINT #102 AT 23,1:"Nem talalt! "

1400 LET SZVG=RND(26)+1

1410 PRINT #102.SZOVEG$(SZVG);

1420 IF JOY(JO)=0 THEN 1420

1430 PRINT #102 AT 231"

1440 GOTO 580

1450 END IF

1460 CALL BUM(32)

1470 |IF MX(CEL)>=X-27 AND MX{CEL)<=X+
27 THEN

1480 PRINT #102, AT 23,20."** Eltalaltad a céit
a(z)";,LOVILEP);". lovésrel ***

1490 LET P(LEP)=P(LEP}+1:LET FRD=FRD+1

1500 END IF

1510 IF FRD=11 THEN

1520 CALL ERTEK

1530 CLEAR #1

1540 CLEAR #2

1550 GOTO 390

1560 END IF

1570 IF JOY(JO)=0 THEN 1570

(folytatjuk)
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HISOFT PASCAL GRAFIKUS ELJARASOK
Halp file
1904.10, HORZol azalt

A PROGRAMMAK TARTALMAZNIA KELL AZ
ALABBI DEXLARACIOKAT:

TYPE

5TRINGE=PACKED ARRAY [1..7] OF CHAR;
VAR NEV:STRINGS;

{5F GRAFIKATPU }

KOLOMLEGES VALTOZOK
ATDEFINIALASUK FORDITASKOR HIBAT OKOZ
RA, RB, RC, RD, RE : CHAR;

AMEGFELELS Z80 REGISZTEREK
RBC, ROE : INTEGER;
AMEGFELELO ZB0 REGISZTERPAROK

AFORDITO ALTAL HASZNALT CSATORMAK
#125: VIDEOCSATORMA

#128: EDITORCSATORNA

#0: ALAPERTELMEZES SZERINTI

#105: BILLENTYUZET

VALTOZO OLVASASA
VALTOZOOLVAS{SZAMACINTEGER,
WAR ERTEK:INTEGER),

vALTOZO IRASA
VALTOZOIR(SZAMA, LJERTEK:INTEGER),

VALTOZO BILLENTESE
VALTOZOBILLENT[SZAMA: INTEGER];

KARAKTER [RASA CSATORNARA
PRINT(CSAT MITINTEGER);

PALETTA SZINEX BEALLITASA
PALETTA{CS, 50,51,52 53 54,55,56 5T INTE-
GER);

TINTASZIN BEALLITAS
TINTACS MELYIK:INTEGER),

PaPIRSZIN BEALLITAS
PAPIRICS, MELYIK:INTEGER);

SZOVEG KURZOR POZICIONALASA
AT(CS.50R, 05ZLOPINTEGER],

KARAKTER DEFINIALAS
UJKARAKTER(CS,5Z E1,E2,E3,E4,ES.EB ET EB.E
TINTEGER);

PALETTAN FESTEK CSERE
LIFESTEKICS SORSZAM, LMERTEK: INTEGER),

RAJZOLOSUGAR KIKAPCSOLAS
BEAMOFF{CS:INTEGER),

RAJZOLOSUGAR BEKAPCSOLASA
BEAMOM(CS:INTEGER),;

KURZOR KIKAPCSOLAS
KURZOROFF{CSINTEGER):

KURZOR BEKAPCSOLASA
HURZIORON(CESINTEGER);

RAJZOLOSUGAR POZICIONALASA
PLOTPOZ{CS X YINTEGER)

EGY PONT RAJZOLASA
PLOTICS X, YINTEGER),

ELLIPSZIS RAJZOLASA
ELLIPSE(CS,R1, RZ:INTEGER);
ELLIPSIS|C, X Y,R1, RZ:INTEGER):;

BILLENTY( LEOTESRE VARAKOZIK
VARAKOZIK;

VONAL RAJZOLASA
DRAW(CS.X.Y, XX, YY:INTEGER);

NEGYZET RAJZOLAS
BOX[CSAT A Y, X1 Y1INTEGER),

KEPERNYS TORLESE
TOROLICSATINTEGER);

CSATORNA LEZARASA
CLOSE(CEATINTEGER),

VIDEC MODOK BEALLITASA
SETVIDECMODE(ERTEK:INTEGER],
SETVIDEQCOLOR(ERTEKINTEGER);
SETVIDECK(ERTEK:INTEGER),
SETVIDEOY(ERTEK:INTEGER),

GRAFIKUS LAP LETREHOZAS A
HEP{CSAT.MODE,COLOR,
XEI1Z,YSIZINTEGER):

VIDEOQ CSATORNA MEGNYITASA
VIDEC{CSATINTEGER);

GRAFIKUS LAP KWELZESE
DISPLAY(CS, INNEN, KEZDO VEGIINTEGER),

GRAFIKUS KIFESTES
FILLICSATINTEGER);

GRAFIKUS VONALTIPUS 1-144G
LINETYPE{CSAT, ERTEK: INTEGER);

GRAFIKUS VONALMOD
PUT DR AND XOR
LIMEMODE{CSAT.ERTEK INTEGER),

Horvath Zoitdn

GRAFIKA TPU PROGRAM

{5L-}
{* valtozo otvasasa ")
PROCEDURE WALTOZOOLVAS{SZAMA:
INTEGER; VAR ERTEIINTEGER),
BEGIN

RE:=CHR(0):

RC:=CHR{SZAMAY;

WRITEEXOS{18)},

ERTEH:=DRD{RD)
END;
{" VALTOZO IRASA ")
PROCEDURE
VALTOZOIR(SZAMA, LJERTEKINTEGER);
BEGIN

RE:=CHR{1)

RC-=CHR{SZAMAL

RO:=CHR{UJERTEK):

WRITE(EXOS{18))
END:
(" WALTOZO BILLENTESE )
PROCEDURE VALTOZOBILLENT(SZAMACINTE-
GER);
BEGIN

RE:=CHR{2);

RC:=CHR{SZAMA);

WRITE(EXDS(16))
ENDY;
[* KARAKTER IRASA CSATORMNARA )
PROCEDURE PRINT(CHAN MITINTEGER];
BEGIN

RA:=CHRICHAN]);

RE:=CHRIMITY,

WRITEEXOS(T])

END;
(* PALETTA SZINEK BEALLITASA "}
PROCEDURE
PALETTA{CS 50,51,52,53,54 55,56 5T:
INTEGER),
BEGIN

PRINTICS, 27),PRINT(CS 6T).PRINT{CS,S0)
PRINT(CS 51);

PRINT|CS,52);PRINTICS, 53),PRINT{CS,54);
PRINTICE, 55);

PRINT{CS,58),PRINT{CS,57)
EMD:
{* TINTASZIN BEALLITAS *)
PROCEDURE TINTA{CS MELYIKINTEGER);
BEGIM

PRINT(CS 27); PRINTICS, 73);PRINT{CS MELYIK)
END;
{* PAPIRSZIN BEALLITAS *)
PROCEDURE PAPIR(CS MELYIFINTEGER);
BEGIN

PRINT(CS 27);PRINTICS, BO)PRINT{CS,MELYIK)
END;
(* SZOVEG KURZOR FOZICIONALASA ™)
PROCEDURE AT(CS S0R, 0SZLOFINTEGER),
BEGIM

PRINT(CS,27);

PRINT(CS B1);

PRINT(CS, SOR+32);

PRINTICS, OSZL0OP+32)
EMD:
(* KARAKTER DEFINIALAS "}
PROCEDURE
UJKARAKTER(CE,5Z, E1,E2 E1.E4,E5 EB.ET EB,
E#:INTEGER):
BEGIN
PRINTICS, 27);PRINT{CS,75}PRINT(CS,52);
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PRINTICS,E1 j,FﬁINT{GE.E!I PRINT(CS E3)
PRI

mn-r{m.ﬂxmmma E&)PRINT(CS.ET);
PRINT(CS, EB);

PRINT{CS ER)
END;
(* PALETTAN FESTEK CSERE *)
PROCEDURE
UJFESTEK(CS, SORSZAM, LWERTEK:INTEGER];
BEGIN

PRINT{CS,27T):PRINT(CS, 98);

mmmmx PRINT(CS, UJERTEKX)
END;
{* RAJZOLOSLUGAR KIKAPCEOLAS =)
PROCEDURE BEAMOFF(CS:!INTEGER);
BEGIN

PRINT(CS,27), PRINT(CE,118)
ENDy;
(* RAJZOLOSUGAR BEKAPCSOLASA ")
PROCEDURE BEAMON(CS: INTEGER);
BEGIN

PRINT(CS, 2T PRINT{CS, &3)
END;
{* KURZOR KIKAPCSOLAS *)
FROCEDURE KURZOROFF(CSINTEGER);
BEGIN

PRINT(CS,27),PRINT(CS,111)
END;
{* KURZOR BEKAPCSOLASA™)
PROCEDURE KURZORON|CSINTEGER),
BEGIN

PRINT{CS, 2T PRINT(CS, T#)

ND!

END;
[* RAJZOLOSUGAR POZICIONALASA *)
PROCEDURE PLOTPOZ(CS X, Y:INTEGER),
VAR HX,LX, HY LY. INTEGER;
BEGIN
HOC=T RLING [ K/258);

L= 258,
HY =TRUNGY/258);
LY'=Y-HY =258
PRINT{CS,2T),PRINT|CS,85);
PRINT{CS, LX), PRINT{CS,HX]),
PRINT(CS,LY); PRINT(CS,HY)
EMD;
[* EGY PONT RAJZOLASA =)
PROCEDURE PLOT(CS, XY INTEGER)
BEGIN
BEAMOFFICS):
PLOTPOZ(CE, X Y);
BEAMON{CS);
PLOTPOZICSE.X.Y);
BEAMOFF(CS)
END;
{* ELLIPSZI5 RAJEOLASA )
PROCEDURE ELLIPSE(CS. X, Y INTEGER];
VAR HX L HY LY INTEGER,
BEGIN
HXC=TRUNC(X/258); HY:=TRUNC{ Y f258);
L, = 258, LY =Y -H Y 256,
PRINT|CS,27);PRINT(CS 88);
PRINTICS LX) PRINT{CS HX);
PRINT{CS,LY); PRINT(CS,HY)
ENDY;
{* ELLIPSZIS RAJZIOLASA %
PROCEDURE ELLIPSIS(C X, YR R2:INTEGER);
R HHX, LU, HHY,LLY: INTEGER;
BEGIN
PLOTPOZC.X, Yk
HHX:=TRUMC(R1/258). LLIC=R1-HiH)X( 258,
HHY:=TRUNC{R2/258) LLY.=R2-HHY*258,
PRINT(C.2T).PRINT(C.88):
PRINT{C LLX).PRINT(C, HHX);
PRINT(C LLY K PRINT{C, HHY):
END;
{* BILLENTYU LEUTESRE VARAKDZIK =)
PROCEDURE VARAKOZIK;
BEGIN
Rb:=CHR(108);
WRITE(EXOS(5)):
EMD;

[* VOMAL RAJZOLASA )
PROCEDURE DRAW{CSAT X Y XX YYINTEGER)K
BEGIN

BEAMOFF{CBATY,

PLOTPOZICEAT.X Y},

BEAMON{CSAT);

PLOTPOZ{CEAT, XX, YY),

BEAMOFF{CBAT),

END;

(* NEGYZET RAJZOLAS *)

PROCEDURE BOX(CSAT XY X1 Y1:INTEGERY),
BEGIN

BEAMOFF(CSAT);

PLOTPOZ(CEAT,X,Y);
(CRAT),

T 1Y)
PLOTPOZ(CEATX1, Y1)
PLOTPOZ(CEAT X, Y1),
PLOTPOZ(CSAT.X,Y),
BEAMOFF{CSAT];

END,

{" KEPERNYD TORLESE %
PROCEDURE TOROL{CSATINTEGER),
BEGIN

PRINT{CSAT.28);

END;

{* CSATORMA LEZARASA %)
PROCEDURE CLOSE(CSATINTEGER);
BEGIN

RA=CHRICEAT);

WRITE({EXOS{3));

END;

(" VIDEQ MOD BEALLITASA

")
PROCEDURE SETVIDEOMODE(ERTEKINTEGER);

BEGIN
WALTOZOIR(Z2 ERTEK)
END;

PROCEDURE SETVIDEOCOLOR(ERTEKINTEGER),

BEGIN
VALTOZOIR(Z3,ERTEK)
EML,
PROCEDURE SETVIDECX(ERTEK-INTEGER),
BEGIN
VALTOZOIR(24, ERTEK)

END;
PROCEDURE SETVIDECY{ERTEK:INTEGER),
BEGIN
VALTOZOIR(28, ERTEK])
END;
[* GRAFIKUS LAP LETREHOZASA %)
PROCEDURE
KEP(CSAT MODE COLOR XSIZ YSIZ:INTEGER):
BEGIN
VALTOZOIR(22, MODE),
WALTOZOIR(23,COLORY,

POKE[ADDR:PE‘U] CHR{8}):
RA=CHR{CSAT];
RDE:=ADDR{NEV);
WRITE[EXOS(1)):

END;

(* VIDED CSATORMNA MEGNYTTASA *)
PROCEDURE VIDED{CSAT INTEGER).
BEGIN

HEV:="VIDED:,
POKE(ADDR(NEW), CHRIB K
RA:=CHRICSAT):

ROE=ADDR{MEV];

WRITE(EXOS(1));
END;

{* GRAFIKUS LAP KIJELZESE *)
PROCEDURE DISPLAY(CSATITT KEZDO,VEG:
INTEGER]);

BEGIN

RA:=CHR(CSAT),

RB:=CHR{1);

RC:=CHR{KEZDO):

RO:=CHR{VEG):

RE=CHR(ITT);

WRITE(EXOS(11)]

MND,;

{* GRAFIKUIS KIFESTES %)
PROCEDURE FILLICSAT.INTEGER),
BEGIN

PRINT(CSAT 2T} FRINTICSAT, Ta),

END;

{* GRAFIKLIS VOMNALTIPUS )

(* 114 IG "

PROCEDURE LINETYPE(CSAT,ERTEKINTEGER),
BEGIN

PRINT{CSAT 2T PRINT [ CSAT 48)PRINT(CSAT, ERTEK)

1E!\llill;
{* GRAFIKUS VONALMOD =
(*PUT OR AND XOR *) ;

PROCEDURE LINEMODE{CSAT ERTEKINTEGER)

BEGIM

PRINT{CSAT.27); PRINT{CSAT, 77} PRINT (CSAT ERTEK)

END:
{3}

A HISOFT PASCAL PROGRAM:

PROGRAM GRAFZ;
TYPE
STRINGE=PACKED ARRAY [1..7] OF
CHAR;
VAR NEV.STRINGE;
JLX Y X101, X2, Y2 INTEGER,
{3F GRAFIKATPU )
BEGIN
KEP(1,1,2 42 2T},
DISPLAY(1,1.1.27);
FOR |:=1TO 130 DO
BEGIN
J=ROUND{RANDOM*258);
TINTA[{1.J);

BOX(1,ROUND{RANDOM®"1 344), ROUND(
RANDOM®*1344), ROUND{RAN-
DOM*1344), ROUND({
RANDOM*1 344));
END:;
VARAKOZIK:
TOROL(1);
FOR I:=0 TO 130 DO
BEGIN
J=ROUND{RANDOM*256);
TINTA{1,J);
PLOTPOZ(1,ROUND{RANDOM®1344),
ROUND(RANDOM®272));
ELLIPSE(1, ROUND{RANDOM*840),
ROUND{RANDOM®840));
FILL(1);
END;
VARAKOZIK;
TOROL(1});
FOR |:=0 TO 130 DO
BEGIN
X:=ROUND(RANDOM*1344);
¥:=ROUND{RANDOM*972);
X1:=ROUND{RANDOM®1344):
¥1:=ROUND{RANDOM®972);
X2:=ROUND{RANDOM*1344);
¥2:=ROUND(RANDOM*972);
BEAMOFF(1);
PLOTPOZ{1,X,Y);
BEAMON(1):
PLOTPOZ(1,X1,Y1};
PLOTPOZ(1,X2,Y2);
PLOTPOZ(1,X.Y):
ENDy;
VARAKDZIK;
TOROL({1);
CLOSE(1);
END.

Sok levelet kaptunk, hogy a Pascal nyehvwel
nemigen foglalkozunk az Ojség hasabjain.
Most ezen belll ks egy igen érdekes bamat
valaszrtottunk: grafika HISOFT Pascal alatt
Azt hiszem a grafikus segédprogram sok
Pascal rajongénak segit majd, hogy grafikal
Otleteikel megvaldsithassak.
Cikklinkben elbsztr a HELP-fajk, utdna a
programhoz haszndlt TPU-T4t, majd magat
a programod kzdljok
A kdvetkezd ENTERPRESS-ben ugyanezt
lathatjuk (kibSvitve), csak az |S-DOS alatt
futd TURBO PASCAL-ban.

Horvéth Zoltdn
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E jatékot fantaziadis otletessége és kivitelezése emeli ki a
tobbi hasonld témaji program kdzil, annak eflenére, hogy
a cél egyszerd: félelmet és akadélyt nem ismerve el kell jut-
nunk az Operencidn til birodalomba, a sarkdnykiraly szine
alé, feleségdl kérve lednydnak kacsdjat. A lelrasban csak
néhol van utalds a csillagokra, amiket felvéve nd vardzs-
ardnk, de a térképen mindegyik jelezve van!

Induljunk el a START-tdl jobbra és vegylk el Snort sarkany-
bébl orra elél a vizes vidrét (bicket of water). Ezt vigylk el
Hic-nek C2-re. C1-en ugorjunk el a magnespatkoert (mag-
net), majd esslnk le. Itt Gjabb szerzeménylnk egy halom
ké (pile of stones), amit D2-6n Rockynak mindjart oda is ad-
hatunk. Szemlatamast nagyon [zlik neki, nagy nydmmogas
kiizepette befalja az egészet. D1-re visszalépve a pislako-
|6 csillagokon &t ugraljunk fel C1-re. Ikt vegylk fel a jobbal-
dali védrét, amit odaadva Frazzle-nek, felvehetlink még
egy vidrot. Ezt C3-on adjuk &t Snort-nak, aki ezaltal annyi-
ra boldog lesz, hogy egybdl begyljt a kandalloba. Latogas-
suk meg C5-6n Sir Rustalot-ot, aki falé allva tegyik le a
magnest. Magneslnk magdhoz vonzza a lovag melletti
szeget (pin). Ezzel menjink el Rockyhoz vissza D2-re {ut-
ktizben nem art Atugrani a kandalld tuzét, kilGnben kissé
megégink!). Mivel sziklas haverunk hasa mar tele, nyugod-
tan a fejére allhatunk, ahonnan a felfényld csillagokon at
felugrunk a fahidra, Itt tegylk le a szdget, midltal eltdnik az
eddig fel-le mozgé korflrész. Most mar felvehetjik C2 bal
alst sarkdban a varazspalcat. Menjink vissza Di-re, it ve-
gyiik fel a koponyat (skill). Sétdljunk el vele egeszen B5-ig,
ahol tegylik zsebre a rémisztd varazslatot (fright spell). Ug-
rdljunk el a tartéléceken at C2-re, ahol a varazskodexre
ugorva életre kel varazspalcank, s egybd| vegyiti Is a re-
miszté varazsiatot a kopanyaval. Most ugorjunk vissza C3-
on &t B3-ra, ahol tegylk le elsd varazslasunkat. A kisérte-
tek Ugy latszik eléggé ljeddsek, mert itt hagytak csapat-pa-
pot. Menjink el C1-re, ahol vegylk fel a hangszodral
{megapone), majd Hic-nél a bolha nyakdrvet (flea collar).
Slattyogjunk el B3-ra, s kapjuk fel a hallas varazslatot
{hearing spell). Ugrdljunk onnan C2-4n at A2-re és tegylk
le a varazst. Az eddig siket krek, Herbert &s Hubert, halla-
suk feljavul, igy mar atengednek benninket Al-re, Innen
ugorjunk fel vissza A2-re a csillagokért. Osszeszedve min-
det menjink jobbra és kapjuk fel a bolhavarazst (flea spell).
Szerzeménylinkkel potyogjunk vissza C2-re, ahol jobbra
atugorva D5-8n jussunk Nagy Brian feje mogé. Itt kipakol-
va zsebiinket bolhava valtozunk, s most mar szembe tu-
dunk nézni az Gridssal. Esslnk bele a vararokba, ahol jobb-
ra menve vegylk fel E2-6n az olldt (pair of scissors). Ezt vi-
gyllk egyeldre visz-sza ES5-re. Menjlnk balra, ugorjunk at a
bananhéjat, amit egyik bajtarsunk hagyhatott itt (a kis ren-
detlen!), és vegylk magunkhoz a vizes kannat (watering
can) + a halvarazst (fish spell). Mindezekke| terjlnk vissza
az arok aljara, s tegylk le a ntvényl hajtdsnal a kannat,
Szempillantas alatt kind egy virag a szaraz arok talajabdl,
amin felugralva tegylk le DB-on a halvarazst. Menjink vis-
sza a kannaért és az olloért. Vegylk utunkat keletnek, s
nézzilk meg Cheshire-t, a macskat, aki idétlen yoyo-javal
utunkat allja. Vagjuk el az olloval dcska kis jatékat, s ve-

gylk fel az aranyhalas akvariumot (goldfish bowl). Menjlnk
vissza D6-ra a halvarazsért, s visszafelé jovet tegylk le D7-
en a két fa kizé a kannat, midltal egy Kis patakkal talaljuk
szembe magunkat. Hasznaljuk most fel a halvarazst (use
the spell), s ereszkedjink bele a vizbe, Ez a jaték egyik leg-
nehezebb része, kénnyen elveszithetjlik életeinket, mert e
varazslat igencsak fogyasztja energiankat. Eppen ezért ve-
gylnk fel minden utunkba kerdll& csillagot, ezaltal kissé né
magikus hatalmunk, valamint ne aljunk meg Slightly-vall
Alamerilésink utan egy tenger alattl vilagba |utunk.
Usszunk el EB-ra, s vegylk fel a kocsonyét (jelly). Ezt vi-
gyik el a medlzanak (jellyfish) F7-re, aki halabdl félreall az
Utbal. Menjink vissza E6-ra a robband varazslatért (explo-
sive spell), majd GB-ra a gyljtdszerkezetért (plunker). Sies-
slink GB-ra, ahonnan dsszunk at balra. Itt tegyllk le a va-
razst, mialtal a legnyomas elrepit minket a kosza felhok ki-
zé C11-re. Tegylk le a halvarazst (drop), méar nem lesz ra
szlkségink Menjlnk balra, ahol tegylik zsebre djabb szer-
zeménylnket, egy gyertya (candle) és eqy replid vardzs
(flight spell) képében, C12-8n &t leesve sétaljunk el D10-
re, hol az erdei manok laknak. Letéve a gyertyat, leskel6dd
barataink hanyatt-homiok menekilnek, mi pedig felvehetjik
a tollat (feather). Sétdljunk vissza D13-ra (Utkézben Ujabb
bananhéjl}, ahol a mézeskalacs-hazikoban az elvarazsolt
Jancsira és Juliskara lelink. EgyelSre ne tdrodjink veldk,
inkabb hasznaljuk fel a replild vardzsiatot, és vegylk fel a
vizi pisztolyt (water pistol). Ezzel menjink el D9-re, ahol is-
met tsszetalalkozunk a 3 sarkanybébivel. Mivel Hic a leg-
jatékosabb, ezért neki adjuk oda a vizi pisztolyt. Replljink
ismét egy nagyot AB-re, ahol kapjuk fel a szakacsvarazsla-
tot (cook spell). Visszaereszkedve tegylk le varazslatainkat
&g vegyllk fel Hic mellél a kulcsot (key). Menjlink jobbra, s
a virdg levelein és a fa dgain at ugorunk fel C11-re a dég-
l&tt egérért (death mouse). Sétaljunk el a mézeskalacs-haz-
ba, s rakjuk le a padlara a kulcsot, Ezaltal megnyllik az Gt a
vasorr( banya pincebdrténébe. Hasznaljuk ki az alkalmat, s
nézzlik meg, milyen a rabok élete. Cheshire macska két ha-
verjat talaljuk itt, akik bizonyara nagyon éhesek lehetnek.
Menjlink a legalso lépcsifokig, s onnan ugorjunk fel az al-
st cicahoz. It gyorsan tegyllk le az egeret, s kapjuk fel az
alapozd krémet (vanishing cream). Menjink ki a hazbdl,
ahol tegylk le a krémet. Ruccanjunk el a sarkanyokhoz, s
hozzuk el a repllt és a szakdcs vardzslatot. D12-6n cserél-
jlik ki a szakacsvarazst a krémmel. Replljink fel C11-re, s
vegyuk magunkhoz a |athatatlanna tévd varazst (invisibility
spell}. Hasznaljuk a repiild varazst, s menjink at jobbra a
boszihoz. Sajnos, a banyanak idds kora ellenére nagyon jo
a latasa, lgy fel kell hasznalnunk a lathatatlan varazst is.
Mast mar el tudjuk lopni az ora eldl a kiskanalnyi cukrot
(spoonful of sugar). Ereszkedjink ala, s vegylk fel 012-6n
a szakacs-varazst. Ezt vigylk el Jancsieknak, akik ezt na-

_gyon szépen megkoszénik és elhiznak haza. gy megnyilik

az Ut jobbra. Elébb azonban még hozzuk el D11-r8l az
egypennyst (a penny). Tegylk le szerény vagyonunkat D14-
en a kivansag kutjanal, s ugorjunk bele..

Innen a tarténet mar kbnnyen végigjatszhato.

Korinek Sandor
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A jaték a halészobabdl indul. A felsd falon van egy lyuk, ezt szembdl nézzilk meg. Ha sikeriilt, akkor egy hangef-
fekt kiséretében talalunk egy kulesot. Menjiink a kép aljan 1évé dupla pontvonalhoz és dllitsuk az akt. parancsot a
menj-re. Egy folyosdra jutottunk, ahol harom ajt6 van. Menjiink 4t a legalson a folyoso kovetkezd részén
hasznaljuk a tivolabbi ajtét. Igy eljutottunk egy 6t ajtos folyoséra, ahol a legalso ajton kell dtmenni, de nem azon
amit szembd! latunk. Alljunk szembe a rdccsal és nézzik meg. Majd menjlink vissza a hilészobaba és az agy bal
felsd sarkanal (ssiilk meg a lampat a kalapdcesal. Forduljunk vissza az tajtos folyoséra és menjlink be a szembal
lithaté ajtén. Haladjunk tovibb a laborba, itt alljunk a zirt lada mellé és nézziink oda, Alljunk a ketrec bal
eldaldhoz és Usstik meg. A giirbe csd eldtt haszndljuk a tikrit és nézzlink oda. A gbrbe csdhdz kézeli ajtén men-
Jtnk ki a folyoson at a raktarba, a lddanal hasznaljuk a rudat és a falon 1évd gombot nyomjuk meg. Menjtink be a
barna ajtén és a targyat vegyilk fel. Forduljunk vissza a laborba és a fogas melletti ajtén menjtink be, Alljunk ra a
hdarom csikra és menjiink be a barlangba. A t6 mellett van egy folt alljunk rd és hasznaljuk a kételet. Menjtink at a
felsd ajton és vegytik fel a flirészt. Menjlink vissza az 6tajtos folyoséra, majd innen tovibb arra a palyara ahol a
kalapacsot talaltuk. Athaladunk az also ajton, itt mésszunk le. Olvassuk el a papirt és ha teljesitettiik a leirtakat
akkor hasznaljuk az asot. Menjiink vissza a laborba, menjiink ki a gbrbe cs6hdz kizeli ajton, az alsé ablaknal
fiirészeljtik el a estvet, majd nézzik meg ¢s hazniljuk a tartalyt. Menjlink vissza az 6tajtos folyoséra, a kdzépsé
ajtén bemegytink, dt a folyosén majd a 4,3-on {issiik meg a fBldet. A hdlészobai folyosé felsd ajtajan menjiink be,
alljunk az {irhajé ajtajahoz és hasznaljuk az inditdkulcsot. _ Kellemes jdtékot kivan:

Aratd Andras

A Brokublelaked ax ASMON-ba kell belm| & megjalait M- B282-00 | 1. jitdkos Srokdlel

"
billantyk magmyomiladval majd o kidok 4rislem- BT NIIT L TETT.A NUERSPRST I SN BURR fTh M- B2AC-00 ; 2. jitdkos TRM,
szerd) étinksdval. iz.r@k ktk gk S- B00O-A001-RIVER PRG

ucMm UNDERWULDRE
R - 1CB0-ENTER-BFFF-ENTER-UCM.PRG R - 1800-BFFF-LINDER. PRG
LAST ADRESS: AFFF LA BF58 LA BFF1
M - 3DF1-ENTER-00-ESC 1. JATEKOS TRN. M- 78IABT M - §7F0-00
M - SADB-ENTER-00-ESC /2. JATEKOS TRN. S - 1BO0-BF56-FRED1 S - 1B00-0FF1-UNDER.PRG
5 - 1CB0-ENTER-AFFF-ENTER-UCM.PRG-ENTER
PSSST URDIUM 1
STARFOX R - SEEC- BFFF-PS55TPRG R - 1AFE-BFFF-URIDA
R -11AB-ENTER-BFFF-ENTER-STARFOX PRG - LA: TFFF L.AAFFF
ENTER M - 8188-00 M - 3B26-CO
LAST ADRESS: AFFF & 5EEC TFFF-PSSSTPRG M - 3BED-C2 ; TRN
M - 3C24-ENTER-00-ESC / véglelan Gzemanyag M - BDOE-CA ; nincs ellenség
43 pajza ACTION REFLEX /BAM i 5§ - 1AFE-AFFF-URID1
§- 1ABENTER-AFFF-ENTER-STARFOXPRG | R 1000 BFFF ACTION P
L.A: BFRA MARTIANCIDS
HUNDRA /&rdkoblel/ M - BB52-00 00 00 R - 1800-BF FF-MAP
R -1BO0-ENTER-BFFF-ENTER-HUMNDRAPRG - M - BT14-D0 00 00 LA BFFF
ENTER S - 1CO0-9FSA-ACTION.PRG M - TT4E-TF
LAST ADRESS : BFFF M - BT3C-00
M - SFOC-ENTER-00-ESC MOON ALERT M - B73F-00 ; nincs allenség +127 &let
M - 819F-ENTER-00-ESC R -1000-BFFF-ALERT.PRG 5 - 1BO0-BFFF-MAP
5 - 1B00-ENTER-BFFF-ENTER-HUNDRA PRG- LA ACD
ENTER M - 5EA4-FF REVOLUTION
5 - 1000-AC01-ALERT PRG R - 1BO0-BFFF-RVY
Atabbi rovidivalll L.A.BFFE
i s e .
A - 1B00-BFFF-BBR P - .
R - 1100 - BFFF - KNIGHT.PRG LA BFFF ra. EWR- s
LAcBATA M - ACO0-00 XEVIOUS
M - TA1E-00 + M - 4C40-00 R - 1800-BFFF-XEVI1
M - TAAA-CO ; Grdkbiet, nincs dalakulis M - BEA4-00 LA: BEFB
M - B13F-00 ; dllandd nappal S - 1B00-BFFF-BEREAKER PRG M- B158-FF
5 - 100-BA13-KNIGHT PRG 5 - 1B00-BEFB-XEVI1
SIR FRED RIVER RESCURE
R - BOOC-BFFF-RIVER.PRG
R - 1B00-BFFE-FRED1 LA:AOO1 Az Drokéieteket Skadm Zsoll kiaziteite.




1995. januar—februar

PRESS

15

Bizonydra emlékszik a tisztelt Olvaso arra, hogy mit
irtam az elmilt év utolsé szamaban, Arrdl van szo
amikor arrél papoltam, hogy legyen igény a munkink
irant. Nos a kedves Olvasék megtiszteltek benniinket
figyelmilkkel. Legaldbbis ez dertil ki abbél, hogy e cikk
irdsakor az 1995-0s (ijsag eléfizetok szima meghaladta a
haromszazat. Oszintén reméljiik szerzdtdrsaimmal
egylitt, hogy az érdekltdés csak fokozodik. lgényes jo
cikkek varnak még kozlésre, ezdltal is lchetdséget
teremtve sok markatarsunknak arra, hogy bovitsék szak-
mai ismeréteiket ezen a téren. Folytatjuk néhany olyan
sorozat kozlését, amely irdnt nagyobb érdeklddés
mutatkozott. Ezenkivill ha sikertll néhany szakirénkat
rdavenni arra, hogy magas szinvonall irasaikkal jarul-
janak hozzd lapunk szinvonalinak emelkedéséhez,
akkor jabb sorozatok is vdrhatoak. Tovibbi betiicséplés
helyett csak annyit még, hogy barmilyen szakmai jellegl
problémaval is fordulhatnak hozzam, ha tudok segitek.
Es hogy fokozzuk a megrendeldk kedvét, megismételjiik
a tavalyi sikeres akcidnkat.
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Tehat aki nem emlékszik ra annak didhéjban elismétlem.
Az a megrendeld aki négy Gsszedllitast megrendel kérhet
egy Gtodiket is amelyet ajdndékba megkap. A megren-
delésen feltétlen kérem feltlintetni, hogy mit kér

otodiknek. Ha valaki tiibbet rendel az értelemszerlien
minden negyedik utan kap egy ajandékot. Olyat is lehet
kémni amelyik szerzoi dijas, ebben az esetben csak a
szerzoi dijat kell kifizetni. Itt szeretném felhivni a
figyelmet arra, hogy 1-2-3 tsszeallitast is meg lehet ren-
delni, ti. a tavalyi akciondl Ggy tiint mintha azok nem
rendeltek volna, akik egyébként csak kevesebbet szok-
tak.

A most megjelend HEASS 1.0-r6l ebben a szamban
olvashatnak egy részletesebb ismertetdt. Készlltlink
jabb bsszeallitasokkal is, természetesen ezekbdl is
lehet rendelni és ezekre az Gsszedllitasokra is vonatkozik
az akcionk:

A lemezek dra;

200-, Ft 5,257/T20K

400, FL 5,257 360K (egy tsszedllitas 2db lemezen)
250-, Ft 3,5" 20K

A kazettak ara: 300-, Fi
A véalogatds dra; +50-, Ft

A megrendeléseket telefonon, levelezdlapon vagy levélben
lehet a kivetkezd cimre eljultatni:

TOTH ISTVAN, 1173 BR, UJLAK U. 9. IX/90.

Telefon: 257-1990

Jaték 66. Jaték 68.
Magic Basketball Peter Pack-Rat *
Kockapéker Gobots  ~

Rygar Doghfight 2187 ~
Capitan Sevilla 2. Atom Ant -
Freedom Fighter Terminus
Pacman City 2. * Night Shift
Saol Negro 2. Excalibur

Michel Football Master
Freddy Hardest 2.
iz the Game w

Might Hunter

* +200 -Ft szerzdi dij

Y

Jaték 69,
Gift from the Gods =

Senda 2.

Jaték 67. Rally Simulator
Casanova Prowler

Figay: - Battle Command
Tai Chi Tortoise Vadaszat
Artura Gulpman

Switch Blade Jet Bike Simulator 1.

Ninja Commanda Dark Side

Curro Jimenez
Jahangir Khan
Capitan Sewilla 1.

.,r"i.f

Jet Bike Simulator 2.
Joe Blade 3.
Stﬁdﬂr 2. o

&)

Jaték 70. Jaték 72,
Korméci arany Five in a Row 2.
Livingstone 2. Gunfright

Skateboard Joust - Szankoverseny

Plasmaball ~ Tambs of Doom

Monty on the Run Rex 2. —
Chips Challenge Gyroscope
Tetris 3, - Glass
Kereszt Black Tiger —
Dynamite Dux = Kukachizlald

Knock Out Starclash

MNorth & South = Omega 1.
1}\,. Total Eclipse
Lawn —
Jaték 71. Wacky Dets
Head over Heels — Terminator 2. =
Dynamite Dan '\Eﬁ
Grosoind- s s e
Knight. Lore
Duck Qut -
Stock Car Racer
Farmula 1.
Eliminator
Back to the Future 3.
o
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Telefon/fax: 185-1659
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1138 Budapest, Szémadé u.6.
kapni

vagy kerdeseire levelben szeretne valaszt

RAM-mal a kdrtya ara 11 500,— Ft. Erdeklédni lehet:
vagy floppy lemezen kiildi el programjat,

Farago Gyulanal a 274-2090-es telefonszamon.

-/ Aki a szerkesztdseg cimere kazettan \

Enterprise szamitégéphez lemezvezérlsd kartya
512 Kb RAM-bdvitéssel eladé 13 000 - Ft-ert. 0 Kb
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Budapest,

kapcsolisi rajzokal, lelrisckat

mindenki szabadon felhasznélhatja, de tiles azokat a kiadd Irdsbeli engedétye nélkll mascinl, tarjeszteni. + A kbzoit programiistakban akl-

fordulé hibdkért a kiadd és a szerkeszifedg nam villal felelisségetl + ENTERPRESS © 1885. AMEKO Kft

86+ Alapltd fdszerceszil: Ujlaki
rea, Kulcsar Tibor, Haluska Laszid,

A szerkeszilsdg csak levélben érhetd ell A cim: ENTERPRESS,

Technikai szerkesztd: Vincze Gydrgyné, * Olvasdsrerkesztd: Toth Istvan. + Szedés-tordelés. Matusa |stvan,

dviolyam 1. szdm. *+ Kiadja az AMEKO Kft.
Nyomés: AMEKO Kft. nyomda. Felels vezetd: Kovacs Gabomé. « Elffizeihetd az AMEKO KR. cimén, + A lapot csak elGfizetés Otjén

esrifieég tagiai Szalontai And

*

1095 dvre: fél dvre 420 FL, egy évre B40 FL + A kdzii programokat

T01/334, +

Felelds kiadd: Kovacs Gaborné DgyvezetS. « A kladd cime: AMEKO KfL 1084 Budapest, Tizoltd u.
maegrendeinil + ElSfizetési di]:

ENTERPRESS - kéthavilap az ENTERPRISE szamitdgépek felhasznaldinak, = V1.
Lészlé és Hajnal Csaba. + FelelSs szerkeszif: Matusa |stvén, + A azerk

Mészaros Gyula, Zozosoft & Apuci, EDC, Téth |stvan, Kiss Laszlo,

1399 Budapest, P1.
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