Immaéron tébb mint két éve, hogy az Enterprise szamitégép megjelent a hazai uzletek polcain.
Onnek, aki — reméljiik — elégedett tulajdonosa ennek a csodalatos masinanak, nem kell részletesebben
ecsetelnink szamos j6 tulajdonsagat, kiemelkedd képességeit.

Ennek ellenére nem mondhaté el, hogy rangjdhoz méltéan foglalkoztak volna vele. Bizonyitja ezt
tdbbek kozott az is; hogy szinte alig van réla szakirodalom, s sajnos a meglévék is sok pontatlansagot

tartalmaznak.
£zen prébal segiteni az 'a’ STUDIO most induld lapja, az

ENTER-FACE

amelynek ez az

ELS8 SZAMA
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Ket jo hir a BASIC-PLUS tulajdonosoknak!

AZ ELSO, hogy lapunkban rendszeresen vissza fogunk térni az ENTERPRISE-PLUS témajara!

Tudjuk, hogy sajnos el6fordulnak benne hibak, ezek egy részét most az alabb kézoélt kis programmal korrigaljuk.
A program begépelése utan a joystick problémamentesen mikddik. A demo-rész pedig a meniikészitésben
segithet: itt ugyanis a MENU parancs paraméterezésénél arra kell ligvelniink, hogy az elsb6 szam 1-el nagyobb
legyen, mint a leghosszabb meniiszdéveg hossza.

A MASODIK, hogy azok a vasarlok, akik korrektiil kitdltve bekiildték a PLUS-szal kapott vevéazonositd kar-
tyat, azok részéere ebben az évben INGYEN elkiildjik az ENTER-FACE idén megjelend tovabbi szamat!

100 PROGRAM "JOY MENU.BAS™ 460 RR E

110 ! 470 EX DE,HL
120 EXT "HUN® 480 RET

130 ! 490 LAB INTERNAL
140 TEXT 40 500 LD B,O

150 ! 510 LD C,30

160 ALLOCATE 51 520 RST HEX(H30)
170 ! 530 DEFB 16

180 ! 540 LD A,D

190 ! 60 LD C,L

200 ! 560 LD B,9
210 CODE START ADDR="* % T 570 RST HEX(H30)
220 ASS 680 DEFB 11

230 ORG START ADDR B0 LD L,C
240 LAB READ JOYSTICK 600 RET

260 XOR A 810 EAS

260 OR L 820 !

270 JR Z,INTERNAL 8630 DEF JOY(SORSZ)

280 RR L 640 LET JOY=USR(READ JOYSTICK,SORSZ)
290 LD C,4 650 END DEF

300 JR C,J0Y1 660 !

310 LD C,9 870 !

320 LAB JOY1 680 !

330 LD B,5 890 !

340 LD DE,O 700 !

350 LAB CIKLUS o : 710 MENU 14,10,25,"JOYSTICK TEST"," BELSH" .
360 LD A,C " K{LSH 1% " K{iLSy 2

370 QUTT (HEX(HBB)) A 720 DO

380 IN A, (HEX(HBS)) 730 LET VALASZ=MENU

300 CPL 740 LOOP WHILE VALASZ<O

400 RRA 760 CLR MENU

410 RR E 760 DO

420 DEC C 770 LET B=JOY(VALASZ-1)

430 DJINZ CIKLUS 780 IF B<>0 THEN PRINT B,

440 RR E 790 LOOP

460 RR E 800 END
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Komamasszony, hol az...

Részlet egy hamarosan megjelend konyvbol

[...] Az elsd feladat: tanitsuk meg a gépet arra, hogy egy tetszbleges szbveges valtozé6ban tarolt szbvegben

egy masik karaktersorozat valamennyi el6fordulasara raleljen, és a pozici6kat visszaadja. Erre valé a POS()
fliggvény, amely elvégzi ezt a feladatot az els® elé6fordulasig, ill. egy masik valtozata egy megadott poziciotol
kezdve a kOvetkezd, ugyancsak elsd elé6forduldsig keres. Ha nem talal azonossagot, O értéket ad vissza. A

POS() fliggvénynek ezt a két valtozatat kellene egy in. felhasznaloi fliggvénybe 8sszeszerkesztenl, hogy az az
el6bb definialt kivanalomnak megfeleléen mikdédjon.

Kezdjunk neki:
10 DEF keres(forras$,h keresett$)

A forras$-ban keresem a keresett$-t. De ha sokszor van benne, akkor azt a sok mutatét hova tegyem?
Egy fliggvénynek akarmennyi bemend adata (valtozdja, paramétere) lehet, de csak egy kimenete, egy eredmé-
nye. Fejlettebb nyelvekber egy valamilyen szempontbo6l 6sszetartozé adatok egy-egy csoprtjat definialhatom
listaként, halmazként, rekordként stb. Ott egy fiiggvénynek lehet egy olyan halmaz az eredménye, amelynek
az elemei példaul egy szdveg kilonbozd pontjaira mutatnak. Vigyazni kell azonban a tipuskeveredésre, ami a
BASIC-ben annyit tesz kb., hogy nem adhatok 8ssze egy sztringet és egy lebegé6pontos szamot. A gépi kédban
programozék (ASSEMBLY-ben) nem sokat térédnek az efféle vilagnézeti kérdésekkel. Megkiizdenek viszont
egy-egy bonyolultabb algoritmus géprevitelével. H4t semmi sem tOkéletes ezen a vilagon...

Mi viszont irjunk egy eljarast. Egy olyan eljarast, amelyik felismeri, hogy egy rajta kivilalld tombbe kell majd
elhelyeznie az ailtala megtalalt mutatékat. Az els® sor tehat maris moédosul:

10 DEF keres(forras$,6 keresett$, REF tomb)

Meg kell nézni, mekkora ez a tomb, amit kiviilrél kapunk!

20 teteje=UBOUND(tomb) :alja=LBOUND (tomb)

A kettd kOzé kell elférnilik a mutatdknak. Megkeressiik az els® eld6fordulast.
30 mutato=POS(forras$,keresett$)

40 IF mutato=0 THEN ! ha a mutaté értéke O, akkor
nincs benne keresett$.

o0 EXIT DEF ! Azaz nincs midr itt semmi
keresnivalénk, tiinjunk el!

60 ELSE ! ha mégis. ..

70 tomb(alja)=mutato:alja=alja+l !Az elsd taldlat mar célba
ért. Az alja a kovetkezl

rekeszre mutat.
80 DO ! cirkuldlj barétom!
90 mutato=P0S(forras$, K keresett$,mutato)

A 90-as sorban elvben a kbvetkezd el6fordulast keresnénk meg, de azt hiszem ebben a formaban sosem
tatalnank meg!

Legyen a forra$="123456__ 789 abc” keressiik meg benne a” " részletet

Ez lathatban a 7-ik és a 13-ik pozicién kezd6dik. Az els® keresésnél a mutatd értéke 7 lesz. Az Gjabb keresest
a 7-es pozicion kezdi, ott meg is talalja igy aztan értéke megint 7 lesz, az id6k végtelensegéig.

A 90-as sor tehat:
90 mutato=P0S(forras$,keresett$ mutato+l)

itt most a +1 elég. Latni fogjuk, hogy nem minden esetben elég!

100 IF mutato=0 THEN EXIT DEF ! Ugyanaz, mint az 50-es
sorban

110 tomb(alja)=mutato:alja=alja+l

120 LOOP UNTIL alja>teteje ! Itt a médsik kilépési
feltétel: ha elfogy a tomb, nem

keresink tovabb!
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A 120-as sorban kiiktattuk egy goromba {izenet lehet6ségét, am nem lehetiink igazan nyugodtak. Ha kisebb
méretld tombot adunk at az eljarasnak, mint az elé6fordulasok szama, nem keresi meg mindet, csak annyit,

amennyi a ,,zsakjaba” fér, és errdl nem is értesit minket. Most mindenesetre prébaljuk mikodoképessé tenni
az eljarast, de jegyezziik fel az észrevételiinket.

130 ' Ha tomb < taldlatok, nem értesit réla!

Van itt még valami dogunk! Zarjuk le az eljarast és listdzzuk ki. A gép elrendezi a kiirast és ha valahol
valamit (ciklus, |F-szerkezet, stb.) elfelejtettiink lezarni, az eljaras alja nem fog visszakanyarodni a sorszdmhoz.

10 DEF KERES (FORRAS$,KERESETT$,REF TOMB)

20 LET TETEJE=UBOUND(TOMB) :LET ALJA=LBOUND (TOMB)
30 LET MUTATO=POS (FORRAS$,KERESETTS$)

40 IF MUTATO=0 THEN

o0 EXIT DEF

60 ELSE

70 LET TOMB(ALJA)=MUTATO:LET ALJA=ALJA+1
80 DO

90 LET MUTATO=POS (FORRASS ,KERESETT$,MUTATO+1)
100 IF MUTAT(O=0 THEN EXIT DEF

110 LE:T TOMB(ALJA)=MUTATO:LET ALJA=ALJA+1
120 LOOP UNTIL ALJA>TETEJE

130 ! Ha tomb < taldlatok, nem értesit réla!
140 END IF

150 END DEF
ok

Latszblag most jonak tlinik. Prébaljuk ki!

START

ok

a$="123456 789  abcd"

ok

CALL keres(a$," ")

*** Error in DEF parameter.

Elhamarkodtam ezt a dolgot! Hat persze, hogy hibat talal a DEF sor paraméterei kozOtt, ha egyszer mar
elhataroztam, hogy oda beirom annak a tdmbnek a nevét, amelyikben szeretném visszakapni a mutatokat! De
nincs is ilyen tomb! Hat csinaljunk egyet! A fenti példaban csak két elé6fordulas szamlalhaté meg, tehat bOven
tadiméretezem, ha 10-re dimenziondlom. Ezt a programba kell elhelyezni, parancsként nem fogadja el! -

1 DIM mutatok(10)
Eivben, most miukodnie keill. Nézziik:

START

ok

a$="123456_ 789  abcd"

ok

CALL keres(a$," " mutatok)
ok

Nagyszeriu! Nézzilk meg, mit helyezett bele!

PRINT mutatok(1)

13
ok

Nono! Itt most valami hiba van! Elaruthatom, hogy most nem a program hibas, sem a gép. Bennem van a
hiba. Nézziik meg, miért!

PRINT alja
*** Variable not initialised.

Erre visszatériink!
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PRINT teteje
**% Variable not initialised.

Erre is.

PRINT LBOUND(mutatok)
0

ok

Hat ez a magyarazat! Milyen alapon feltételezem én, hogy egy tomb elsé eleme egy! (Mas gépeknél igy lehet!)
De az ENTERPRISE-on, ha DIM-mel dimenziondlok tombét, akkor a O az els$ eleme. Ha viszont NUMERIC-

kel, akkor tetszés szerintire tudom beéllitani az alsé és a felsé indexhatéart is. Az LBOUND() és UBOUND()
figgvények ezt kérdezik vissza.

PRINT mutatok(0)
7

ok
PRINT mutatok(1)
13
ok

lgy mar stimmel! De térjiink vissza az alja és teteje valtozokra amit biztosan hasznéal az eljaras, hiszen
veletettuk, most meg mégsem tudjuk lekérdezni a tartalmukat. Ez a két valtoz6 lokalis, azaz helyi az eljarason
beliil. Ertékiik csak addig marad meg, amig az eljaras végrehajtas alatt van. Ha azonban az eljaras meghivasa
¢iOtt, azaz rajta Kivul léetrehozok egy ugyanilyen nev( valtozét akkor abba fogja beleirni a tomb alsé és felsd
hiataranak ertékeit, azaz az eljaras lefutdsa utan is lekérdezhetem. Ez a masik lehetbség, hogy eljarasok és
figgvenyek kommunikaljanak a kdrnyezetiikkel, azaz a globalis valtoz6k hasznalata, vagyis a kdrnyezet és az
eljaras egyforman latja a valtozékat és mind a kettd irni is és olvasni is tudja azokat. Es mi van akkor, ha én

nem akarom, hogy egy eljaras vagy fliggvény belekotorasszon az adataimba? Arra is van lehetbség. Az el6zd

eset, mint [athatd volt, nem tette igazan lokalissi az emlitett valtozékat. De ha az eljaras elejen a NUMERIC
kulcssz6 utan felsorolom &éket, mar nyugodtan hasznalhatok az eljarason (fliggvényen) kiviil is ugyanilyen nev{
valtozékat, nem fogja megvaltoztatni azok értékét.

Prébaljuk ki

2 alja=0:teteje=0

START

ok
a$="123456 789  abcd"
ok

CALL keres(a$,"
ok

PRINT mutato(0)
7

PRINT alja

2

PRINT teteje

10

" mutatok)

Ez mUkodik. Az alja azért 2, mert mar a kdvetkezd rekeszre mutat. Folytassuk a probat:

15 NUMERIC alja,teteje
START

ok
a$="123456 789 _ abcd"

ok

CALL keres(a$," " ,mutatok)
ok

PRINT alja

0

PRINT teteje
0
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Amennyit a 2-es sorban adtunk neki. Ezt a sok vacakot annyiszor frtam mar le, hogy akar programba is

tehettem volna. Nézzik meg, hogy nézne Ki:

3 a$="123456 789  abcd"

4 call keres(a$," " mutatok)
START

ok

PRINT mutatok(0)

7
PRINT mutatok(l)
13

Irjuk bele ezt a két printet is:

5 PRINT mutatok(0)

6 PRINT mutatok(1)
START

4

13

ok

Most mar nekem nem kell csinalnom semmit, csak megnyomnom a START gombot, &€és megjelenik a 7-es,
meg 3 13-as. Egy 6éra midilva mar nem fogok ra emiékezni, hogy mi ez a 7-es és ez a 13-as. A kbvetkezb részben

ezt iIs megbeszéljuk.

Egy grafikai program

100
102
110
120
130
140
160
160
170
180
190
200
2:0
220
230
260
270
280
290
300
310
320
330
340
3b0
360
370
380
390
400
410
420

PROGRAM "lines®
RANDOMIZE
NUMERIC L ,M,U,V,R,A,B,C,D,CONT
LET BI=64
LET I=0:LET X=320
GRAPHICS HIRES 4
SET #101 :PALETTE 0,1,2.,3
SET LINE MODE 1
RANDOMIZE
LET X=RND(1279)
LET Y=RND(719)
LET L=RND(1279)
LET M=RND(719)
LET U=16.LET V=7:LET CONT=RND(200)+100
GOSUB b80
PLOT X,Y.L,M
LET A$=INKEY$
IF Ag<>"" THEN
PING
WAIT DELAY b
GOTO 6560
END IF
IF X+A>1270 OR X+A<0 THEN
LET A=-A
SET #101:INK RND(3)+}
END IF
IF Y+B>710 OR Y+B<0O THEN
LET B=-B
SET #101:INK RND(3)+1
END IF
IF L+C>1270 OR L+C<0 THEN
LET C=-C
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SET #101:INK RND(3)+1

END IF

IF M+D>710 OR M+D<O THEN

LET D=-D

SET #101:INK RND(3)+1

END IF
LET X=X+A:LET Y=Y+B
LET L=L+C:LET M=M+D
LET CONT=CONT-1
IF CONT={ THEN

PING

WAIT DELAY b

GOTO 660
END IF
GOTO 260
SET #101:INK RND(3)+1
LET A=RND(U)-V+16
LET B=RND(U)-V+8
LET C=RND(U)-V+16
LET D=RND(U)-V+8
RETURN
REM ujra
PRINT "UJRA", "VEGE"
DO

LET A$=INKEY$
LOOP WHILE A$=""
IF A$="u" THEN

CLEAR SCREEN

GOTO 140

END IF

IF A$="v" THEN GOTO 760

GOTO 670
TEXT

Kovacs Zoltan




MINER 7ZZIP-PALYAZAT

Az alabbi jJatéekprogram az 'a’ STUDIO ZZZIP-palyazatara érkezett be. Igen kellemes, J6l megirt jaték, reméljlk,
Nektek is tetszeni fog.

A Jaték lényege: egy kis emberkével végig kell jarni a szobakat. Amerre elhaladsz, a padié mas szin(ire valtozik.
Ha mindenltt befestetted alattad az utat, valahol a szobaban megjelenik egy kulcs, Ha ezt felveszed, tovabbjutsz
a kOvetkezd terembe. 20 palya van, s bizony nem kdnny( végigjarni 6ket. A Shift+< gomb hatasara 99 életed
leszZz.

A program minden killbnGsebb probléma nélkill lefordithaté a ZZZIP Compilerrel, mindb6ssze egyetien helyen
Jelez forditasl hibat. Hadd bizzuk Olvaséinkra ennek a megoldasat, annal is inkabb, mert ez a probléma bizony
masoknal is gyakran elé6fordul?

Egydattal hadd hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a PALYAZAT MEG TART! VArjuk programjaitokat, a legjobbat

le iIs kOzoljik lapunk kévetkezd szamaiban!
Tehat a jelsz6: ZZZI1P!

A listéban szerepld aléhlzott bettiket az ALT billentyl- 340 POKE 4738b+P0x16, 2b4
vel egyiitt kell begépelni! 350 IF JOY(JO) BAND 4 AND P0<10 THEN POKE
47386+P0*16,88 :LET PO=P0+1
. sk %k %k 3k 3ok ok ok 3 %k 5k ok 3k k 3 sk ok %k % 3k % % % 361 IF INKEY$=">" THEN LET LIVE=99:SOUND PITCH 6O,
2! * ¥k ENVELOPE 1,SOURCE 2,STYLE 30
3 ! x E-software 1989  xx 360 IF JOY(JO) BAND 8 AND P0>7 THEN POKE
4 ! * Bardth Endre * X 47386+P0*16,88:LET PO=P0-1
b ! * Ajka Korényi u.22.x*x 361 IF JOY(JO)=16 THEN 371
6 ! = ** 362 IF JOY(0)=16 AND JO<>O THEN RUN
7 1% HUNGARY'! * % 370 GOTO 340
8 Trlmwlbhilxkinplpkdo 371 IF PO=7 THEN LET JO0=0:GOTO 331
100 TEXT 40 372 IF P0=8 THEN LET JO=1:GOTO 331
101 LET JO=0 373 IF P0=9 THEN LET JO=2:GOTO 331
102 'POKE 49144,201 !(*protectx) ' 374 TIF P0O=10 THEN 380
103 ENVELOPE NUMBER 1;0,100,100,2:0,-100,-100,30 380 GRAPHICS HIRES 16
110 STRING Q$x156 381 SET PALETTE 1,1,1,1,1
120 SET STATUS OFF 390 ENVELOPE NUMBER 1;0,100,100,1;0,-100,-100,20
130 SET KEY STOP OFF: 'POKE 49144,201 !(*PIOtGCt*) 400 !
140 SET BORDER 1: SET #102: PALETIE 1,22,3.4 410 SET CHARACTER 143,24,60,86,265,171,126,36,36,102
160 PRINT #102,AT 10,6: "E-software 1989... 411 SET CHARACTER 144,129,265,129,129,265,129,
Bardth Endre® 129,255,129
160 SET #102: INK 3 420 SET CHARACTER 137,0,0,56,108,116,124,68
170 PRINT #102,AT 3,10:"n nnn n nnon nnon * 430 SET CHARACTER 140,0,0,4,166,127,166,4
180 PRINT #102,AT 4,10:"on no nnn n n n n 440 SET CHARACTER 138,124,68,68,68,124,16,28,16,28
190 PRINT #102,AT 5,10:"n nannnnnnan nnnn * 460 SET CHARACTER 1b4,24,60,90,265,219,102,60,60,102
200 PRINT #102,AT 6,10:"n nnnnnn n n*" 460 SET CHARACTER 139,0,0,16,66,124,0,2565,0,2565b
210 PRINT #102,AT 7,10:"n nnnnnn n n" 461 SET CHARACTER ORD("q"),2b1,243,261,243,261, 243,
220 PRINT #102,AT 8,10:"'n nnn nonnonnn n* 261,243, 2561
230 RESTORE 56700 470 STRING X$(10,20) 1
240 READ Q$ 480 SET LINE MODE 3
260 FOR X=1 TO 17b 490 LET I=1:LET GI=-1:LET MI=0:LET TAI=l
260 PRINT AT 10,35:Q8$(X:X) 500 LET LEV=0:LET MOR=LIVE
270  PRINT AT 10,2:CHR$(160) 510 CLEAR GRAPHICS:SET PALETTE 0,0:LET LEV=LEV+1
280 IF JOY(JO)=16 THEN 310 520 SELECT CASE LEV
NEXT 6530 CASE 1
300 GOTO 230 540 RESTORE 3240
310 CLEAR TEXT:SET #102:PALETTE 1,88,89,00,91 560 CASE 2
320 PRINT #102,AT 6,16:"xx MENU *x*":PRINT #102,AT 8,13:"x §680 RESTORE 3350
JOY O  x":PRINT #102.AT 9,13:"x JOY 1 & 670 CASE 3
321 PRINT #102,AT 5,15:"%x MENU **":PRINT #102,AT 10,13:"+* §80 RESTORE 3460
JOY 2 *":PRINT #102,AT 11,13:"%x  START  *" 690 CASE 4
330 LET P0=7:LET LIVE=3 | 600 RESTORE 3570
331 CLEAR SOUND:POKE 47385+P0x16,266 6810 CASE 6
332 SOUND PITCH 30,DURATION 99,ENVELOPE 1,SOURCE O, 620 RESTORE 3680
SYNC 1 830 CASE 6
333 SOUND PITCH 30.1,DURATION 99 ,ENVELOPE 1,SOURCE 1. 640 RESTORE 3790
SYNC 1 6850 CASE 7
334 POKE 47386+P0*16,254 :WAIT 1 660 RESTORE 3900
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670
680
690
700
710
720
730
740
7580
760
770
780
790
800
810
820
830
840
860
860
870
880
890
900
910
920
930
940
960

860
961
962
963
970

880
8980

1000
1020
1030
1040
1060
1070
1080
1081
1090
1092
1100

1110

1120

1130

1140

1160
1160

1170

1180

CASE 8
RESTORE
CASE 9
RESTORE
CASE 10
RESTORE
CASE 11
RESTORE
CASE 12
RESTORE
CASE 13
RESTORE
CASE 14
RESTORE
CASE 1b
RESTORE
CASE 16
RESTORE
CASE 17
RESTORE
CASE 18
RESTORE
CASE 19
RESTORE
CASE 20
RESTORE
CASE ELSE
GOTO 5430
END SELECT
LET VAN=0:LET FEL=0:LET BBB=0
SET PALETTE 1,4,4.,4,4.4.4.4
SET #102:PALETTE 1,263

4010

4120

4230

4340

4460

4560

4670

4780

4890

5000

6110

6220

5330

PRINT #102,AT 2,15:"LIFE:":MOR
FOR X=1 TO 10
READ A$
SET INK 2:SET CHARACTER 128,255,256 ,256. 266,256 .
265,265,265, 265
SET CHARACTER 159,239,239,0,2563,263,253,2563,0,239
PRINT #101,AT X,1:A$
SET INK 4:SET CHARACTER 128,255,234,132.30,21 .1
SET CHARACTER 159,16,16,265,2,2,2,2,266.16
PRINT #101,AT X,1:A$
FOR Y=1 TD 20
LET X$(X,Y)=A$(Y)
IF X$(X,Y)=" » THEN 1140
IF X$(X,Y)="i" THEN LET VAN=VAN+1:GOTO 1140
IF X$(X,Y)="q" THEN LET TA1=X:LET TA2=Y:GOTO 1140
IF X$(X,Y)="j" THEN LET K1=X:LET K2=Y:
LET X$(X,Y)=% ":GOTO 1140
IF X$(X,Y)="o" THEN LET MA=X:LET M=Y:
LET X$(X,Y)=" ":GOTO 1140
IF X$(X,Y)="i" THEN LET GA=X:LET G=Y:
LET X$(X,Y)=" ":GOTO 1140
IF X$(X,Y)="1" THEN LET NY=X:LET N=Y:
LET X$(X,Y)=n
NEXT
NEXT
SET INK 6:PRINT #101,AT K1,K2:"j":PRINT #101,

AT GA,G:"i":PRINT #101,AT NY N:"1":PRINT #101,
AT MA M:"o":PRINT #101,AT TA1,TA2:"g":LET TAI=1
LET A=3:LET S=19:SET LINE MODE 3:SET INK 4:
PRINT #101,AT MA ,M:no":
PRINT #101,AT GA,G:"i":PRINT #101,AT NY N:u1":
CALL EMB
CALL EMB:LET A=3:LET S=18:CALL EMB

8- a STUDIO

1190
1200
1210
1220
1230

1240

1260

1260

1270
1280
1290
1300

1310
1320
1330

1340
1360
1360
1380
1381
1390
1400
1410
141b
1420
1430
1440
14560

1460
1470

1480
1490
1500
1610
1620
1b21
1630
1640
1660
1660
1670
1680
1680
1600
1610
1620
1630

1640
1660
1660
1870
1680
1690

1700
1710
1800
1810

SET PALETTE 192,3,65,255,11,251,21

IF GA=A AND G=S THEN GOTO 3000

IF NY=A AND N=S THEN GOTO 3000

IF MA=A AND M=S THEN GOTO 3000

IF JOY(JO) BAND 4 AND X$(A+1,S)="p" THEN CALL EMB:
LET A=A+1:CALL EMB:GOTO 1300

IF JOY(JO) BAND 8 AND X$(A-1,S)="p" THEN CALL EMB:
LET A=A-1:CALL EMB:GOTO 1300

IF JOY(JO) BAND 2 AND X$(A,S-1)<>"0" THEN CALL EMB
LET S=S-1:CALL EMB:GOTO 1300

IF JOY(JO) BAND 1 AND X$(A,S+1)<>"0" THEN CALL EMB
LET S=S+1:CALL EMB:GOTO 1300

FOR VA=1 TO 10
IF JOY(JO)<>0 THEN EXIT FOR

NEXT

IF X$(A+1,S8)=" » THEN CALL EMB:LET A=A+1:CALL EMB

IF X$(A+1,8)="k" THEN GOTO 3000

IF BBB=1 AND Ki=A AND K2=S THEN GOTO 510

IF X$(A+1,8)="ii" THEN LET X$(A+1,S)="-":
SET INK 15:PRINT #101,AT A+1,S:%ii*:
SET INK 4:LET FEL=FEL+1:CALL VIZS

IF JOY(JO) BAND 16 AND X$(A+1,S)<>" " THEN GOTO 14

IF GA=A AND G=S THEN GOTO 3000

IF NY=A AND N=S THEN GOTO 3000

IF MA=A AND M=S THEN GOTO 3000

IF TA1>A-1 AND TA2=S THEN GOTO 3000

CALL MANO
CALL GOL
CALL NYI
CALL TAPOS
GOTO 1200
DEF EMB
PRINT #101,AT A,S:"z"
END DEF
111 UGRAS
IF MA=A AND M=S THEN GOTO 3000
IF X8(A-1,8)=" " THEN CALL EMB:LET A=A-1:CALL EMB
IF GA=A AND G=S THEN GOTO 3000
IF NY=A AND N=S THEN GOTO 3000
IF MA=A AND M=S THEN GOTO 3000
IF X$(A-1,S)=" " THEN CALL EMB:LET A=A-1:CALL EMB
GOTO 1350
11 END UGRAS
DEF MANO
PRINT #101,AT MA,M:"o"
LET M=M+]
IF X$(MA+1 M+I)=" n THEN LET I=-1I
PRINT #101,AT MA,M:"o"
END DEF

DEF GOL
PRINT #101,AT GA,G:"c"

LET GA=GA+GI
IF X$(GA+GI,G)<>" " THEN LET GI=-GI:SOUND

ENVELOPE 1,SOURCE 3,DURATION 1, INTERRUPT
PRINT #101 ,AT GA,G:"c"
END DEF

DEF NYI
PRINT #101 ,AT NY,N:v1®

LET N=N+1
IF N=20 THEN LET N=2:SOUND STYLE 30,ENVELOPE 1,
PITCH 60,DURATION 60,SOURCE 1
PRINT #101,AT NY,N:®1"
END DEF
DEF TAPOS
PRINT #101,AT TA1,TA2:"g"



1820
1830

1840
1860
3000
3010
3020
3030
3040
3060
3060
3070
3080

3110
3120
3130

3140
3160
3160
3170
3180
3160
3200
3210
3220
3230

3240
3260

3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3360
3360
3370
3380
3380
3400
3410
3420
3430
3440
3460
3460
3470
3480
3490
3600
3610
3620
3530
3540
3650

3670
3580
3680

LET TA1=TA1+TAIl

IF X$(TA1+TAI,TA2)<>" " THEN LET TAI=-TAI:
PRINT #101,AT TA1,TA2:"q":EXIT DEF
PRINT #101,AT tal, tal:"g"

END DEF
111 SZIVas

SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1

SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1
SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1

SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1

LET MI=0
FOR 00=1 TO b

PRINT #101,AT A,S:"
PRINT #101,AT A,S:*

NEXT

IN N

LET MOR=MOR-1

PRINT #102,AT 2,16:“LIFE:" ;MOR

IF MOR=0 THEN RUN
GOTO 1180
{11 END SZIVAS
1
DEF VIZS

IF FEL<VAN THEN EXIT DEF

PING

LET BBB=1

SET INK

PRINT #101,AT Ki,K2:"j"

SET INK 4
END DEF
DATA "nnnannnnnnnnnnnnnnnn®
DATA "ap 1 gq n"
DATA "ppuuldlldid n ddd n*
DATA "np n pi Gnon"
DATA "EB pnp nnn*
DATA "nnnididpnnnp ¢ jnn"
DATA "nn p plidddin n"
DATA "n  udduuddip n"
DATA "n P n*
DATA "nilitildiddidiidddudiin™
' 2
DATA "nnnnnnonnnonnnnnnnnnn®
DATA "Q _].-. . Q"
DATA "n 1 1] i n"
DATA "n ddddpuddu n*
DATAYn 4 p & n
DATA "n o) n*
DATA “niid utiii udin"
DATA "nuldd 1 i didgn"
DATA "niiddi diliduin®
DATA "nnnnonnannnnnnnnnnnn*
{3
DATA "nnnnnnnannnnnnnnnnnn’
DATA ng 1 E"
DATA "p m fiii n*
DATA "n p Ui Ud p n"
DATA "'n p i puuin®
DATA "n P i o n"
DATA"np p op n
DATA "n p i ipi dilidi n*
DATA "n P 1 o 1 n"
DATA "niitlillikkkiilikkkiitiiiin"
|
DiTA."nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn“
DATA "n .l_ n
DATA "n 1 n"

3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3760
3780
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3860
3860
3870
3880

3890
3900

3910
3920
3930
3940
38b0
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4060
40860
4070
4080

4090
4100

4110
4120
4130
4140
4160
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
b

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
16

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
7

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
'8
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
'9
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
110
DATA
DATA
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4250
4260
4270

4280

4300
4310
4320
4330
4340
4360
4360
4370
4 380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
44060
4460
4470
4480

4500
4510
4520
4530
4640
4bb0
4b60
4570
4b80
45680
4800
4810
4620
4630
48640
46560
4660
4670
4680
4690
4700
471C
4720
4730
4740
4760
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
48060
4860
4870
4880
4890

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
11

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
112

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
113

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
114

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
16

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
'16

DATA

10

d
B 18
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4900
4910
4920
4930

4940
4960

4960
4970
4880
4990
5000
010
5020
5030
5040
b0ObO
5060
070
b080
6090
5100
b110
6120
5130
6140
6160
5160
6170
5180
6190
5200
5210
5220
5230
56240
6250
b260
6270
280
5290
6300
6310
6320
5330
6340
b360
5360
6370
5380
5390
6400
6410
5420
5430
440
bd b0
5460
5470
5480
5490
5600
bb10
bb20
5630
bb40

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
117

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
118

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
119

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
1 20
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DATA
DATA
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DATA
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DATA
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GRAPHICS HIRES 16

SET PALETTE 0,1,2,3,4,5,6,7
SET INK 2:PLOT 0,719,

PRINT #101:"* nn ud n n
SET INK 1

PRINT #101:"* n nid @44d QUi
SET INK 2

PRINT #101:" n  {iliiddd 4 4ii
SET INK 3

PRINT #101:" n nni dd di
SET INK {4

PRINT #101:" nn i dd  4ii

I



5660 SET INK b
5660 PRINT #101:

6670 SET INK 6
5680 PRINT #101:
6690 SET INK 7
5600 PRINT #101:
5610 SET INK 1
5620 PRINT #101:

5630 SET INK 2
5640 PRINT #101:

P
1P

|3
|’

6660 FOR X=1 TO 200

5660 SET PALEITE 0,X,X+1,X+2,X+3,X+4,X+b ,X+G

5670 NEXT

5680 IF J0OY(JO)=0 THEN 6680

5690 RUN

5700 DATA "E-software programs: Pac-man.......
Fred-1,2,3........ A kuldetes........
A kiraly koronaja........ TRON.........
Entermusic........ etc. . ."

PUBLIC DOMAIN

PUBLIC DOMAIN

leinle———

FONTOS! Aki el akarja kerulni a lapban talalhato listak faradsagos bepotyo-
geset, kazettan is hozzajuthat!

HOGYAN? Ha vasarol egy gyari jatékkazettat, a masik oldalara atmasoljuk a
programokat.

FONTOS! S raadasul még kedvezményt is kap a kazetta arabol!
TEHAT irjatok nekunk!

programok kozott:

Academy
Antiriad
Aticatac

Barbarian
Bobby Bearing
Colossus Chess
Death Wish 3

Driller

Elite

Exploding Fist I, III
Frost-byte

Garfield

Gunfirght

Highnoon

Human Torcht

Hypaball

Jetman

. - e A

Alien-8
Asterix

Ball Breaker
Black Lamp

Buggy Boy
Cyclone

Deviants
Eartlight

Exolon

720°

Game over

Great Escape
Hang-on-1

Highway Encounter
Hulk

Hundra

Jack the Nipper-1,2
Jetpac

DE ha mar bepotyogte a gépbe, akkor valaszthat az alabbi PUBLIC DOMAIN-

Joe Blade Knight Lore
Matchday-2 Mercenary
Mercenary-2 Micronaut (One
Midnight Motos

Movie Nebulus

Nether Night-Shade
PSSST Popeye

Rasputin Rebellstar
Renegade Robin of the Wood
Robot Messiah Saboteur
Sabrewulf Savage-1, -2, -3
Shootout Slap-fight
Spindizzy Starfox

Ten Pin Timegate
Titanic-1, -2 Tomahawk

UCM Underwurlde
Uridium Xeno
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ENTERPRISE MID] ENTERPRISE MIDI ENTERPRISE MIDJ

Sok Enterprise felhasznadlé nemigen tud mit kezdeni, ha
hangszineket akar — vagy kell — gyartania gépével. Ezért
osszefoglaljuk a legfontosabb tudnivalékat a gép hang-
szintézisével kapcsolatban, kiegészitve néhany elengedhe-
tetlenul szukséges hangszinprogramozdasi alapismerettel.

| egjobb, ha a szintetizatorok mtikodését vessziuk alapul
az Enterprise-zal valé hangszin-editalas magyaridzatahoz.

Egyszer( hangzasok szintéziséhez is legalabb négy egy-
ség szukséges:

a VCO (Voltage Cor*rolled Oscillator),
az EG (Envelope Generator),

a VCA (Voltage Controlled Amplifier),
és az NG (Noise Generator).

VCO VCA
I
|
C o EG
1. 8bra

Az EG vezeérli a VCA-t, amelybe a VCO és az NG jelét
vezetjuk. (1. dbra) Ha az EG-vel a VCO-t is vezéreljlik,
az amplitudoévaltozassal parhuzamosan frekvenciavaltozas
IS torténik. A szintetizatorok VCO-kimenetén 3altaldban
négyféle hullam jelenik meg. Ezek:

a szinusz (2. abra)
a négyszog (3. abra)
a frész (4. abra)

és a négyszogimpulzus (5. abra),

melynek kitoltési tényezbje valtoztathatd. A kitoltési té-
nyezd a négyszogimpulzus magas és mély osszetevbinek
aranvya.

Az Enterprise-ban a VCO-nak megfelel az SWG (Square

Wave Generator), amely — sajnos — csak négyszogjelet
képes elballitani. Az NG és az EG a szintetizatorokéhoz

hasonl6. Az NG a 6. abranak megfelel® jelet produkal.
Hangszin-editalaskor elsb6sorban arra kell dgyelnink,

hogyha konkrét hangszerek hangszineit kivanjuk utanozni,

az biztos, hogy ezt csak bizonyos frekvenciatartomanyok-

ban tehetjik meg. (Ld. 7. 4bra) Mivel az Enterprise SWG-
je csak négyszogjelet produkal és ezzel a jelformaval oly
sokféle hangszin nem allithatd el§, igénybe kell venniunk
gépunk ringmodulatorait. A ringmodulator bemenetére két
SWG jelét kapcsolva a kimeneten a frekvenciak osszege
és kulonbsége jelenik meg. Igy allithatok el fémes, gong-
szer(i hangzadsok. Harom SWG van a gépben (0-2) plusz
egy NG (3). Ezekkel négyszélami zenét szerkeszthetink,
hacsak nem ringmodulalunk. Ekkor természetesen a szé-
lamok szama fogy. Az alabbi ringmodulaciék lehetségesek:

— 1&3 ring
— Q&2 ring
—~ 2&0 ring
-~ 2&1 ring.

Az EG egység hasznalata mar kicsit bonyolultabb. Az
EG felelds a hangzast kisérd amplitadé- és frekvenciaval-
tozasok kialakitasaért, a hangszin burkolégorbéjéért. (8.
abra) A szintetizdtorokban 4ltaldban négyfazisi EG talal-
haté — innen az ADSR elnevezés. (9. 4bra) Az Enterprise-

ban a fazisok szdma 256 (0-255), de ez a 256 fazis még-
sem olyan sok, mint els6 olvasasra tlnik, hiszen az egyes

fazisoknak csak az idejét, az oszcilldtorok fazishoz tartozé
frekvenciajat, a bal és jobb oldal amplitid6jat (az Enterp-
rise sztered!) tudjuk Aallitani. igy sok kis téglalapbé6l kell
Osszedllitanunk azt a gorbét (10. abra attack fazisa), amit
a szintetizatoroknal egy potenciomeéter-tekeréssel elintéz-
hetunk. Az Enterprise-ban kovetett médszer azonban le-
hetbséget ad bonyolultabb burkolégorbék szerkesztésére
IS .

Néhany hangszer burkoldégorbéjének leirasa:

Gitar: Ilgen rovid (vagy zérus) felfutasi idé, majd a teljes
amplitddéja rezgés fokozatosan csillapodik. (11. 4bra)

Angolkurt: Hosszabb felfutasi idd, rovid ideig teljes amp-
litddS, majd a sustain fazis kovetkezik, véqul gyors lecsen-
gés. (12. 4bra)

Trombita: Az angolklrtéhez hasonl6 felfutas nem teljes
amplitaudoéra, majd toréspont, innen Gjabb emelkedd sza-
kasz, utana a sustain fazis, végll gyors lecsengés. (13.
abra)

Orgona. A felfutasi 1d6 zérus, a teljes amplitidéjd sus-
tain fazis utan a lecsengés ismét zérus. (14. &bra. )

Zongora: Rovid felfutasi idé utan szintén rovid sustain
teljes amplitaddoén, végul a rezgés fokozatosan csillapodik.
(15. 4bra)

Az ismertetett burkoldébgorbéket konnyen kialakithatjuk
az Enterprise-zal.

(folytatjuk)
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EXOS-boviteéesek

A kodvetkezé néhany hasabon olyan programok taldlhaték, amelyek tovabb novelik az ENTERPRISE BASIC hasznal-

hatdésagat.

Az els® harom rutin Ggynevezett rendszerbévits, de ett8l a kifejezéstdl senki se rémiljon meg, mert a léetrehozasukhoz

és a kezelésiikhoz elegend® minimalis BASIC ismeret. A mdbdszer a kovetkezb:
1. Az alabb kozoit programok begépelése, természetesen egyenként. 2. A begépelés utan 'START' vagy RUN’ pa-

ranccsal inditsuk el a programot, amely elkésziti szalagra vagy lemezre a rendszerbévitd modult.

Ezutin mar csak ezt a rendszerbbvitéprogramot kell betdlteni. Tehat példaul ha a " CLX" latvanyos képernyo6torlését
akarjuk felhasznalni egy BASIC programban, akkor valahol a program elején ki kell adnunk a kovetkez6 parancssort: EXT
"I OAD CLX.EXT”. Majd minden olyan helyen, amikor sziikség van a kép torlésre, akkor az EXT "CLX" paranccsal

aktivizalhatjuk a bévitét.

1. Latvanyos képernyotorlés

Az elkészitett rendszerbdvité a BASIC-ben oly médon
torli le a GRAPHICS paranccsal megnyitott képernydét,
hogy a képet tartalmazé bajtok véletlenszerli sorrendben
tinnek el. A program hasznalatakor azonban két dologra
vigvazzunk: A program szak a sztenderd grafikus képer-
ny6t, vagyis a #101-es csatornat torli le, s csakis
'HIRES' Uzemmdbédban hasznalhaté!

10 PROGRAM "CLX.BAS"
20 OPEN #36:"CLX.EXT" ACCESS OQOUTPUT

30 FOR N=1 TO 268

2. Kulso6 joystick illeszto

A kovetkezd rendszerbdvit® program segitségével a
kiilsé (external) joystick ugy viselkedik, mintha bels& (in-
ternal) lenne. Tehat mozgatja a kurzort a BASIC-ben,
a WP-ben, az EXDOS-ban, az I1S-DOS-ban, a HISOFT
PASCAL-ban. A tlizgomb (FIRE-BUTTON) hasznalhaté
SHIFT billentylinek.

A 7-es, 10-es és 11-es rendszervaltozét kezeli a program
(KEY CLICK, KEY RATE, KEY DELAY).

Megjegyezzik, hogy a program nem feltétienul mikodik

egyes német gépeken.

10 PROGRAM "JOY.BAS"

20 OPEN #36:"JOY.EXT" ACCESS GUTPUT
30 FOR N=1 TQ 481

40 READ A

40 READ A

50 PRINT #36:CHR$(A):;

60 NEXT

70 CLOSE #36

80 STOP

100 DATA 0,7,208,0,0,0,0

110 DATA 0,0,0,0,0,0,

120 DATA 0,0,60,191,128,98,1

130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390

400
410
420
430
440
450
460
470

480

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
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41,225,110,192,98,181,71
207,240,140,10,0,0,132
192,15,112,67,69,130,201
33,147,11,2,1,0,128
236,101,57,28,20b,38,243
112,128,96,46,24,2,129
1756,224,19,0,240,183,100
6,169,192,54,3,84,38
26,127,16,196,0,192,1562
105,252,76,16,1,130,97
167,241,96,80,2,104,178
91,174,86,218,192,190,219
88,149,219,45,181,144,32
124,101,3,0,222,224,17%
195,44,14,203,3,185,128
108,103,2256,124,240,230,31
145,221,164,66,198,0,221
21,69,240,7,1563,237,166
176,30,b52,214,42,246,1b4
200,76,128,0,128,0,206
210,28,74,0,11,0,0
196,147,240,141,86,5,16
0,166,19b,240,33,125,186
26,110,141,128,0,6,232
170,26,0,6,2,14,147
227,162,126,246,64,25,197
142,210,92,36,0,5,158
22,34,6,136,170,15,0
23,74,129,49,176,0,2
63,28,59,86,13,147,219
77,96,122,10b,172,65,13
53,147,117 ,194,209,87,147
217,32,0,0,0,1,128
0,10,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0

0,0

50

60

70

80
100
110
120
130
140
1560
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
3560
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460

470

PRINT #36:CHR$(A):

NEXT

CLOSE #36

STOP
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

0,7,137,1,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0
0,0,31,0,215,34,1
250,224,64,42,98,181,64
36,160,35,54,15,0,3
137,236,216,50,0,14,44
179,96,160,0, 20,64, 36
31,63,192,37,96,0,70
8,0,189,193,13,22,10
188,158,201,9,134,151,44
0,43,37,94,184,96,49
90,163,231,248,4,36,0
8,207,96,7,184,33,162
163,100,143,129,11,150,0
234,116,128,45,196,0,214
218,204,101,53,128,0,32
0,0,70,101,128,61,194
170,241,148,213,0,7,2
26,35,169,152,0,183,97
71,160,2,184,4,0,5
102,199,224,2,208,88,0
1,2,129,89,177,212,0
244,179,39,142,165,128,1
28,242,230,7,140,165,72
0,128,18,50,148,160,3
230,128,202,81,0,50,87
2,0,162,234,76,128,156
6,82,84,0,85,37,0
23,204,5,187,32,124,207
26,72,176,5,120,202,66
128,60,204,34,128,8, 240
174,6,2,22,4,44,0
17,245,38,111,101,134,70
0,244,16,148,80,8,256
42,151,195,37,114,248,48
3,25,70,64,0,131,160
116,204,95,173,216,13,181
137,93,94,211,88,179,87
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480
490
b00
510
520
530
540
660
660
570
580
b90
600
610
620
630

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

70,19b6,211,77,98,201,256
42,1b61,196,37,114, 249,94
50,136,192,12,147, 200,49
166,181,109,173,131,227,246
88,72,32,244,100,143,1598
227 ,40,108,0,175,100,143
166,236,152,191,2556,62,2b656
231,207,2b62,247,255,1568,191
243,207,264 ,120,2b6b,206,2bb
249,219,265,58,255,231,79
2562,231,2b65,1b5,223,243,143
262,0,0,0,0,4,0
10,61,123,264,160,0,0
12,148,79,44,128,0,0
6,130,262,0,74,39,150
68,2,1,1,216,202,114

3. Ora
Ez a rendszerbdvitd egy érat mikodtet a statuszsor-

ban,

amely a betoltés utan csak egy hideg reset utan

tnik el a memdériabdél. Kilenc ) EXOS valtozét general
és hasznil, amelyek a kovetkezd8k (a valtoz6k tartalmanak

alapértelmezése zardjelben):

Szama Magyarazat

247 : (0) = az 6ra latszik a statuszsorban, 255 = nem
latszik -

248 : A statuszsor-beli pozicié (6).

249 : 0 = az 6ra jar, (255) = nem jar

250 : O = az 6ra lenullazasa

251 : Allitsuk nullara, mielé6tt ASK-kal lekérdezzitk az idét!
252 : Ora, maximum = 23,

253 : Perc, maximum = 590.

254 . Masodperc, maximum = 590.

255 : 2/100 masodperc, maximum = 98.

Egy BASIC program az alabbt parancssorral tudja le-
kérdezni az i1dét:

SET 2561,0

: ASK 2b2 H : ASK 2b3 M : ASK 2b4 S : ASK

: PRINT H,N,P

Ha a rutint BASIC-be toltjuk be, akkor az F7 és F8
billentylikkel (' TOGGLE 249’, illetve "'TOGGLE 250’) le-
allithatjuk, illetve lenulldzhatjuk az érat.

Ha hibas id6t akarunk beirni valamelvik valtozoba, akkor

a kovetkezd hibauzenet jelentk meg:

X kK X

Invalid use of CLOCK

BASIC-ben: EXSTRING$(9126)

10
20
30
40
50
60
70
80
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

PROGRAM "CLOCK.BAS*"
OPEN #36:"CLOCK.EXT" ACCESS OUTPUT

FOR N=1 TD 3*2b6+22b

READ A
PRINT #36:CHR$(A):
NEXT
CLOSE #36
STOP
DATA 0,7,192,3,0,0,0
DATA 0,0,0,0,0,0,0
DATA 0,0,60,191,128,140,40

DATA 8,2,62,123,36,218,

DATA 16b5,121,92,67,33,64,67
DATA 37,21,128,128,58,86,31
DATA 62,210,99,0,162,188,2
DATA 80,2,22,1563,96,49,128
DATA 5,2,203,12,132,30, 228
DATA 113,240,61,68,128,43,171

256 P

640
650
660
670
680
690

700
710
720
730
740
750
760
770
780

200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
3560
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
630
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
650
700
710
720

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

b7,1564,77,230,225,0,196
92,49,6,136,4,2,1
0,128,64,69,60,29,12
167,35,113,132,216,32,37
27,207 ,39,51,161,164,198
107,16,17,14,70,147 ,177
148,228,13,16,8,4,2
1,0,129,0,32, 24,142
71,3,129,1,4,220,100
50,156,142,98,2,113,164
202,108,67,1563,77,194,193
1,16,202,110,564,1562,78
70,176,110,0,10,0,0
0,0,0,0,0,0,0

0,0,0,0,0

201,236,145,243,237,38,48
35,129,88,82,248,0,124
2556,93,8,1,175,113,0
134,40,1,28,68,103,33
26,204,70,24,22,30,223
207,193,0,16,124,23,12
3,67,130,128,32,248,118
24,3,15,159,202,34,184
248,196,146,109,73,32,3
208,4,20,2565,2,36,70
156,196,9,60,240,6,2
8,192,2256,7,226,4,238
87,87,147,217 ,43,113,0
73,218,91,130,128,66,168
38,4,237,41,192,80,33
20,4,2,39,133,159,236
145,232,128,152,5,16,2
23,66,128,42,188,158,22
127,178,71,83,168,5,110
32,5,14,167,1562,11,18b
0,50,1567,192,33,135,88
234,116,128,191,134,2,0
1566,185,0,50,156,0,34
169,170,2,34,1564,192,34
169,162,2,34,164,64,33
134,136,132,0,0,17,76
64,17,20,195,1,17,76
32,17,20,193,1,17,7b
64,17,20,179,1,12,46
135,162,0,40,20,64,2b
12,4,199,162,0,40,20
80,13,12,1,64,162,128
64,96,20,62,63,3,128
5,22,73,201,94,79,100

1569,133,231,114,186,188,158

201,127,0,196,3,243,194
220,64,15,98,181,71,207
240,8,72,0,17,145,160
47,112,67,69,130,201,127
1,88,12,86,168,4,0
5,9,136,99,224,8,10b
124,32,0,131,2,98,48
131,220,242,2564,2,136,1
227,231,248,4,234,0,8
168,96,23,184,33,162,193
87,147,217 ,45,22,11,37
262,5,16,3,143,156,227
243,0,117,4,128,72,224
224,0,70,110,0,178,95b
162,134,0,234,33,128,173
196,2,22,218,204,101,63
64,0,32,0,0,70,121
0,61,194,163,227,72,4

’a’

S o

STUDIO - 15



730 DATA 12,8,8,202,16,23,184 1130 DATA 39,144,201,116,225,7,252

740 DATA 44,124,105,0,129,193,1 1140 DATA 235,255,157,63,243,169, 254

750 DATA 25,74,2,247,5,171,198 1150 DATA 114,255,208,63,249,195, 255

760 DATA 80,108,4,28,8,100,142 1160 DATA 55,255,230,239,262,219,255

770 DATA 167,232,2,220,64,43,16 1170 DATA 155,63,243,95,264,103, 265

780 DATA 192,16,19,243,24,4,39 1180 DATA 205,63,250,128,0,207, 247

790 DATA 59,136,4,32,16,9,128 1190 DATA 261,252,0,0,0,0,0

800 DATA 86,126,64,137,206,235,129 1200 DATA 0,0.0.0,0,0,0

810 DATA 0,88,108,0,21,1569,144 1210 DATA 0,22.3,1,128,192,96

820 DATA 34,115,186,224,64,12,27 1220 DATA 48.24.,12.6,0,2,25

830 DATA 0,5,103,228,8,1567,2b2 1230 DATA 48,158,67,37,136,14,198

840 DATA 36,16,0,86,231,113,212 1240 DATA 83,145,204,210,111,55,8

860 DATA 219,0,127,12,5,4,177 12650 DATA 6,34,225,136,52,64,32

860 DATA 84,204,0,17,76,208,1 1260 DATA 16,8.4,2,1,80,128

870 DATA 84,200,0,17,76,144,0 1270 DATA 160,117,49,27,13,38,49

830 DATA 11,192,30,237,45,204,0 1280 DATA 1,16,222,109,48,164,77

890 DATA 3,194,140,206,121,81,131 1200 DATA 194,2.153,188,204,116,59

900 DATA 193.224.240,121.183,69.45 1300 DATA 152,73,70,81,0,163.26

910 DATA 0,15,10,35,57,229,68 1310 DATA 32.16.8.4.2.1.1

920 DATA 15,7,131,193,230, 241,20 1320 DATA 20,220,116,560,156,142,7

930 DATA 173,0,118,150,229,32,1 1330 DATA 35,73,.204,202,32,57,25

940 DATA 225,70,103,60,168,193,224 1340 DATA 76 38 193 1.208.210 109

950 DATA 240,120,60,222,34,147,192 1350 DATA 50,136, 12,102,195,121,140

960 DATA 7,133,17,156,242,162,7 1360 DATA 214 13 16.8 4.2 .1

970 DATA 131,193,224,243,120,138,73 1370 DATA 0128 0 32 24 149 71

980 DATA 128,14,163,192,2,221,128 1380 DATA 2 1201 4. 02 32 30

1000 DATA 44.0,47.134 93,95, 165 1390 DATA 26.76.166 195 163,148,220

1040 DATA 70,144,0,75,172,230,35 1430 DATA 6,67,65,202,132,26,13

1060 DATA 57,8,206,226,55,88,170 1440 DATA 82,149,9,228,114,57,48

1060 DATA 47,128,2,93,103,49,25 1450 DATA 138,32,26,13,70,10,186

1070 DATA 200,70,119,17,186,197, 81 1460 DATA 104,80,146,110,59,24,77

1080 DATA 84,0,18,235,567,136,2086 1470 DATA 134.147,32,128,234,115,b60

1090 DATA 76,145,243,252,101,19.,0 1480 DATA 136,13,230,97,1,12,152

1100 DATA 265,35,231,59,36,0.,0 1490 DATA 79,33.146,241,0,10,0

1110 DATA 0,0,4,0,10,48, 40 1600 DATA 0,0,0,0,0,0,0

1120 DATA 2,160,0,0,20,134,76 1510 DATA 0,0,0,0,0,0

a’ STUDIO a’ STUDIO a’ STUDIO a’ STUDIO

4. Scroll 100 ALLOCATE 203

Az alabbi BASIC program jobbra, illetve balra gorget
barmily grafikus képerny6t. A rutin meghivasa el6tt a ko-
vetkezd adatokkal kell feltoltenunk a VAR viltozékat:

POKE VAR+40,X : A grafikus lap elsb sora, amelyet gor-
getni akarunk.

POKE VAR+1,X : A lap utols6 sora.
POKE VAR++2,X : Turbo on/off. 0 = on, <> 0 = off.

POKE VAR-+3,X : B4jt atdobas a sor elejére on/off. 0 =
atdob. <> 0 = 0-3as bajtot szulr be.

Ezek utan a rutint a kovetkezé6képpen hivhatjuk meg:

CALL USR (LEFT,CSATORNA+256*bajtok-szdma-
amit-gorgetni-akarunk)

110
120

130

140

160

CODE VAR=HEX$("0,0,0,0")

CODE SCROLL=HEX$("7D,6,2,F7,B,DF,15,28,4,3E,4,
BA,CO,ED,b5B")&WORDS$ (VAR) &EHEX$("79,87,87,87,
81,3D,BA,D8,BB,D8,7A,BB,D8,4C,C5,D5,7D,6, 3,
F7,B,E1,D1,DF,3A")&WORDS$(VAR+2)
CODE=HEX$("B7,20,5,F3,3E,FE,D3,BF,DB,B1,Fb,
DB,B2 . F5,DB,B3,F5,3E,CO,A0,3E,FD,20,3,3D,CB,
FO,D3,B1,3C,D3,B2,3C,D3,B3,D6,E6,64,16,0, 3A")
EWORDS$ (SCROLL+137)
CODE=HEX$("FE,2B,28,8,7D,B7,60,69,20,7,18,
11,7¢,3C,60,69,2B,6,8,F,30,1,19,CB,13,CB, 12,
10 ,F6,D1,EB,C1,8,3A")&WORD$(VAR+3)
CODE=HEX$("8,78,41,4F,D,7C,956,3C,F5,C5,D5b,
62,6B,46,23,C5,6,0,ED,BO,C1,EB,8,B7,20,1,47,
70,8,3D,20,EB,D1,C1 ,F1,10,E3,F1,D3,B3,F1,D3,
B2,F1,D3,B1,3A")&WORD$(VAR+2)&HEX$("B7,CO,
3E,4,D3,BF,FB,C9") S D



160 CODE LEFT=HEX$("1,B0,23,18,3") 200 SET #N:LINE STYLE 13

170 CODE RIGHT=HEX$("1,B8,2B,78,32")&WORD$(SCROLL+137) 300 PLOT #N:0,96:1200,96
EHEX$("79,32" )&WORD$ (SCROLL+142)&HEX$("C3") 310 PLOT #N:0,8;1200,8
&WORD$ (SCROLL) 320 PLOT #N:0,80,

180 ! 330 SET #N:INK 2

190 ! SCROLL DENMO 340 NEXT N

200 ! 350 PRINT #1:"’a’® STUDIO"

210 SET 26,25b:SET 27,0:SET 22,6:SET 23,2:SET 24,40: 360 PRINT #2:"SCROLL"
SET 25,3 370 POKE VAR,O

220 CLOSE #102 380 POKE VAR+1,26

230 FOR N=1 TO 2 390 POKE VAR+2,2556

240 OPEN #N:"VIDEO:" 400 POKE VAR+3, 265

260 FOR J=0 TO 3 410 DO

260 DISPLAY #N:AT-2+N#3+J*7 FROMN 1 TO 3 420 CALL USR(LEFT,1+256%1)

270  NEXT J 430 CALL USR(RIGHT,2+2b56%*1)

280 SET #N:PALETTE O,N#73+36,N*73 440 LOOP UNTIL INKEY$<>"™
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Valasz néhany megvalaszolatlan kérdeésre

Aki kérdez: az Olvaséd
Aki valaszol: Sz{ics Zoltan

K:

V
K:
V

S

A kozelmdlitban vasaroltam eqy 'ENTERPRISE' sza-
mitégépet. Milyen lemezmeghajt6ét vasarolhatok hozza?

. Barmilyen, a SHUGART 410 szabvanynak megfeleld

meghajtdé hasznalhaté.
27?7

- Majdnem minden 3.5"-0s és 5.25"” -0s meghajtb rendel-
kezik 3 SHUGART 410 néven kozismert osszekottetési

szabvanynak megfeleld illesztd§vel és kivezetéssel.
Ez mind szép, de hogyan keressem az uzletekben?

Ez elszantsag kérdése. A mindenre elszantak kereshe-

tik a kovetkezd moédon: " Keresek

BASF 6162,

Epson SMD100, Epson SMD120,

Epson SMD130, Epson SMD140,

Sony NMNMPX-O26R,

Teac FD3bB,

Teac FD3bF tipusjeld 3.5", valamint
BASF 6128,

Mitsubishi M485b3,

Teac FDbbBR-b06-U

Teac FDbHOFV-13-U,
Shugart SA46b tipusjelll b.2b"-o0s

floppy disk driver-t.”

< X

<A

A kevésbé elszantak, akik mar ismerik a magyar keres-

ked®dk szamitastechnikai tdjékozottsagat, a kovetkezb-
képpen kereshetik:

" Olyan floppyt keresek, ami j6 az IBM PC/XT gépek-
be!”

Ez utébbi esetben nem hozzuk kellemetlen helyzetbe
az eladé6ét, és a siker garantalt. Lesz floppy.

Ezek szerint az 1.2 Mb floppyt is kezeli az "ENTER-
PRISE'?

lgen, 720 Kb-os formatumban tudja hasznalni. Ennek
a kovetkezd oka van:

Az 'EXDOS’' lemezkezel® egysége tartalmaz egy
WD1770-es floppy controller-t. Ez az IC kompatibilis
az FD179X IC-kel, tehat csip6bbl tudja az IBM 3740
szabvany szerinti 'szoft szektoros’ felirast, formatta-
15st. Az '"EXDOS’ lemezkezelb szoftvere pedig felulrdl
kompatibilis az MS-DOS 2.0 verzidjaval.

Ez utébbi teszi leheté6vé, hogy az 'ENTERPRISE' adat-
kompatibilis legyen az IBM PC/XT /AT és ezekkel kom-

patibilis gépekkel.

. Mit jelent ez az 'adatkompatibilitas’?

Nagyjdbél azt, hogy megbizhatbéan tudjak egymas le-
mezeit kezelni.
Ez hogy lehetséges?

Nézzik meg a lemez szervezését! S
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A BOOT szektor:

00 01 02 03 04 056 06 O7 08 09 OA OB OC OD OE OF 01234b56789ABCDEF
0000 EB FE 90 4b 58 44 4F b3 31 2E 33 00 02 02 01 00 ...EXDDS1.3.....
0010 02 70 00 AO Ob FS 03 00 09 00 02 00 00 00 C9 0O R +
0020 00 00 00 00 00 00 00 OO0 OO 00 00 00 00 OO0 OO OO  ......... ... ...
0030 00 00 00 00 00 00 OO0 00 OO0 OO0 00 00 OO0 00 OO0 OO0  ...... ... ...
0040 56 4F 4C bF 49 44 00 68 30 21 3A 00 OO0 00 00 OO0  VOL ID.hO!':.....
0060 00 OO0 00 00 00 00 OO O0C 00 OO0 00 00 00 00 00 OO0  ...... .. ...
0060 00 00 OO0 OO0 Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb e h e et et
0070 Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb E5 Eb Eb Eb Eb Eb Eb  ................
0080 Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb6 Eb Eb Eb Eb Eb Eb E6 Eb .. ... ... ... ...
0090 Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb ... ... ...........
OOA0O Eb Eb Eb Eb Eb Eb EbS Eb Eb Eb Eb5 Eb E6 E6 Eb Eb ... ... .......... :
OOBO Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb ESb ES Eb EB Eb . ... ... ... ... ... .. ..
00CO Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb E5 Eb E6 ES Eb6 Eb EO ... .. ... ... .. ...

O0DO EbS Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb E6 Eb6 Eb EB Eb Eb Eb .. ... ... ... .....
NOEN  Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb Eb ES Eb Eb Eb ... ... ...........

vOFO Eb Eb Eb Eb Eb Eb ES5 Eb Eb Eb Eb E6 Eb Eb6 E6 ES  ................

B: 2 Side/Disk, 80 Track/Side, 9 Sector/Track DISK SIZE: 720 Kilobyte
Logical sector: O Side:0 Track: O Sector: 1 Max. logic. sector:1439

A boot sector egyes byte-jainak jelentése:
00-02 :EB FE 90 -> 8086 assembler ké6dként értelmezve JMP SHORT $

NOP
03-0A :EXDOS 1.3 -> A DOS neve és verzifszéma
0B-0C :00 02 -> Egy SZEKTOR mérete bytokban kifejezve. Itt 512
0D : 02 -> Egy LOGIKAI BLOKK ennyi SZEKTOR-b61l &l1l.
OE-0F :01 00 -> A FAT-ot megel8z8 SZEKTOR-ok széma.
10 : 02 -> A lemezen taldlhaté FAT masolatok széma.
11-12 :70 00 -> A 18 DIRECTORY-ban maximum ennyi bejegyzés lehet.
13-14 :A0 056 -> A lemezre maximum ennyi SZEKTOR irhaté fel.
16 . F9 -> A lemez tipusa.
16-17 :03 00 -> A FAT egy mésolatédnak mérete.
18-19 :09 00 -> Az egy SAVON elhelyezked$ SZEKTOROK széma.
1A-1B :02 00 -> A lemezoldalak széma.
1C-3F : -> EXDOS-ban nem hasznédlt.
40-46 : -> Lemezazonosité bevezetdl.
47-4A -> Az EXDOS 4ltal formattdldskor generdlt 32 bites

véletlenszdm, a lemez azonositéséhoz.

V: Lathatd, hogy a BOOT szektor a lemez elsd szektora. K: Nem vagyok meggydzve, hiszen a lemezkezeléshez en-
Byte-jainak jelentése a 00-1BH-ig azonos az MS-DOS- nél tobb is kell.
nal é&s az EXDOS-nal. Mivel a lemezkezeld mindkét V: lgy igaz, de errédl majd legkozelebb.

gépen e szektor alapjan azonositja a lemezt, tulajdon-
képpen nem is Kkell tudnia arrél, hogy ezt nem a sajat
rendszere hozta létre.
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Magyar iizemmoéd az Enterprise-on

Bizonyara sok Enterprise-tulajdonos gondolt mar arra, hogy hasznos lenne a német vagy angol izemmoéd min-
tajara miukodo magyar Kiterjesztés. A most kbvetkezd program ezt prébalja megoldani. A program a kétnyelv(
gépek sajatossagait hasznalja ki, ezért azoknak, akik nem ilyen géppel rendelkeznek, némileg médositaniuk kell
a programot. A program uan. rendszerbdvitéként lett kialakitva, ezért ismertetése el6tt révid szinopszist adunk
a boviItOKkrol.

A bovitokrol altalaban

Az Enterprise bovitdként kezel minden olyan file-t, amely fejének (els6 16 byte-janak) els® byte-ja 00,
a masodik byte-ja 06 v. 07 értékl(i. Az els® esetben abszolit, a masodik esetben relativ rendszerbdvitérél
beszélonk. A Kettd kOzottl kiulonbség csak annyi, hogy az abszolit b6vité mindig a OCOOAH cimen kezdédik,
mig a relativ esetében az EXOS az aktudlis RAM-allapottol fliggbden valahova, de mindig a 3. lapra helyezik le
a file ertékes byte-jait (a 17. byte-t6! kezdve).

A bOvitOk taian az Enterprise leghatékonyabb szolgaltatasa, ugyanis kiillonb6zé EXOS-rutinok hivjak auto-

matikusan &ket, ha sajat hatékdriikben mar nem tudjak feladatukat megoldani. Igy példaul ha az EXOS-nak
127-nél nagyobb szami( rendszervaltozét kellene kezelnie, a ” Rendszervaltozék irasa, olvasasa vagy atkapcso-
lasa” nev(i EXOS-funkcié (EXOS_VARS, kéd: 16=10H) ez esetben végigvizsgalja az 6sszes él6 rendszerbbvitét,
hogy készek-e fogadni EXOS-valtozokat kezeld parancsokat. A bdvitdk attél fiiggben, hogy milyen hatdkdrben
kellene szolgaitatast végezniiik, az EXOS-t6l egy specialis, 1 és 8 kbzé esd értéket (akcidkdéddot) kapnak pa-
raméterként, mely alapjan a bévité eldbntheti, hogy képes-e az aktudlis feladat végrehajtasara, vagy sem. A
bOViItO az akciokodtol fuggben tovabbi paramétereket is kaphat a B, illetve a DE regiszterekben. Az akci6kod
mindig a C regiszterben keriil atadasra. Jelen példankban (EXOS-valtoz6 kezelése) a bovitdk 4-es akcidkdddal
akKtivizalodnak. Ha egy bdvitd az aktudlis feladatot nem képes elvégezni, akkor a BC, illetve a DE regiszterpa-
rok hivaskoer érvenyes értékeit megdrizve kell visszatérnie, ha viszont képes a feladat elvégzésére, akkor ezen
regiszterekben a feladat aital meghatarozott paramétereket kell atadnia az 6t hivé programnak. Ez valtozhat
az akciokodtol fliggden, de a C regiszterben (vagyis az akciokédnak) mindig O-nak kell lennie, jelezve, hogy a
tobbi bovitést nem kell a feladat végrehajtdsa miatt meghivni; illetve az A regiszterben az allapotkédnak kell
lennie, ami a vegrehajtas soran esetleg felimeriil® hibara utal (ha nincs hiba: A=0).

A jelen bovités jellegzetességei

Mikor a szOvegszerkesztb6bdl, illetve a BASIC interpreterb®l parancsmédbél, vagy programmédbél EXT
paranccsal bovitést aktivizalunk, akkor a bdévitdoket mindig a " Bévitések vizsgalata” nevli EXOS-funkcié
(EXP_INQ, kéd: 26=1AH) hivja meg. Ez a funkcié két akcidékoéddal tud kdrbejarni: 2-essel, ha meghatiro-
zott bovitést aktivizaini kell, 3-assal, ha help(segit)-lizenetet kell a bévités(ek)nek kiirnia. Tehat a magyar
Uzemmaodot beallité bbvitésnek csak e két akcidkdéddal kell futnia. Tovabbi paraméterek is adédnak at, melyek
mind a két akciokdd esetén ugvanazok: a DE regiszterpar a parancs-stringre, melynek els® byte-ja egy hossz-
sagbyte, a B regiszter viszont a parancs-string elsé szavanak (az els® betiikdzig tarté karaktersorozatnak) a
hosszat tartalmazza. Fontos megjegyezni, hogy a DE altal mutatott byte értéke és a B regiszter tartalma eltér-
het, ugyanis lehetd6ség van arra, hogy a parancs-string a bévités nevén kiviil, a név utan bet(ikdzzel elvalasztva
mas, parameéterkent fungald karaktersorozatot is tartalmazzon.

Ez esetben a B regiszter a hivoé bdvitésnév hosszat tartalmazza, a DE &altal mutatott byte értéke viszont a
tovabbl karakterek szamat is magaban foglalja.

A hivo EXP_INQ funkci6é atalakitva adja at a parancs-stringet: help-hivas esetén a stringrdél lemetszi a kezd
"HELP" szét és az azt kbvetd sz6kozoket; tehat ezek nem keriilnek dtadasra. A maradékbdl pedig, illetve a
direkt hivas esetén a valtozatlan parancsfiizérbdl az elsé sz6t, de csak azt, nagybet(siti.

A program hasznalata

A program betdltés utan nem aktivizalédik (ehhez a 8-as akciokédot is kellene fogadnia), csak inicializalédik:
a megfeleld tablazatba beirédik a cime és RAM-rezidenssé valik. (Ennek eredményeképpen még meleg-reset
esetén is €l6 marad.) Aktivizalasa agy torténik, mint a beépitett bévitéseké, vagyis BASIC-bél parancsmébdban
a bovités nevéet ("HUN") egy ketté6spont mégé irva, ENTER -rel lezarva, parancsmédban az EXT utasitas
argumentumakeént, illetve a szbvegszerkeszté6bdl a 8-as funkcidbillentyli megnyomasa utan a "HUN" karakter-
coyigzattal valaszolva.

A program a német lizemmdéd kiterjesztéseként dolgozik, tehat ha eld6zbleg angol izemmobdban volt a gép, a
tobbi karakter is atirddik. A program ebben az elrendezésében az ALT billenty( lenyomasa mellett szolgaltat
ékezetes karaktereket a kdvetkezdHképp:

ALT H - E ALT X - é ALT C - 0O ALT S -6
ALT | - | ALT Y - ALT J - U ALT Z - 0
ALT F - 0O ALT V -6 ALT D -U ALT T -
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Az A és az 4 karakterek valtozatlanok:

ALT E = A ALT U =3

A révid O, &, U, ii a német billenty(izet-kiosztasnak megfeleloen érhetd el. A karakterkiosztas azeért igy lett
stalakitva, mert fgy kényelmesen elvégezhetd a kisbetli—nagybet( Atalakitas.

A program felvétele

Azoknak, akiknek van olyan asszembleriik, amelyik képes EXOS modulifejet generalni a file elé, csak be
kell frniuk az assembly programot, leforditani, é&s 6-o0s tipusu modulfejjel (XABS: abszolat rendszerbdvitb)
elmenteni (1. sz. lista). Akiknek nem ilyen az asszembleruk, a leforditott program elé kdzvetlenul egy 16
byte-os fejet kell irniuk, ahogy az a BASIC programban szerepel, és az egészet egyiitt kimenteni. (2. sz. lista)

Azoknak, akik semmilyen asszemblerrel nem rendelkeznek, a kSvetkezé BASIC programot kell begépelniuk,
6s futtatniuk. Sikeres lefutas esetén nekik is mikddéképes programjuk lesz. (3. sz. lista)

A BASIC program agy lett kialakitva, hogy ugyanazokat a cimkéket tartalmazza, amelyeket az assembly
lista, fgy a BASIC programban is kdovethetd a program menete. A BASIC listan még két plusz gépi kédu rutin
is szerepel. A SAVE _HEAD rutin a 106-os csatornan letrehoz egy kimeneti file-t, mely neve a FILE_NAME
cimke utian all. Aki médositani akarja a nevet, vegye figyelembe, hogy a CHRS$ fiiggvény argumentumaban a
mindenkori név hosszanak kell szerepelnie. Ez a rutin irja még ki a fej 16 byte-jat is, melynek els6 két byte-ja
a7 abszolit rendszerb&v % modul tipusbyte-jai, a 3. és a 4. a file hosszat adja a fej byte-jai nélkiil. A maradék
12 byte ebben az esetvern nem hasznalt. Aki médosit az itt kozoit programon, és BASIC programmal veszi fel
a file-t, ne felejtse el az aj programhossznak megfelelbéen atirni a PRG LNG valtoz6 értéket!

A SAVE FILE rutin menti ki a lIétrehozott csatornara a program-file-t és ezutan megszlnteti a csatornat.
A két rutin assembly listajan kdvetni lehet a megvalbésitas menetét, igy a rutinokat barki beillesztheti sajat
programjaiba.

A BASIC program interaktivan kijelzi a felhasznalé altal elvégzend®d feladatokat, jelzi a program sikeres
lefutasat, illetve hibajelzést ad, ha futds soran hiba tortént. A hibajelzés szama a megfeleld6 EXOS hibakddra

utal.
A sikeres programfutas utan a BASIC program akar kitorolheto is lenne, de azért nem art elmenteni, hatha
gépelési hiba miatt a felvett program rosszul mikodne.

Maga a program

A START cimke utani 6t utasitas megvizsgalja az akciokoéd értékét. Ha ez nem 2 (parancsfiizér) vagy nem
3 (help-fiizér), akkor visszatér a hivé programhoz a regiszterek értékének megbrzése meliett. Erre azért van

szlikség, mert a tovabbi b&évitések vizsgalatakor egyébként azok hibas értékeket kapnadnak meg. 2-es akciokod
esetén a RUN cimkétdl kezdve elindul a karakterkésziet megvaltoztatasa; 3-as akciokodd esetén a kovetkezd

byte-okra adédik a vezérlés. Itt elészbr a program megvizsgalja, hogy a fiizér hossza O-e. Ha igen, akkor ez
altalanos help-hivast jelent, melyre minden bdvitének valaszolnia kell: ha nem O, akkor konkrét help-hivas

tértént. Altalanos help-hivas esetén az A regiszterbe a COMHELP cimke értéke keriil: a help-sz6veg kiirasakor
ez fogia majd meghatarozni a kiiratandé karakterek szamat. Innen 4ltalanos hivas esetén egy eldreugras
tdérténik. Az dtugrott részen a program meghiv egy szubrutint, mely megvizsgalja, hogy a hivo fiizér els® szava
"HUN"-e. Ha nem, alacsony zero-flaggel tér vissza. Ezutan a C regiszter értéket (akci6kod) nullara aliitja be.
Ezért sziikséges 4altalanos help-hivas esetén kihagyni, mivel ekkor a t3bbi bévitésnek Is valaszolnia kell. A
tovabbiakban a program az alternativ regiszterekkel dolgozik, hogy altalanos hivas esetén is megbrzbdjenek a
BC és a DE regiszterparok értékei. Majd a 255-6s csatornara a " Blokk irasa” EXOS-funkcidval (BLK_OUT,
kéd: 8) kiirja a HELPSTR cimkénél kezd6db szbveget az A regiszterté! fiiggé hosszon. A rutin veégén az A
regiszter értékét kinulldzza, jelezve, hogy a program sikeresen fejez6dott be.

A CHEK ID nev( szubrutin vizsgalja meg a parancs-stringet. Bemeno paraméterként a B regiszterben a
parancsfiizér hosszat, a DE regiszterparban a parancs-string cimeét varja. A rutin azt vizsgalja, hogy a pa-
rancsfiizés els® szava a bévités neve-e. Ha az, akkor magas zero-flaggel tér vissza. Itt arra kell vigyazni, hogy a
bévités nevét (mely a HUN_ID cimkénél helyezkedik el) nagybet(is karakterekkel taroljuk, kiilébnben a vizsgalat
mindig sikertelen lesz!

Az érdemi rutin a RUN cimkénél kezdédik. Itt allitédnak a4t a karakterképek. El6szOr névellen6rzés torténik
a CHEK ID rutinnal, majd a rutin meghivia az EXP_INQ EXOS-funkciot "BRD” parancs-stringgel. Ennek
eredményeképpen a gép német ilizemmédra all be. A ST_CHRS-nél kezdddo rutinrészlet beéllitja az IX regisz-
terpar értékét és a VID EDIT EXOS-rendszervaltoz6 értékét atirja a COM CHAN BASIC rendszervaltozéba
(248:521=0F8H:0209H). A program tovabbi részei a CHR _SHP tablazat szerint atirja a megfelel® karaktereket.
A programhurok végét a tablazat utolsé, O értékli byte-ja jelzi. A program végén IX felveszi az eredeti érteket,
az allapotbyte (A regiszter) és a C regiszter O értéket vesz fel, jelezve a feladat sikeres végrehajtasat.




A karakterképek atéllitdsa a WRITE_CHAR nev(i BASIC kdnyvtari rutinnal torténik (kéd: 56=38H). A Konyv-
tari rutingy(Gjteménybe az RST 10H assembly utasitassal kell belépni, és a tovabbi byte-ok mindegyike egy-
egy rutint szimbolizal. A O-as kéda rutin (END_LIB) a kilépést végzi a kbnyvtarbol. A WRITE_CHAR rutin a
COM_CHAN rendszervaltoz6 altal mutatott csatornara irja ki az A regiszterben atadott karaktert. A helyes
mikoddéséhez az |X regiszterpar értékének 0200H-nak (512) kell lennie. A karakterek atallitasa un. escape-
szekvenciaval torténik. Ez azt jelenti, hogy egy létezd video-csatornara egy olyan karaktersorozatot kell Kiirni,
melynek elsé karaktere ESC karakter (kéd: 27=1BH). A masodik karakter az escape-szekvencia funkcidjat
meghatarozé kod. .

A tovabbi karakterek paraméterek. Bizonyos BASIC gépi feltételek gépi k6dbol csak igy programozhatok. A
jelen esetben a szekvencia kédja 4BH (75), amit még 10 karakternek kell kbvetnie: ezek kozil az els6 a karakter
kédja, a t6bbi kilenc a karakterkép bitmatrixa. A tadblazatban ez a tiz byte tarolédik le. A program ezt a tiz byte-
ot (egy tablaelemet) egy ciklussal olvassa be és irja ki, majd megvizsgélja, hogy a kbvetkezd tablaelem elsé
byte-ja nulla-e. Ha nem, ismételten kiir egy ESC karaktert és egy 4BH karaktert, majd a kOvetkezO tablaelem
byte-jait. Lathat6, hogy a tablazat bévitéséhez a programon beliil semmilyen valtoztatast sem kell eszkozolni,
csupan a tablazatot tovabbirni és a végére egy nulla byte-ot tenni.

Tippek a program modositasahoz

Ha azt akarjuk, hogy b&vitésiink a betdltés utdn azonnal aktivizalédjon, az akciOkdédok vizsgalatat végzoéd
rutinrészietet irjuk at dgy, hogy 8-as akciokéd esetén a RUN cimke utani "LD DE, BRD_ID" utasitasra
ugorjon. (Vagyis gy, mint 2-es akciékéd esetén, csak kihagyva a parancs-string vizsgalatat.)

A help-lzenet szbvegének megvaltoztatasakor tgyeljiink a kiirandé karakterek szamanak atirasara, &s arra,
hogy a sorokat mindig egy CR (kocsi-vissza, k6d: 13=0DH) és egy LF (soremelés, kéd: 10=0AH) karakter
egyutt zarja le!

Ha esetleg angol, illetve német lizemmo&odtéi fiiggden kiilénbdz6 lizeneteket szeretnénk Kiirni, segitségunkre
lehet az, hogy a 90H (144) szamia EXOS rendszervaltozd értéke német iizemmod esetén O, mig angol izemmod
eseten 255 értékd.

Ha valaki a karakterek kiosztasat, vagy a karakterek képét meg szeretné valtoztatni, az a CHR_SHP tablazat
atirasaval kbnnyen tudja ket mdédositani.

Mivel a program kétnyelv(i gépre késziilt, az angol nyelv(i gépek gazdainak moédositaniuk kell a programot.
Minthogy a két géptipus killdnbségeit nem ismerem, ehhez biztos tippet nem tudok adni. A legszembetliinObb
eltérés talan az, hogy az angol gépek nem rendelkeznek a BRD beépitett bdvitéssel, igy ehelyett ajaniott
a §§FONT nev( specialis EXOS-funkciét meghivni. Azoknak, akik nem rendelkeznek részletesebb EXOS-
funkcidleirassal, hasznos lehet a specidlis funkcié hivasanak leirdsa: az A regiszterbe egy €l0 video-csatorna
szamat kell irni, a B regiszterbe pedig az alfunkcié6 kédjat, ami §§FONT esetén 4; és ezeket beallitva kell
meghivni a " Specialis feladat végrehajtadsa” nev(i EXOS-funkciét (SPEC-FUNC, kéd: 11=08BH). Ez az alfunkci6

alaphelyzetbe allitja a karakterkészletet. Figyelni kell még arra is, hogy rovid O, 8, U, Ui karakterek képét is ki
kell angol gép esetén alakitani. o
Az altalam emlitett rutin- és rendszervaltozé nevek, terminol6giak, és a szakirodalmakban szerepl6k kozott

eltérések lehetnek. Ugyanis szakirodalmat nem hasznaltam fel,

Racskd® Tamas

2. lista sa_hd a 1d 1,2
org 144dh 1ld h,00h
file_name equ 1439h ' ret
head equ 12dbh ga file 1d a,6ah
prg lng equ 0142h 1d be,prg_lng
file equ 12ebh 1d de,file
sa head 1ld a,B8ah exos O8h
1ld de,file name or a
exos O2h jr nz,sa 1l 1
or a ld a,B6ah
jr nz,sa _hd 1 exos O4h
ld a,6ah sa 1 1 1d l,a
1ld bec,0010h 1d h,O0h
1d de,head ret
exos O8h end
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1. lista

- MAGYAR EEKEZETES KARAKTER-KESZLET
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comchan
comhelp
hunhelp

gstart

help

hlp 2

chek id

id loop

id end

hun id

brd id

st _chrs

st nxt

org
equ
equ
equ

1ld
sub
jr
dec
ret
14
or
1d
ijr
call
ret
1d
1d
exx
1d
xor
1d
dec
14
exos
exx
xor
ret

push
push
1d

14
inc
) %
jr
inc
inc
1d
djnz
pPop
pop
ret

db

defnm
db

defn

call
ret
14
exos

push
1d
1d

exos
ld
1d

1d
1ld

CPp

14
rst
db

Oc00ah
0200h
ith
4fh

a.c
O2h

run

a

nz

a, (de)

a
a,comhelp
z,hlp_ 2
chek_id
nz
a,hunhelp
c,0

c,a
a

b,a

a

de ,helpstr
O8h

de

bc

hl ,hun id
a,b

b

(hl)
nz.id end
hl

de

a, (de)

id loop
bc

de

03h
IHIJNI
O3h

lel

chek id
nz
de.,brd id
iah

ix
ix,0200h
bec ,0014dh
10h

a,d

(comchan) ,a

hl,chr_shp
a, (hl)

0

z,8t _end
a,ibh

10h

38h, 00h

st_loop

st end

helpstr

chr_shp

end

ld
rst
db
1d
push
push
1d
rst
db
pop
pop
inc
djnz
jr
pop
XOor
ld
ret

defm
defm

defm
db
defm
db

defm
db -
db

db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db
db

a,4bh
10h
38h,00h
b,Oah
bec

hl

a2, (hl)
10h

38h ,00n
hl

bc

hl
st_loop
st nxt
ix

a

c.,a

"HUN Hungarian®
* character-set’
Odh,Oah
’ version 1.0’
Odh ,0ah

80h

* 1988 Racsko Tam’
gbh,’s’
Odh,0ah,04h,0a,

98h
Och,18,h3ch,66h,7eh
60h,3ch,00h,00h

88h
Och,18h,7eh,60h,7ch
60h,7eh,00h, 00
98h
Och,18h,00h,38h,18h
18h,3ch,00h,0O0n

89h
Och,08h,3ch,18h,18h
18h,3ch,00h,O0h
96h
Och,18h,3ch,66h,66h
66h,3ch,00h,00h

86h
Oeh,3ch,66h,66h,66h
66h,3ch,00h, 00
93h
36h,24h,3ch,66h,66h
66h,3ch,00h, 00N

83h
36h,3ch,66h,66h,66h
68h,3ch,00h, 00
Pah
Och,18h,00h,66h,66h
66h ,3ch,00h,00h

8ah

18h,42h,66h,66h
66h,3ch,00h, 00N
94h
36h,24h,00h,66h,66h
66h,3ch,00h,O0h

84h
33h,44h,86h,66h,66h
66h,3ch,0Ch, OOh
OOh



11
12

13

14
16
16
17
18
19
20

21

22

23
24
2b

26
27

28
29
30
31

3
1
2
3
4
B
6
7
8
9
0

. lista
PROGRAM "HUN MODE.BAS"
:

! MAGYAR UZEMMOD ENTERPRISE-ON

! 1988 Racsko Tamas

{

ALLOCATE 450

NUMERIC PRG_LNG,A

STRING NL$

TEXT: LET PRG LNG=322:LET NL$=CHR$(13)&CHR$(10)

CODE HEAD=HEX$("00,06)&WORD$ (PRG LNG)&
HEX$(00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00")

CODE FILE=HEX$("79,D6,02,28,37,3D,CO")

CODE HELP=HEX$("1A,B7,3E, 1F,28,08,CD, 2C,CO,
€O, 3E,4F,0E, 00")

CODE HLP 2=HEX$("D9,4F,AF,47,3D,
11,84,C0,F7,08,D9,AF,CoO")

CODE CHEK_ID=HEX$("Db,Cb,21,3E,C0,78,04")

CODE ID_LOOP=HEX$("BE,20,05,23,13,1A,10,F8%)

CODE ID_END=HEX$("Ci,D1,CO")

CODE HUN_ID=CHR$(3)&"HUN®

CODE BRD_ID=CHR$(3)&"BRD"

CODE RUN=HEX$("CD,2C,C0,C0,11,42,C0,F7,1A")

CODE ST _CHRS=HEX$("DD,E6,DD,21,00,02,01,1D,00,
F7,10,7A,32,09,02,21,D3,CO")

CODE ST NXT=HEX$("7E,FE,00,28,19,3E,1B.
D7,38,00,3E,4B,D7,38,00,06, 0A")

CODE ST_LOOP=HEX$("C5,Eb,7E,D7,38,00,E1,
Ci,23,10,F5,18,E2")

CODE ST END=HEX$("DD,E1,AF,4F,Co")

CODE HELPSTR=""

CODE="HUN Hungarian character-set"&NL$:
13+1 BETUKOZ

CODE=" Version 1.0"&NL$:!6+1 BETUKOZ

CODE=" 1088 Racsko Tamas"&NL$&NLS:
16+1+1+1 BETUKOZ

CODE CHR SHP="*

CODE=HEX$("98,0C, 18, 30,66,7E, 60, 3C,00,00")

CODE=HEX$("88,0C,18,7E,60,7C,80,7E,00,00")

CODE=HEX$("99,0C, 18,00,38,18,18,3C,00,00")

32
33

34
3b
36
37
38
39
40
41
42

43

44

4b

46
47
48
49
B0
bl
b2
b3
b4
bb
b6

b7
b8
b9
60
61
62
63

CODE=HEX$("89,0C,08,3C,18,18,18,3C,00,00")

CODE=HEX$("96,0C,18,3C,66,66,66,3C,00,00")

CODE=HEX$("86,0E, 3C,66,66,66,66,EC,00,00")

CODE=HEX$("93,36,24,3C,66,66,66,3C,00,00")

CODE=HEX$("83,36,3C,66,66,66,66,3C,00,00")

CODE=HEX$("9A,0C,18,00,66,66,66,3C,00,00")

CODE=HEX$("8A,18,42,66,66,66,68,3C,00,00%")

CODE=HEX$("94,36,24,00,66,66,68,3C,00,00")

CODE=HEX$("84,33,44,66,66,686,68,3C,00,00")

CODE=HEX$(*00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00")

CODE FILE NAME=CHR$(8)&"HUN_MODE"&

HEX$ (20, 20, 20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 20,20, 20")

CODE SAVE_HEAD=HEX$("3E,6A,11")&WORD$ (FILE_NAME)
SHEX$("F7,02,B7,20,0A,3E,6A,01,10,00,11"%)
&WORD$ (HEAD) &HEX$ (" F7,08,6F, 26,00,C9")

CODE SAVE FILE=HEX$("3E,6A,01")&WORD$ (PRG_LNG)
&HEX$("11")&WORD$ (FILE)
&HEX$("F7,08,B7,20,04,3E,6A,F7,04,6F, 26,00,Co")

PRINT AT 6,1:"Helyezze be a kazettat"&chr$(241) :PRINT"s
kapcsoljon felvetelre!"&CHR$(241)

PRINT"Ha kesz, nyomja meg az <ENTER>-t!"&CHR$(241) :PRINT

DO

LOOP UNTIL INKEY$=CHR$(13)

PRINT"Felvetel indul!"&CHR$(241) :PRINT

PRINT"A fej kimentese..."

LET A=USR(SAVE HEAD,O)

CALL EX STAT

PRINT"A file kimentese..."

LET A=USR(SAVE FILE,O)

CALL EX STAT

PRINT:PRINT:PRINT"A magyar uzemmod programja
Telveve!" :PRINT

END

DEF EX_STAT
IF A=0 THEN

PRINT TAB(5) ;"Rendben lezajlott!":PRINT
ELSE CAUSE EXCEPTION 9000+A
END IF
END DEF
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Monitor

Ei6bb-utébb minden ENTERPRISE-tulajdonos szem-
betalilja magat azzal, hogy az otthonaban talalhatd
fekete-fehér, vagy szines T V-késziiléek hosszabb ta-
von nem jél hasznalhaté sem a jatékhoz, fOleg nem a
programozashoz. Ez a cikk az ENTERPRISE ées a ke-
reskedelemben kaphaté kiilonbdzd monitorok O0ssze-
kapcsolasaval kapcsolatos tudnivalidkat Iigyekszik
Osszefoglalni azok szamara, akik elszantak magukat
sajat display vasarlasara.

A boltokban ériasi szamd monitor kOzott valaszt-
hatunk. A probléma csak az, vajon az illeté6 monitor
Osszekapcsolhatd-e géplinkkel vagy sem. SOK eset-
ben az eladé sem tud konkrét segitséget nyujtani;
ennek egész egyszeriien 2~ 2= oka, hogy sajnos eb-
ben az esetben sem egyetien vilagszabvany létezik,
hanem legalabb egy tucat kilonféle, szinte minden
gvarténal mas és mas. Nem csupan a csatlakozok
kiilonboznek egymastdl, hanem a képi informaciot
hordoz6 jelek is. Ezért tehat egy szamitégép O0ssze-
kapcsoldsa egy monitorral elég komplikalt feladat is
lehet, s elé6fordulhat, hogy egyaltatan nem is sikerul.

Az ENTERPRISE-tulajdonosok viszonylag kedvezd
helyzetben vannak; gépuk gyakorlatilag egyetlen a pi-

acon, amely barmilyen monitorral osszekothetd.

Az egyetlen komolyabb nehézséget a gép hatolda-
lAn taldlhaté, meglehetdsen kiuldnleges kinézetllh mo-
nitor-csatlakozé. Mint a tobbi EP-csatlakozas, ez is
teljesen egyedi, egyetlen mas gépnek sincs ilyen. A
kereskedelemben szerencsére kaphatd ilven csatla-
kozassal elldtott kabel, amelynek masik vége vala-
mely ismertebb monitorcsatlakozé-szabvannyal van
ellatva. Mégsem haszontalan, ha most ismertetjuk e
kabelek jellemzbit, mert elé6fordulhat, hogy a készen
kapott mégsem mikddik a mi konfiguracidnkkal.

Ahhoz, hogy sajat sziikségleteinknek megfeleld ka-
belt tudjunk épiteni, tudnunk kell, az EP monitorki-
menetén milyen jelek talalhatéak. Tudnunk kell azt,
ezek koziil melyekre van sziikségiink. Az 1. tabla-
zat az EP jelkiosztasat ismerteti, a hozzajuk tartozéo
szinkédokkal. A B1il-el jelolt csatlakozas a bal felsos,
az Al-el jelolt a bal als6 sarkot jelenti.

Ennek a tadblazatnak, illetve a kdvetkezdkben Ossze-
foglalt f6bb tudnivalokkal mar nekilathatunk a kabel
Osszeszereléséhez.
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1. Az un. cynch-csatlakozas: tobbnyire a mono-

chrom, azaz egyszin{i monitoroknal hasznaljak, ahol

a teljes képi jelet egyetien szalon tovabbitjak. Be-
kdtési modja 1athaté a 1. dbran. Ha a monitornak
beépitett hangszérdja is van, a hangot tovabbi jelhez
egy masodik csatlakozisra lesz sziikségink. Ebben
az esetben a jobb-, illetve baloldali jelet kozGsen for-
rasszuk ra a csatlakozasra, ellenkezb esetben csak
az egyik hangcsatorna lesz hallhaté a monitor hang-
sz6rojan. A fold-jelet (A2) mindkét esetben a dugd

kills® palastjahoz kell forrasztani.

2. A 6- vagy 7-polusid DIN-szabvany: a két szab-
vany nemcsak kiils6leg tér el egymastol, hanem a Ku-
156nb62z6 jeleket hordozé szalak szaméban is (2. és 3.
abra). Ezeket a csatlakoz6kat t6bbnyire az RGB, il-
letve T TL-szines monitoroknéal hasznaljak. Ebben az
esetben az ENTERPRISE megfelel6 pontjaihoz kell

csatlakoznunk. Ha a szines kép életlen, vagy torz,
akkor forrasszunk a piros, z6id és kék jelet hordozé

szilakhoz egy-egy 100 ohmos, 1/8 watt teljesitmé-
ny( ellenallast. Ha ezekutan a kép fut a képernyln,
a CSYNC szailhoz is kell egy tovabbi 100 ohmos
ellenallds. Ezekre azért van sziikség, hogy az EN-
TERPRISE viszonylag magas Jelszintjeit az érzéke-
nyebb monitoréhoz igazitsak. Az ellenallasok a DiN-
csatlakozé doboz4aban is elférnek (4. abra).

3. SCART-szabvany (5. abra): ez a csatlakozas
27 utébbi idékben héditott tért, f6leg a videomag-
netofonok miatt, néhany szines TV-készulék is mar

ezzel a 21 pdélusi csatlakozéassal rendelkezik. Ha llyen
szines TV-nk van, akkor monitorra egyelére nem is
lesz sziikségiink, mert a kivant képmindséget ezzel

is elérhetjiik. Az dsszekdtésnél iligyeljink arra, hogy
valamennyi féld-jelet az EP A2/B2-es pontjahoz for-

rasszuk. A képélességre és a képstabilitasra ugyanaz
vonatkozik, mint a 2. pontban. A SCART-csatlako-
zasnak van még egy killénlegessége: a 16 pbluson 12
voltos fesziiltségnek kell lennie, ez kapcsolja ata T V-
késziiléket monitor lizemmédba. Az EP-n megvan ez
a fesziiltség, a B6-os po6lust kell tehat a SCART 8-
as pélusahoz forrasztanunk. Ezt a 8-as polust ezutan
egy 470 ohmos, 1/8 watt teljesitmany(i ellenallassal

kdssiik Odssze a 16-ossal (6. abra).

Ezek utan feltehetd4en elboldogulunk mar magunk
2z ENTERPRISE és a monitor 8sszekapcsolasaval,
még akkor is, ha ne adj’ isten egy negyedikféle csat-
lakozassal rendelkezik is.
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Al
A2
A3
A4
AS
A6
A7

B1
B2
B3
B4
B5
B6
B7

2.

O UNHPWNRK

tablazat

Funkcio
28id
foid

monochrom kompozit

HSYNC
VSYNC

nem hasznalt

bal hang

nem hasznalt

féid
kék

virids
CSYNC

kKapcsold fesz. 12V

jobb hang

N

3

abra

Funkclo
vOrds
206ld
kék
CSYNC
fOld

Szinkéd
voros
z6ld

kék
barna
fekete

nem hasznalt

Szinkéd
z8!d

fekete

HE

nincs bekdtve
nincs bekdtve

Narancs

fekete
kék
virds
barna
sarga
fehér

3. abra

1 3 O 3 8 M 43 45 43 A9

& & &

4 3 S F(9 M43 45| 43 49

430

1
2
3
4
5
6
7
L1
I
21
{
4¢ 20
5

31 ... DY
A1 A%
+ 6
3 A
5 Y
1
Funkclé Szinkéd
foid fekete
CSYNC barna
28Id rdo}fe
nem hasznalt
KéK kék
hang narancs/fehér )
v8ris v8rés 4. &
6. abra
Funkclé Szinkoéd
2 Jobb hang fehér
6 bal hang Narancs
7 kék Kék
8 Kapcsol6 fesz. 12V sarga
11 28id 28id
15 virés virds
16 kapcsol6 bemenaeat
20 CSYNC barna
5,9 fiid fekete
(o

Video

N

1. abra

2

Funkcld

Video kompozit
foid

hang

foid
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HE
fekete

narancs/fehér
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Atféle halalt okozd szdrny van, melyeknek barmelylkét meg-
lhet]Uk valamelylk fegyverrel, amelyeket a Jatékter kllonbozo
récszeln dsszeszedhetlnk. Van egy varazsiatos zsakok, l1ovoldo-
28s cslllag, amely megdll némelylket, de azt ki kell talaini, hogy
melylk melylknek a fegyvere. Sok mas targy Is felhasznalhato;
gy talalunk kulcsokat, Uvegeket és a gyertyatartét, melyek KI-
nylthatjak a bezart szobakat €s a csapoéajtokat.

Ezekkel a magikus targyvakkal kiszabadithatod az 6sszes va-
razsl6t, de nagyon gyorsan kell mozognod, mert energiad roha-
mosan csdkken.

Péidaul a Kastélyban (Chateau) amint meglatod a varazs-
bardot, szllkséged van egy kulcsra, hogy kinylsd az ajtét es a
Kulcsot megkaparintva felveheted a magikus bardot, am csak
egy kulcs van a szobaban. Tehat kell egy masik Kulcs Is, ezert
3 bal feisd ajtén kell kimenned. A Kastély kbzelében szemben
talaiod magad két szbrnnyel, de talalsz egy kuicsot es egy gyer-
tyatart6t. Men) vissza a varazsbardhoz, az ajtot Kinyitja a gyer-
tyatart6. Amikor kinyilt az ajté, visszamehetsz, felkaphatod a
kulcsot, majd vissza abba a szobaba, amelyben a varazsbard
talaihat6. Nylsd ki a csapdajtot, kapd fel a tartalékkulcsot, a
bardot és sz8Kk] kl a balkéz feldli ajtén az Alagutba. Tedd a bar-
dot a baloldall alsé ajtéhoz. Az Alagltban két szbrnnyel talal-
kozol, valamint talalsz egy Kulcsot, egy foly6t és egy energlat
ad6 Ustdt, de saljnos két ellenféllel Is. Igy Innen reménytelen
villalkozas kiszabadfitanl a .or22316t, ezért 16g] meg minél gyor-
sabban. Azon az ajtén keresztill elhagyhatod az alagutat, amin
be]bttél.

K¥nnyebb kiszabaditani azt a varazslot, amelylk a Kastély
feletti szobaban van, ha megtalalod azt a betidskdbnyvet, ame-
lylk ugyanabban a szobaban van. Ha ezt megtalditad, feifed
egy maslk ajtot, amelyen azonban nem tudsz kimenni. Miutan
elhagytad ezt a szobat a tetdn Jobbra levd ajtén, egy oOlyan
szobaban talalod magad, ahol lebeg egy szem, egy harcos, egy
kard és egy Uveg talalhat6. A harcost a karddal megblheted, ha
akarod, de kifelé menet fel kell venned az Uveget.

Igy a Kastély kbzelében vagy ismet, két szdrnnyel €s ket
targgyal (az Uveggel és az aranyserleggel), de hogy ki tudd
nyitni a varazsajtét, tovabb kell vinned az erdd felé az Uveget.
Az Uveg Kinylt)a az ajtét, utana a 16v6idbz6s cslllaggal 6id meg
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mindkét szornyet, tditsd fel az energladat az tistnél, de nagyon
fontos, hogy felkapd a gyertyatartot. Most mar elinduihatsz a

varazsajto felé és — Tarul] Szezam! — megjelenik eldtted egy ma-
slk varazsio, akit kiszabadithatsz azzal az aranyserleggel, melyet

két szobaval eldbb felvettél.
Mindegylik varazsl6 kiszabadithat6, de csak a megfeield targy-

gyal. Példaul a Stonehenge-ben |6vd baratodat a Varazsholddal
tudod kiszabaditanl. A harfa szabaditja ki a palota kupolala-
ban fogva tartott varazsiot, eés egy borospohar segit kihoznl a
varizsiét a Wastelandsbol.

Az utols6d két varazsiot a legnehezebb kiszabaditani.

A kastélyban az egylk szobaban talalhato egy tekercs €s egy
bliincs. Vedd fel a bilincset, hagyd el a Kastelyt a jobboldali
ajton. Igy ki tudod nyitni az ajtét, amely féldton van a sziklafa-
lon. Amint kinyitottad az ajtét, tér] vissza a Kastélyba és vedd
fol 3 tekercset. Majd vissza a szlklaajtoén keresztll a tdmIldcbe,
4 tekerccsel szabaditsd ki a varazslot, hasznald a bardot, amely
megdll a szérnyet, amelyik ebben a szobaban van. Men] ki a bal-
oldall ajtén, menetkdzben vedd fel az Uveget. Ez az dveg nyitja
3 csapdajtot, de elbtte a karddal 0id meg a harcost, akl az utad-
ban all. Kapd fel a kulcsot, mely a bal fels® sarokban talalhatd,
és a jobb als6 sarkon lévd ajton keresztUl men} be a Kinzékam-
riba. A kulccsal nylisd ki a csap6ajtot. A varazszsakkal elOtte

tisztitsd meg a termet az ellenségektdi. Hogy kiszabadithasd a
varazsiot, vissza kell menned az dton a Kastélyba a cimereért,

aztan Gjra tér) vissza a témibcbe, ahol felvetted a3 kulcsot.

A baloldall ajtén keresztlil men) be Wastelandbe, ahol megta-
1slod 3zt 2 koronat, amelylk kiszabaditja az utolsé varazslot. De
ahhoz, hogy a t&midcbe vissza tud] térni, el6bb ki keli nyithod
3 cimerrel az ajtot. Ezutan mar csak le kell tenned a koronat a
Kinzékamraba és a varazslé marls szabad.

Barmilyen sorrendben Is, de mind a nyolc varazslot ki kel
szabaditanod, s utana ne felejts el elmenni a Szentélybe, hogy
viszontlsthasd kedvenc cimboraldat, a varazsiokat. Ezzel telje-

sitetted is a Jatékot.
Ahhoz, hogy minél nagyobb pontszamot érhess el, a lehetd

legtdbb ellenséget kell megdinodd, lehetfleg minden termet jarj

véglg, s lehetdleg vegyél fel minél t6bb targyat.
J6 sz6rakozast!

Ittt lenne az oivasesi levelek helye. Kériink
tehat Benneteket, ha valami problématok, kérdé-
setek, Otletetek van akar ENTERPRISE-progra-
mokkal, akar a lapban megjelent témakkal kap-
csolatban, irjatok nekiink. A kozérdek( levelekre

e hasabokon vilaszolni fogunk. irjatok meg, mi-
ré6l széljanak a kovetkezd lapszamok, s szivesen

latunk kész cikkeket is.
__B.G]T_lé 1_3 U.k a kovetkezd hénapokban elarasz-

tanak bennlinket a levelek s nem lesz ures ez a
hasab!
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ROUNDSMAN

Utvonal minimalizalé program

A ROUNDSMAN (arikihord6) feladata sikban vé-

letlenszer(ien elhelyezkedd célpontok kérbejarasa min-

den pont egyszeri érintésével a lehetd legrovidebb (t-
vonalon.

A program az ENTERPRISE-128 szamit6gép 1S-
BASIC programnyelvén ZZZiP compileres forditas-
hoz kesziilt, az atvonalat MONTE-CARLO-szer(i ta-
lalgatasos modszerrel minimalizalja, a szamitasi fo-
samatot folyamatosan grafikusan adbrazolja.

A célpontokat tele kor alakdra moédositott karakter
.alt k) jelképezi.

Az N (2...40) db célpont koordinatait az XA, YA
nurnterikus tombok taroijak. Az ADAT elisiras a vélet-
len értékeket ad a koordinadtdknak, majd a minimum-

meAiMum, valamint a karakterméret alapjan a vide-
olap meéretere illeszti a koordindtakat. A korbejarasi

sorrendet az U$ sztring elemeinek kédjai adjak, a V$
atmeneti munkatarolé:

120 STRING U$x*254,V$*264

Az EXOS operacidés rendszer karaiter- és blokki-
rasi funkcioval kezeli a videolapokat. Nagy mennyi-
segii Karakter, pont és vonal ismételt abrazolasa-
her 3 PLOT parancsnal hatékonyabb eljaras escape-
szekvenciakkal felépitett sztringek kikiildése a video-
csatornaba. A célpontkarakterek és az 6sszekdtd vo-
1ai K koordinatait, valamint az escape-szekvencidkat
zartalmazo sztringtombok:

vonal pont
130 STRING VN$(40)*6,PT$(40) *7
20 LET ESC$=CHR$(27)

A koordinatakat a WORDS$ fliggvény alakitja byte-
okka (als6 és felsd helyiérték):

970 LET VN$(I)=ESC$&"A"&WORDE(XA(I))&WORDS (YA( 1))
080 LET PT$(I)=ESC$&"A"&WORD$(XA(I)-16)
EWORD$(YA(I)+16) & e

A pontokat mindig természetes {i...N) sorrend-
pen a3 PONT eljaras abrazolja. A RAJZ eljaras a
“Y$ sztring elemeinek megfelel® sorrendben kdti 8ssze
vonalakkal a pontokat.

1630 PRINT #CX:ESC$&"s"&VN$(ORD(V$(1)))&ESC$&"S" -
1640 FOR IR=2 TO N

1660 PRINT #CX:VN$(ORD(V$(IR))):

1660 NEXT IR

{0 PRINT #CX:VN$(ORD(V$(1)))&ESCS&" s

Mivci @z EXOS vonalrajzolassal mo:soatja a vide-
coa¢:rat, 37 abra kezd6- és végpontiaban a sugarat
r.. €s be kell kapcsolni: ESC$&"s"”, ESC$&"”S”

- A plasztikus, ugralasmentes abrazolas érdekében
el vidediap nyitott:

A CL — lathat6é iap van a képernyén.

A CN — nem lathatdé lapon késziii az Gj rajz. A
GRAKEF eljaras felllrdl lefelé soronként teriti a képer-

nyoOre az G4j rajzot, és felcseréli a CL,CN csatorna-

szamokat.
A MATRIX eljaras PITHAGORASZ tétellel sza-
mitja ki a pontok egymastdl meért tavolsagait és a

TAV kétdimenziés numerikus tombben tarolja. A ta-
volsag szdmitasanal a 9-cel osztas (1280, 1290. sor)
akadalyozza meg, hogy a tovabbi m(veletekben a
szamok tidlliépjék a 32767-et (komplementalédas!)

A DIRECT eljaras minimalizalja az dtvonalat. A
TM az eddig elért minimalis tavolsag. A T1 segéd-
valtoz6 figyeli, hogy a -loc.min.- ciklusban toértént-e
Bjabb minimalizalas;

— ha igen, akkor folytatja a ciklust,

— ha nem, akkor befejezi a szamitast.

Kilndulaskor a véletlenszer(ien elhelyezkedd pon-
tokat 0sszekdtd vonalak osszebonyoldédott halézatot
alkotnak. A szamitas soran ez a halézat fokozatosan

egy keresztezés és hurokmentes zart gorbévé egy-
szeriisodik. A program jelenleg harom minimalizalé

stratégiaval mikodik:
STRAT 3, STRAT 4, STRAT 5

A stratégidk az U$-bél kiindulva a V$ sorrend-
sztring elemeinek atrendezésével keresnek olyan aj
sorrendeket, melyeknél a T tavolsag kisebb az eléz6-

ekben elért TM minimumnal;
— ha igen, akkor az U$ és a TM valtozok felveszik

a sorrend és a tavolsag értékeit.
A valtozast a TEST és a HOSS/Z eljaras értékeli.
Mindharom stratégia N, ill. N-1-szer probalkozik és
minden muvelet végén a sorrend-sztringet ciklikusan

balra Iépteti, dl:
1990 LET U$=U$(2:)&U$(1)

STRAT 3 (hurokfelbontas): A sztring H hosszi-
sagu szakaszan az elemek sorrendjét megforditja.
STRAT 4 (célpontcsere): A sztring két elemét fel-

cseréli.
STRAT 5 (szakaszathelyezés):A sztring H hosszu-

sagl szakaszat valtozatian sorrendben athelyezi.

A szamitasi moédszer hatékonysagat jellemzi, hogy
a kiinduld feltételek mellett az elméletileg lehetséges
Gtvonalak szadma a célpontok szamanak faktorialisa:

10' = 3.6288 E 06
20 = 2.4329 E 18
40! = 8.1692 E 47

A program tovabbfejlesztésénél koriatlan tere nyi-
lik 4j, hatékonyabb stratégiak kidolgozasanak. Nagy-
mértékben gyorsitja a minimum megtalalasat, ha elb-
szOr Kkiszamittatjuk a pontrendszer sulypontjabél a
pontokhoz huzott sugarak szdgeit (polarkoordina-
tak), majd a szdgeket nagysag szerint rendezd el-
jarassal allitjuk be a kiinduld sorrendet.

Kéta Beéla
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100
110

120
130
140
160
160
170
180
190
200
210

220
230
240

260

260
270
280
290
300
310
320
330

340
3b0
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
630
540
550
60
670
580

590
600

610
620
630
640
6560

660
670

PROGRAM "“rounds .bas"

NUMERIC XA(1 TO 40),YA(1 TO 40),TAV(O TO 40,

O TO 40),VX,VY,XM, YM,CX,PJ
STRING U$*2b4,V$*254
STRING VN$(40)*«6,PT$(40)*x7
LET ESC$=CHR$(27) :LET EM$=CHR$(25)
LET CL=1:LET CN=2:LET T,TM,TA=0
LET VX=40:LET XM=32*VX-1:SET VIDEO X VX
LET VY=24 :LET YM=36%xVY-1:SET VIDED Y VY
SET VIDEO MODE 1:SET VIDEGC COLOUR 1
FOR CX=1 TO 2
OPEN #CX:"video:™
SET #CX:PALETTE 0,2bb:SET #CX:PAPER O:
SET #CX:INK 1:SET #CX:LINE MODE O:

SET #CX:LINE STYLE O:CLEAR #CX
NEXT CX
!
SET CHARACTER ORD("e") ,60,126,255,2565,
2656,2566,126,60,0

CALL PROG
i

PRINT EM$
RESTORE 22Eu
FOR I=1 TO 12
READ X$
PRINT EM$;X$CHR$(241)
NEXT I
PRINT EM$
PRINT EM$, ,"FREE =";FREE
|
PRINT EM$:;" "-128:CHR$(176)
INPUT PROMPT "Hangero (0-265)= ":VOL
|
DO
CALL PROG

INPUT PROMPT EM$&"Celpont (2-40)= ":N
|

CALL TOROL
CALL ADAT

CALL MATRIX
CALL DEMO

CALL DIRECT
LOCP
END
|
DEF HALT
PING
DO
LOOP UNTIL INKEY$<>"™
PING
END DEF
|
DEF TOROL
FOR CX=1 TGO 2
SET #CX:PALETTE 0,2b6b:SET #CX:PAPER O:
SET #CX:INK 1:CLEAR #CX
NEXT CX
END DEF
'
DEF GRAF
LET CX=CL:LET CL=CN:LET CN=CX
SET BORDER 2:SET STATUS OFF
SOUND PITCH 61 ,DURATION 32,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE O
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680
690

700
710
720
730
740
760

760
770
780
790
800
810
820
830
840
860

860

870
880
890
900
910
820
930
940
960
960
970

980

890
1000
1010

1020
1030

1040
10560

1060
1070

1080
1090

1100

1110
1120
1130
1140
1160
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240

FOR SOR=1 TO VY
DISPLAY #CL:AT 1 FROM 1 TO SOR
NEXT SOR

END DEF
|

DEF PROG
SET STATUS ON
SET BORDER O:SET #102:PALETTE 4,31,2,31:
DISPLAY TEXT
END DEF
!
DEF ADAT
L.LET U$=nu
RANDOMIZE
LET X1,Y1=32767
LET X2,Y2=0
FOR I=1 TO N
LET U$=U$&CHR$ (1)

LET XA(I)=RND(32767) :LET X1=MIN(XA(I),X1):

LET X2=MAX(XA(I),hX2)

LET YA(I)=RND(32767) :LET Y1=MIN(YA(I).Y1):

LET Y2=MAX(YA(I),Y2)
NEXT I
LET V§=U$
LET X2=INT((X2-X1)/(M-64)+1)
LET Y2=INT((Y2-Y1)/(YM-72)+1)
FOR I=1 TO N
LET XA(I)=INT((XA(I)-X1)/X2+32)
LET YA(I)=INT((YA(I)-Y1)/Y2+36)
NEXT I
i
FOR I=1 TO N
LET VN$(I)=ESC$&"A"&WORD$(XA(I))&
WORD$(YA(TI))
LET PT$(I)=ESC$&"A"&WORD$(XA(I)-16)&
WORD$(YA(I)+16)&"e"
NEXT I

END DEF
'

DEF DEMO
CALL GRAF:CALL PONT(CL)

PRINT #CL:ESC$&"s"&VN$(1)&ESCS&"S",
FOR I=2 TO N

PRINT #CL:VN$(I);
SOUND PITCH 63 ,DURATION 1,LEFT VOL,

RIGHT VOL,SOURCE O
NEXT I
PRINT #CL:VN$(1)&ESC$&"s"
PLOT #CL:16,YM-16, :PRINT #CL:"Nyomjon
meg egy gombot !"
CALL HALT
END DEF
{
DEF PONT(CX)
CLEAR #CX
FOR L=1 TO N
PRINT #CX:PT$(L)
NEXT L
END DEF
!
DEF MATRIX
CALL GRAF:CALL PONT(CL)
FOR I=1 TO N
SOUND PITCH 63,DURATION 2,LEFT VOL,



1260
1260
1270

1280
1290
1300
1310
1320
1330

1340
1360
1360
1370

1380
1390

1400
1410
1420
1430
1440
1460
1460
1470
1480
1490
1600
1610

1620
15630
1640
:6B0
1660
1670
1680
1690
1600
1810
1620
1630
1840
1€50
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1760
1760
1770
1780

RIGHT VOL,SOURCE 0O 1790
LET TAV(I,0),TAV(0,I)=0 1800
FOR J=I TO N 1810

SOUND PITCH 67,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE © 1820
LET Y=(YAQJ)-YA(I))/9 1830
LET X=(XA(J)-XA(I))/® 1840
LET TAV(I,J),TAV(J,I)=INT(SQR(X*X+Y*Y)) 1850
PRINT #CL:ESC$&"s"&VN$(I)EESC$&"S"&VN$(J) 1860
NEXT J 1870
SOUND PITCH 65,DURATION 4,LEFT VOL, 1880
RIGHT VOL,SOURCE 0O 1890
NEXT I 1900

END DEF 1910

|

DEF TEST 1920

CALL HOSSZ 1930
IF T<TM THEN LET TM=T:LET U$=V$:CALL RAJZ(CN) 1940
CALL GRAF:PRINT EM$,TM 1960

END DEF 1960

! 1970

DEF HOSSZ 1980

LET T=0 1990
FOR K=1 TO N-1 2000

LET T=T+TAV(ORD(V$(K)) ,ORD(VE(K+1))) 2010
NEXT K 2020
LET T=T+TAV{(ORD(V$(K)) ,ORD(V$(1))) 2030

END DEF 2040

| 2050

DEF RAJZ(CX)

SOUND PITCH 659,DURATION 4,LEFT VOL, 2080
RIGHT VOL,SOURCE O 2070
CALL PONT(CX)
PRINT #CX:ESC$&"s"&VN$(ORD(V$(1)))&ESC$&"S"; 2080
FOR IR=2 TO N 2090
PRINT #CX:VN$(ORD(VE(IR))); 2100
NEXT IR 2110
PRINT #CX:VN$(QRD(V$(1)))&ESC8&"s" 2120
PLOT #CX:16,YM-168, :PRINT #CX:STR$(TM) 2130

END DEF 2140

! 2160

DEF DIRECT

! 2160

PRINT :PRINT EM$&"utvonal hossz":PRINT EM$ 2170

LET V$=U$:CALL HOSSZ:LET TM=T 2180

PRINT EM$, ™™

CALL RAJZ(CN) :CALL GRAF 2190

PING 2200

| ---loc.min--- 2210

DO 2220
LET T1=TM 2230
CALL STRAT 3 2240
CALL STRAT 4 2250
CALL STRAT b

LOOP UNTIL TM=T1

PRINT EM$

! 2260

SET #CL:COLOUR 0, 31

SET #CL:COLOUR 1,0 2270

FOR J=1 TO b
FOR I=12 TO 24
SOUND PITCH I+37,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE O

NEXT I
NEXT J
DO
LOOP UNTIL INKEY$<>"
CALL PROG
END DEF
!
DEF STRAT 3
FOR I=1 TO N
SOUND PITCH 63,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE O
FOR H=2 TO N-1
LET v$=nn
FOR J=H TO 1 STEP-1
LET Vv$=v$&xU$(J)
NEXT J
LET V$=V$&U$ (H+1:) :CALL TEST
NEXT H
LET U$=U$(2:)&U$(1)
NEXT I
END DEF
|
DEF STRAT 4
FOR I=1 TO N-1
SOUND PITCH 65,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE O |
FOR J=2 TO N
LET V$=U$(J)&U$(2:J-1)&US(1)&US(J+1:):
CALL TEST
NEXT J
LET U$=U$(2:)&U$(1)
NEXT I

END DEF
|

DEF STRAT 6
FOR I=1 TO N
SQUND PITCH 67 ,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL, SQURCE O
FOR H=2 TO N-2
FOR J=2 TO N-H
LET V$=U$(H+1 H+J)&US(H)&US(H+J+1:):
CALL TEST
NEXT J
NEXT H
LET U$=U$(2:)&U$(1)
NEXT I
END DEF
|
DATA ROUNDSMAN,-~-=--====--- ,Sorrend
optimalizalas, (MONTE-CARLO modszer),
--- ENTERPRISE-128,
IS-BASIC/ZZZIP Compiler
DATA ----,Kota Bela,----,** 1988 *x*,

———_—————-n---ll-————-l—-ll-——l-——_—

!
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Ennyi
fért bele elsb6 szamunkba. Reméljllz. nem volt teljesen haszontalan!
Tervelnk szerint a kdvetkezd szam november elején jelenik meg.
Miutan nem tervezziik lapunk postai forgalmazasat, kérjlk,
ha igényt tartotok a lapra, rendeljétek meg cimiinkdn!

Cimiink: "a’ STUDIO
Bp. Pf. 105. 1525.

Més. _
Ha tetszettek az ENTER-MANOK, fgérjiik, a kdvetkezbekben Is taladlkozni fogtok velllk.
Novemberben majd feltesziink egy talalés kérdést Is, s akl JOl valaszol,

ajandékba kap egy kis textilmanot!
Teh&t, irjatok!
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